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Jenis penelitian ini adalah Research and Development. Tujuan penelitian ini
untuk mengetahui validitas dan kepraktisan media pembelajaran kartu belajar
Augmented Reality (AR) berbasis Assambler Edu pada materi sistem ekskresi. Populasi
pada penelitian ini adalah siswa SMA Negeri 8 Makassar dengan sampel terpilih kelas
XI Merdeka 5 SMA Negeri 8 Makassar. Teknik pengumpulan data yaitu dengan
menggunakan angket penilaian validitas dan kepraktisan. Data yang dikumpulkan yaitu
data mengenai validitas dan kepraktisan media pembelajaran yang dikembangkan.
Hasil analisis validitas menunjukkan bahwa media pembelajaran kartu belajar
Augmented Reality (AR) berbasis Assambler Edu pada materi sistem ekskresi yang
dikembangkan memperoleh nilai 0.9 yang berada pada kategori sangat valid.
Sedangkan hasil analisis kepraktisan dari guru memperoleh nilai 80, 25% dan pada
hasil analisis angket peserta didik diperoleh nilai 85,89% yang berada pada rentang
80% < P < 100% dengan kategri sangat praktis sehingga dapat disimpulkan media
pembelajaran kartu belajar Augmented Reality (AR) berbasis Assambler Edu pada

materi sistem ekskresi valid dan praktis.
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