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Penelitian 1m mempakan penelitian pre-eksperimen vang melibatlan satu
kelas ekspenimen vang berfyjuan untuk mengetalnn  efektivitas  model
pembelajaran kooperatif tipe  Teams Games Touwrnament (IGT) dalam
pembelajaran matematika pada siswa kelas VII SMP Negen 3 Pallangga
Kabupaten Gowa tabun ajaran 2017/2018. Sedangkan keefektifan pembelajaran
ditinjau dan tiga aspek, vaitu: ketuntasan belajar secara klasikal, aktivitas siswa,
dan respon siswa. Suatu pembelajaran dikatakan efekhf jika paling sedikat tiga
dan empat aspek di atas terpenuhi, dengan svarat aspek aktivitas siswa dan
ketuntasan belajar secara klasikal terpenulu.

Desain peneliian yvang digunakan adalah ome group prefest-postiest
design, vaifu sebuah eksperimen vang melhibatkan satu kelompok vang diberi pre-
test (Oy). diben suvatn teratmen (X) dan dibeni post-test (O;). penelitian
dilaksanakan selama 6 kali pertemuan. Teknik pengumpulan data vang digunakan
adalah tes hasil belajar vang diberikan kepada siswa pada akhir pokok bahasan,
lembar observasi untuk mengamati aktivitas siswa selama proses pembelajaran
dan kemampuan gum dalam mengelola pembelajaran serta angket respon siswa
untuk mengetahui fanggapan dan saran siswa terhadap pelaksanaan pembelajaran
kooperatif tipe Teams Games Tournament (IGT).

Hasil analisis desknptif menunjukkan bahwa: (1) skor rata-rata hasil
belajar matematika siswa adalah 85113 dan berada pada kategon tingm dengan
standar dewiasi 11,09 dimana skor terendah vang diperoleh 5091 dan skor
tertinggi 100,00 dari skor 1deal 100. Dan hasil tersebut diperoleh 28 siswa atau
87.5% mencapai ketuntasan individu dan im berarfi bahwa ketuntasan secara
Klasikal tercapai. (2) rata-rata persentase freluensi aktivitas siswa vang berkaitan
dengan kegatan pembelajaran mengalami peningkatan. (3) angket respon siswa
memunukian 91 56% siswa membenkan respon positif terhadap pembelajaran
kooperatif tipe Teams Games Towmnament (IGI). (4). Berdasarkan hasil
penelitian maka model pembelajaran kooperatif tipe Teams Games Tournament
(TGT) efektif diterapkan dalam pembelajaran matematika pada siswa kelas VII
SMP Neger 3 Pallangga Kabupaten Gowa.
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