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Penelitian ini dilatarbelakangi oleh rendahnya kemampuan komunikasi 

anak usia dini, khususnya dalam kemampuan menyusun kalimat, menjawab 

pertanyaan, dan mengekspresikan ide secara lisan. Kondisi ini disebabkan oleh 

metode pembelajaran yang masih konvensional dan kurang memberikan 

kesempatan anak untuk berkomunikasi secara aktif. Penelitian ini bertujuan untuk 

mengetahui pengaruh Story Box Game berbasis Deep Learning terhadap 

kemampuan komunikasi anak usia 5–6 tahun di TK Jannatul Firdaus Kota 

Makassar. Metode penelitian yang digunakan adalah eksperimen dengan desain 

one group pretest-posttest. Subjek penelitian berjumlah 15 anak. Teknik 

pengumpulan data menggunakan observasi dengan instrumen lembar penilaian 

kemampuan komunikasi. Analisis data dilakukan melalui statistik deskriptif, uji 

Wilcoxon Signed Rank Test, serta uji N-Gain untuk melihat tingkat peningkatan 

kemampuan anak. Hasil penelitian menunjukkan bahwa setelah penerapan Story 

Box Game berbasis deep learning, terjadi peningkatan kemampuan komunikasi 

anak yang signifikan. Anak menjadi lebih percaya diri dalam berbicara, mampu 

menyampaikan ide secara runtut, serta menggunakan kosakata yang lebih variatif. 

Hasil uji statistik juga menunjukkan adanya pengaruh yang signifikan, serta 

peningkatan kemampuan berada pada kategori sedang. Kesimpulannya, Story Box 

Game berbasis Deep Learning efektif dalam meningkatkan kemampuan 

komunikasi anak usia dini. Disarankan agar guru menerapkan metode 

pembelajaran inovatif yang interaktif dan berbasis pengalaman untuk mendukung 

perkembangan bahasa anak secara optimal. 

 

Kata Kunci: Story Box Game, Deep Learning, Kemampuan Komunikasi. 

 

 

 

 


