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ABSTRAK

Selviana Citra. 2018. Efektivitas Pembelajaran Matematika Melalui Penerapan
Metode Index Card Match pada Siswa Kelas X MIA 3 SMA Negeri 5 Bantaeng.
Skripsi. Jurusan Pendidikan Matematika Fakultas Keguruan Dan llmu Pendidikan
Universitas Muhammadiyah Makassar. Pembimbing Irwan Akib dan Kristiawati.

Jenis penelitian ini adalah penelitian pra-eksperimen yang melibatkan satu kelas
sebagai kelas eksperimen dan tujuan untuk mengetahui efektivitas pembelajaran
matematika melalui metode Index Card Match pada siswa kelas X MIA 3 SMA
Negeri 5 Bantaeng tahun ajaran 2018/2019. Penelitian ini mengacu pada tiga
kriteria keefektifan yaitu hasil belajar siswa, aktivitas siswa yang berkaitan
dengan kegiatan pembelajaran, dan respon positif siswa terhadap pelaksanaan
pembelajaran dengan metode Index Card Match. Desain penelitian yang
digunakan adalah One Group Pretest-Posttest yaitu sebuah desain penelitian yang
dilaksanakan tanpa adanya kelas pembanding (kontrol) dan dilaksanakan dengan
dua kali tes yaitu tes sebelum diberi perlakuan (Pretest) dan sesudah diberi
perlakuan (Posttest). Sampel eksperimen dalam penelitian ini adalah siswa kelas
X MIA 3 SMA Negeri 5 Bantaeng sebanyak 25 orang. Penelitian dilaksanakan
selama 6 kali pertemuan. Teknik pengumpulan data yang digunakan adalah tes
hasil belajar untuk mengukur hasil belajar sebelum dan setelah mengikuti
pembelajaran dengan metode Index Card Match, penerapan metode index card
match atau mencari pasangan kartu untuk mengamati aktivitas siswa selama
proses pembelajaran berlangsung dan angket respon siswa untuk mengetahui
tanggapan siswa terhadap pelaksanaan pembelajaran matematika. Hasil penelitian
menunjukkan bahwa: (1) skor rata-rata tes kemampuan awal siswa sebelum
diterapkan metode Index Card Match adalah 25,12 dengan standar deviasi 10,62
sedangakan skor rata-rata setelah diterapkan metode Index Card Match adalah
82,48 dengan standar deviasi 7,05. Dari hasil tersebut diperoleh 1(4%) siswa yang
tidak tuntas dan 24 (96%) siswa yang tuntas ini berarti bahwa ketuntasan secara
klasikal tercapai. (2) Terjadi peningkatan hasil belajar siswa setelah diterapkan
metode Index Card Match dimana nilai rata-rata gain ternormalisasi yaitu 0,76
dan umumnya berada pada katergori tinggi. (3) Rata-rata persentase aktivitas
siswa untuk setiap indikator mencapai kriteria efektif, yaitu 80%. Keterlaksanaan
pembelajaran melalui metode Index Card Match mencapai skala penilaian 3,88
dan berada pada sangat baik. (4) Angket respon siswa menunjukkan bahwa respon
siswa terahadap metode Index Card Match positif yaitu 89,2%. Dari hasil
penelitian ini, dapat disimpulkan bahwa metode Index Card Match efektif
diterapkan dalam pembelajaran matematika pada siswa kelas X MIA 3 SMA
Negeri 5 Bantaeng.

Kata Kunci: efektivitas pembelajaran matematika, Index Card Match
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BAB |

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Pendidikan pada dasarnya merupakan proses untuk membantu manusia
dalam mengembangkan potensi dirinya sehingga mampu menghadapi setiap
perubahan yang terjadi. Dalam rangka membangun manusia yang berpendidikan
seutuhnya sangat dibutuhkan pembinaan sumber daya manusia. Oleh karena itu,
sangat perlu diperhatikan oleh semua komponen mulai dari pemerintah,
masyarakat dan pengelola pendidikan pada khususnya.

Menurut Suherman (2003: 18) Matematika merupakan salah satu mata
pelajaran pokok dalam setiap jenjang pendidikan. Matematika diajarkan mulai
dari jenjang pendidikan dasar sampai jenjang perguruan tinggi. Kegunaan
matematika bukan hanya memberikan kemampuan dalam perhitungan-
perhitungan kuantitatif, tetapi juga dalam penataan cara berfikir, terutama dalam
pembentukan kemampuan menganalisis, membuat sintesis, melakukan evaluasi
hingga kemampuan pemecahan masalah.

Tujuaan pembelajaran matematika menurut Jihad (2008: 153)
mengemukakan bahwa tujuan pembelajaran matematika sebagai wahana untuk
mengembangkan kemampuan berkomunikasi dengan menggunakan bilangan dan
mengembangakan penalaran yang dapat memperjelas dan menyelesaikan
permasalahan sehari-hari. Karena pentingnya peranan matematika maka pelajaran

matematika disetiap jenjang pendidikan formal perlu mendapat perhatian



sungguh-sungguh dan sangatlah diharapkan agar siswa menguasai mata pelajaran
matematika sesuai dengan tuntunan kurikulum.

Untuk menunjang pencapaian tujuan pembelajaran matematika tersebut
maka guru memiliki peran penting untuk mencapai tujuan pembelajaran
sebagaimana yang diuraikan oleh Slameto (2015: 97) dalam proses belajar
mengajar, guru mempunyai tugas untuk mendorong, membimbing, dan memberi
fasilitas belajar belajar bagi siswa untuk mencapai tujuan. Guru mempunyai
tanggung jawab untuk melihat segala sesuatu yang terjadi dalam kelas untuk
membantu proses perkembangan siswa. Penyampaian materi pelajaran hanyalah
merupakan salah satu dari berbagai kegiatan dalam belajar sebagai suatu proses
yang dinamis dalam segala fase dan proses perkembangan siswa.

Dari hasil observasi pada tanggal 28 September 2017 di SMA Negeri 5
Bantaeng menunjukkan bahwa dalam proses pembelajaran matematika di sekolah,
terdapat beberapa permasalahan dalam kegiatan belajar mengajar, yaitu : (1) pada
saat proses pembelajaran matematika berlangsung, perhatian siswa tidak fokus,
mereka menganggap matematika adalah pelajaran yang sulit sehingga hasil belajar
matematika masih rendah yaitu dibawah KKM yang telah ditetapkan sekolah,
rata-rata hasil ulangan hariannya hanya 60,00, (2) motivasi belajar siswa yang
masih rendah, (3) siswa kurang aktif dalam proses belajar mengajar, dan hanya

dua atau tiga orang siswa yang berani bertanya dan menjawab pertanyaan guru.

Untuk mengatasi masalah di atas, salah satunya yaitu dengan
menerapkan metode belajar Index Card Match. Metode pembelajaran aktif Index

Card Match merupakan sebuah metode permainan mencocokan kartu Tanya



jawab yang dilakukan secara berpasangan (Silberman, 2013). Metode
pembelajaran aktif Index Card Match diterapkan guna meningkatkan pemahaman
konsep matematika peserta didik. Selain itu, metode Index Card Match (mencari
pasangan kartu) dapat menjadi alternatif dalam menciptakan pembelajaran yang
menyenangkan sehingga kegiatan pembelajaran matematika yang umumnya
monoton dan menjenuhkan tidak lagi monoton dan bahkan pembelajaran
matematika akan lebih menyenangkan. Unsur permainan yang terkandung dalam
metode ini tentunya membuat pembelajaran tidak membosankan.

Dalam penelitian yang dilakukan oleh Fitriah Indriyati mahasiswa
Universitas Muhammadiyah Surakarta, menjelaskan bahwa metode pembelajaran
Index Card Match dalam mata pelajaran matematika mampu meningkatkan
pemahaman konsep matematika siswa. Begitu pula dengan penelitian yang
dilakukan oleh Andi Sriyanti Mahasiswa Universitas Islam Negeri Alauddin
Makassar dalam metode pembelajaran Index Card Match menjelaskan bahwa
pelajaran matematika pokok bahasan keliling dan luas jajar genjang mampu
meningkatkan hasil belajar siswa. Hasil penelitian menujukkan bahwa metode
Index Card Match dapat meningkatkan hasil belajar siswa.

Berdasarkan uraian diatas, penulis termotivasi meneliti masalah yaitu:
“Efektivitas Pembelajaran Matematika melalui Penerapan Metode Index Card

Match pada Siswa Kelas X MIA 3 SMA Negeri 5 Bantaeng”.

B. Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang yang telah dikemukakan, maka rumusan

masalah dalam penelitian ini adalah: “Apakah metode Index Card Match efektif



diterapkan dalam pembelajaran matematika pada siswa kelas X MIA 3 SMA
Negeri 5 Bantaeng? ”, ditinjau dari:

1. Hasil belajar siswa

2. Aktifitas siswa dalam kegiatan pembelajaran

3. Respon siswa terhadap pembelajaran

Secara operasional untuk keefektivan tersebut, terlebih dahulu harus
diketahui: Bagaimana keterlaksanaan pembelajaran matematika dikelas X MIA 3

SMA Negeri 5 Bantaeng.

C. Tujuan Penelitian

Berdasarkan permasalahan yang telah dikemukakan diatas, maka tujuan

penelitian ini adalah:

1. Untuk mengetahui keterlaksanaan pembelajaran matematika di kelas X MIA
3 SMA Negeri 5 Bantaeng dengan menggunakan metode Index Card Match
2. Untuk mengetahui efektivitas pembelajaran matematika siswa kelas X MIA 3
SMA Negeri 5 Bantaeng”. Ditinjau dari indikator keefektifan pembelajaran,
yaitu:
a. Hasil belajar siswa
b. Aktifitas siswa dalam kegiatan pembelajaran

c. Respon siswa terhadap pembelajaran



D. Manfaat Penelitian
Adapun manfaat yang ingin dicapai dalam penelitian ini adalah sebagai

berikut :

1. Bagi siswa
Hasil penelitian ini dapat meningkatkan pemahaman konsep, mendorong
siswa untuk menyenangi matematika dan dapat berperan aktif dalam
mengkonstruksi  sendiri  pengetahuan dalam menyelesaikan soal-soal
matematika dengan baik.

2. Bagi Guru
Memberikan masukan kepada guru Kkhususnya guru matematika bahwa
pembelajaran dengan menggunakan metode Index Card Match dapat
digunakan untuk membuat kegiatan belajar mengajar yang lebih menarik dan
kreatif.

3. Bagi Sekolah
Penelitian ini sebagai bahan masukan dalam rangka perbaikan pembelajaran
sehingga dapat menunjang tercapainya hasil belajar mengajar sesuai dengan
harapan.

4. Bagi Peneliti
Dapat digunakan sebagai pengalaman menulis karya ilmiah dan
melaksanakan penelitian dalam pendidikan matematika sehingga dapat
menambah pengetahuan Kkhususnya untuk mengetahui sejauh mana
peningkatan pemahaman konsep siswa setelah diterapkan metode Index Card

Match dalam proses pembelajaran.
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KAJIAN PUSTAKA, KERANGKA PIKIR, HIPOTESIS PENELITIAN

A. Kajian Pustaka
1. Efektivitas Pembelajaran Matematika

Untuk lebih mengetahui definisi efektivitas pembelajaran matematika
terlebih dahulu akan dijelaskan beberapa hal seperti: pengertian efektivitas,
pengertian belajar, pembelajaan matematika, pengertian efektivitas pembelajaran
matematika, indikator efektivitas pembelajaran matematika.

a. Pengertian Efektivitas

Slameto (2010: 92) mendefenisikan efektivitas sebagai ukuran yang
menyatakan sejauh mana tujuan (kualitas, kuantitas dan waktu) telah dicapai.

Ekosusilo (Sulaiman, 2011: 6) mengemukakan bahwa efektivitas adalah
suatu keadaan yang menunjukkan sejaun mana apa yang sudah direncanakan
dapat tercapai. Semakin banyak rencana yang dapat dicapai, berarti semakin
efektif pula kegiatan tersebut.

Berdasarkan beberapa pendapat di atas, dapat disimpulkan bahwa
efektivitas adalah tingkat keberhasilan yang dapat dicapai dari suatu cara atau
usaha tertentu sesuai dengan target yang telah direncanakan.

b. Pengertian Belajar

Menurut Winkel (2015: 59), belajar pada manusia boleh dirumuskan

sebagai berikut: “ Suatu aktivitas mental/psikis, yang berlangsung dalam interaksi

aktif dalam lingkungan, yang menghasilkan sejumlah perubahan dalam



pengetahuan-pemahaman, keterampilan dan nilai-sikap. Perubahan itu bersifat
secara relative konstan dan berbekas..

Trianto (2009: 16) memberikan definisi bahwa “belajar adalah
perubahan pada individu yang terjadi melalui pengalaman, dan bukan karena
pertumbuhan atau perkembangan tubuhnya atau karakteristik seseorang sejak
lahir”. Manusia banyak belajar sejak lahir dan bahkan ada yang berpendapat
sebelum lahir. Bahwa antara belajar dan perkembangan sangat erat kaitannya.

Menurut Gagne (Suprijono, 2015: 2) “belajar adalah perubahan disposisi
atau kemampuan yang dicapai seseorang melalui aktivitas”. Perubahan disposisi
tersebut bukan diperoleh langsung dari proses pertumbuhan secara alamiah.
Menurut Thorndike (Suprijono, 20015: 20) “belajar merupakan peristiwa
terbentuknya asosiasi-asosiasi antara peristiwa yang disebut stimulus dan
respons’.

Berdasarkan pengertian diatas dapat disimpulkan bahwa belajar adalah

perubahan tingakah laku individu sebagai hasil interaksi dengan lingkungannya.

c. Pembelajaran Matematika

Pembelajaran adalah serangkaian proses atau cara yang diselenggarakan
oleh guru untuk membelajarkan siswa, dimana belajar mencakup bagaimana
memperoleh dan memproses pengetahuan, keterampilan, dan sikap. Uno dan
Nurdin (2012: 144), mengemukakan bahwa “pembelajaran adalah proses kegiatan
belajar mengajar yang melibatkan guru dan siswa dalam pencapaian

tujuan/indikator yang telah ditentukan”.



Trianto (2009: 17) memberikan definisi bahwa “pembelajaran
merupakan interaksi dua arah dari seorang guru dan peserta didik, di mana antara
keduanya terjadi komunikasi (transfer) yang intens dan terarah menuju pada suatu
target yang telah ditetapkan sebelumnya.

Menurut Dienes (Halim, 2014: 9) belajar matematika adalah belajar
tentang konsep dan struktur matematika serta hubungan antara konsep dan
struktur matematika.

Dari beberapa defenisi diatas, pembelajaran matematika adalah
serangkaian aktivitas guru dalam memberikan pengajaran terhadap siswa untuk
membangun konsep-konsep dan prinsip-prinsip matematika dengan kemampuan
sendiri secara berkesinambungan, sehingga konsep atau prinsip itu terbangun
dengan metode atau pendekatan mengajar dan aplikasinya agar dapat

meningkatkan kompetensi dasar dan kemampuan siswa.

d. Pengertian Efektivitas Pembelajaran Matematika

Menurut Gagne dan Briggs (Uno dan Nurdin, 2012: 144), “pembelajaran
adalah suatu sistem yang bertujuan untuk membantu proses belajar siswa, yang
berisi serangkaian peristiwa yang dirancang, disusun sedemikian rupa untuk
mempengaruhi dan mendukung terjadinya proses belajar mengajar siswa yang
bersifat internal”.

Menurut Miarso  (Rohmawati, 2015)  efektivitas pembelajaran
merupakan salah satu standar mutu pendidikan dan seringkali diukur dengan
tercapainya tujuan, atau juga diartikan sebagai ketetapan dalam mengelola suatu

situasi.



Menurut Supardi (Rohmawati, 2015) pembelajaran efektif adalah
kombinasi yang tersusun meliputi manusiawi, material, fasilitas, perlengkapan
danprosedur diarahkan untuk mengubah perilaku siswa ke arah yang positif dan
lebih baik sesuai dengan potensi dan perbedaan yang dimiliki siswa untuk
mencapai tujuan pembelajaran yang telah ditetapkan.

Berdasarkan beberapa pengertian di atas dapat disimpulkan bahwa
pengertian efektivitas pembelajaran matematika adalah suatu keadaan yang
menunjukan sejauh mana keberhasilan yang diperoleh setelah mempelajari dan

mengkaji konsep dan struktur matematika secara berkesinambungan.

e. Indikator Efektivitas Pembelajaran Matematika

Indikator yang dapat menunjukkan pembelajaran yang efektif adalah:
1) Hasil belajar

Hasil belajar merupakan istilah yang digunakan untuk menunjukkan
tingkat keberhasilan yang dicapai seseorang setelah melakukan kegiatan belajar.
Dalam hal ini, hasil belajar dapat diartikan sebagai ukuran yang menyatakan
seberapa besar tujuan pembelajaran telah dicapai oleh siswa setelah melakukan
kegiatan belajar untuk kurun waktu tertentu.

Slameto (Suprijono, 20015: 12) mengungkapkan bahwa “ Hasil belajar
adalah taraf kemampuan aktual yang bersifat terukur berupa penguasaan ilmu
pengetahuan, keterampilan, dan sikap yang dicapai oleh siswa dari apa Yyang
dihadapi oleh siswa di sekolah”. Menurut Nana Sudjana (Ernawati, 2013: 8)
bahwa “hasil belajar adalah kemampuan yang dimiliki siswa setelah menerima

pengalaman belajar”.



Berdasarkan pengertian di atas dapat disimpulkan bahwa hasil belajar
adalah nilai yang diperoleh atau yang dicapai setelah melakukan kegiatan belajar.
Hasil belajar yang dimaksud dalam penelitian ini adalah tingkat
penguasaan skor yang dicapai siswa atau memenuhi Kriteria Ketuntasan Minimal
(KKM) terhadap materi pelajaran setelah melalui tahapan pembelajaran dengan
menggunakan metode Index Card Match. Tingkat penguasaan siswa ini diukur

dari nilai yang diperoleh siswa berdasarkan tes hasil belajar yang diberikan.

2) Aktivitas siswa

Aktivitas belajar adalah proses komunikasi antara siswa dengan guru
dalam lingkungan kelas sebagai hasil interaksi siswa dan guru atau siswa dengan
siswa. Aktivitas siswa merupakan kegiatan atau perilaku yang terjadi selama
proses belajar mengajar. Kegiatan-kegiatan yang dimaksud adalah kegiatan yang
mengarah pada proses belajar seperti bertanya, mengajukan pendapat,
mengerjakan tugas-tugas, dapat menjawab pertanyaan guru dan bisa bekerjasama
dengan siswa lain, serta tanggung jawab terhadap tugas yang diberikan. Metode
Index Card Match efektif diterapkan dalam hal aktivitas siswa jika minimal 75%
dari aktivitas siswa tersebut sudah terlaksana.
3) Respon Siswa

Respons Siswa adalah tanggapan Siswa terhadap pembelajaran yang
telah dilakukan, khususnya pembelajaran melalui metode Index Card Match.
Metode yang baik dapat memberi respon yang positif bagi Siswa setelah mereka

mengikuti kegiatan pembelajaran. Kriteria yang ditetapkan dalam penelitian ini
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adalah minimal 75% Siswa yang memberikan respons positif terhadap

pembelajaran.

Dengan demikian yang dimaksud dengan efektivitas pembelajaran
matematika adalah suatu keadaan yang menunjukkan tingkat keberhasilan yang
dicapai setelah melakukan kegiatan mempelajari dan membangun konsep dan

prinsip matematika.

2. Metode Index Card Match
a. Pengertian Metode Index Card Match

Metode Index Card Match dikenal juga dengan istilah “mencari
pasangan kartu atau pencocokan kartu indeks”, dan Metode Index Card Match
merupakan Kkartu pelajaran yang digunakan dalam kegiatan pembelajaran media
melalui aktivitas permainan. Metode ini berpotensi membuat siswa senang. Unsur
permainan yang terkandung dalam metode ini tentunya membuat pembelajaran
tidak membosankan. Adapun menurut Hisyam Zaini (2007: 69) bahwa strategi ini
cukup menyenangkan untuk mengulang materi yang telah diberikan sebelumnya,
namun demikian materi barupun dapat diajarkan dengan menggunakan metode ini
dengan catatan bahwa peserta didik telah diperintahkan sebelumnya untuk
mempelajari materi tersebut terlebih dahulu. Tentu saja penjelasan aturan
permainan perlu diberikan kepada siswa agar metode ini menjadi lebih efektif.
Menurut Russefendi (Risnawati, 2007: 82) bahwa permainan matematika adalah
suatu yang menyenangkan yang dapat menunjang untuk tercapainya tujuan
intruksional dalam pelajaran matematika baik itu pada aspek kognitif, afektif,

maupun psikomotorik. Disamping untuk menunjang tujuan pembelajaran Index
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Card Matc juga dapat meningkatkan kemampuan untuk menemukan,
memecahkan maslah, serta memahami konsep matematika. Metode ini sangat
tepat untuk mengulangi materi pembelajaran yang telah diberikan sebelumnya.
Permainan Index Card Match merupakan alat belajar yang efektif. Dengan
berbagai macam pola permainan, permainan Index Card Match dapat digunakan
dalam berbagai topik bidang studi atau tematik studi. Index Card Match sebagai
media ajar guru yang digunakan dalam kegiatan pembelajaran melalui aktivitas
permainan. Siswa memainkan Index Card Match dalam aturan-aturan yang
ditentukan guru. Menurut Said dan Andi Budimanjaya (2015: 211) bahwa:
aktivitas permainan kartu pelajaran siswa pada proses kegiatan
belajar mampu membantu siswa memahami materi pelajaran
yang sulit dan rumit menjadi lebih mudah dipahami. Belajar
dengan menggunakan metode kartu pelajaran baik digunakan

pada pelajaran yang sulit, seperti matematika, bahasa Inggris
atau pada pelajaran hapalan seperti sejarah dan geografi

Berdasarkan pada pendapat-pendapat yang telah dikemukakan maka,
dapat dipahami bahwa permainan Index Card Match di sini merupakan suatu
metode permainan yang cukup menyenangkan dalam pembelajaran aktif untuk
dapat memberikan penguatan kepada peserta didik, sehingga pembelajaran akan
lebih berkesan dan tidak mudah untuk dilupakan, hal ini diharapkan akan

memberi hasil yang positif pada hasil belajar.

b. Langkah-langkah pembelajaran dengan metode Index Card Match

Suprijono (2015:139) mengemukakan bahwa
langkah-langkah metode Index Card Match adalah sebagai berikut:
1) Guru membuat potongan-potongan kertas sebanyak jumlah siswa yang
ada di dalam kelas.
2) Guru membagikan kertas-kertas tersebut menjadi dua bagian yang sama.
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3)
4)
5)

6)

7)

8)

9)

Pada separoh kertas, guru menuliskan pertanyaan tentang materi yang
sudah diajarkan. Setiap kertas berisi satu pertanyaan.

Pada separoh Kkertas yang lain, guru menuliskan jawaban dari
pertanyaan- pertanyaan yang dibuat.

Kemudian potongan-potongan kertas tersebut dikocok secara acak
sehingga akan tercampur soal dan jawaban.

Setiap siswa diberi satu kertas. Kemudian dijelaskan bahwa ini adalah
aktivitas yang dilakukan berpasangan. Sebagian siswa akan
mendapatkan soal dan sebagian yang lain akan mendapatkan jawaban.
Guru meminta kepada siswa untuk menemukan pasangan mereka. Jika
ada yang sudah menemukan pasangan, guru meminta mereka untuk
duduk berdekatan agar mereka tidak memberi tahu materi yang mereka
dapatkan kepada teman yang lain.

Setelah semua siswa menemukan pasangan dan duduk berdekatan, guru
meminta kepada setiap pasangan secara bergantian untuk membacakan
soal yang diperoleh dengan keras kepada teman-temannya yang lain.
Selanjutnya soal tersebut dijawab oleh pasangannya.

Akhiri proses ini dengan membuat klarifikasi dan kesimpulan.

Silberman (2015: 240) mengemukakan bahwa

1)

2)
3)

4)

5)

6)

langkah-langkah metode Index Card Match adalah sebagai berikut:

Pada kartu terpisah, tulislah pertanyaan tentang apa yang diajarkan di
dalam kertas, buatlah kartu pertanyan yang cukup untuk setengah dari
jumlah semua peserta didik.

Pada kartu terpisah, tulislah jawaban atas masing-masing pertnyaan
tersebut.

Aduk kedua kumpulan kartu beberapa kali hingga tercampur dengan
rapi.

Bagikan satu kartu pada setiap peserta didik, hingga setengah dari
jumlah peserta didik mendapatkan kartu soal, dan sebagian yang lain
mendapatkan jawabannya.

Perintahkan kepada peserta didik untuk menemukan kartu pasangannya,
kemudian mintalah mereka untuk duduk berpasangan (beritahu mereka
agar tidak membocorkan jawabannya kepada peserta didik yang lain) .
Setelah semua peserta didik menemukan pasangan Kkartunya,
lemparkanlah pertanyaan dari masing-masing kartu soal tersebut kepada
peserta didik yang lain.

Sartono (2015: 102) mengemukakan bahwa

1)
2)
3)

4)

langkah-langkah metode Index Card Match adalah sebagai berikut:
Buatlah potongan kertas sejumlah siswa yang ada di kelas.

Bagi jumlah kertas menjadi dua bagian yang sama.

Sebagian kertas ditulis pertanyaan tentang materi pembelajaran dan
sebagian yang lain ditulis jawabannya.

Kocok kertas kartu hingga tercampur antara soal dan jawaban.
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5) Berikan setiap siswa satu kertas, dan jelaskan bahwa kertas mereka
memiliki pasangannya.

6) Suruh siswa mencari pasangannya jika sudah mintalah mereka untuk
membacakannya secara berpasangan.

Dari beberapa pendapat diatas, adapun langkah-langkah pembelajaran

dengan metode Index Card Match yang dimaksud dalam penelitian ini adalah

sebagai berikut:

1)

2)

3)

4)

5)

6)

Guru telah menyiapkan potongan-potongan kertas sebanyak jumlah siswa,
yang sebagiannya berisi soal, sedangkan sebagian yang lain berisi jawaban.
Kedua jenis kartu dikocok hingga benar-benar tercampur.

Guru memberikan satu kartu untuk setiap siswa, hingga sebagian dari mereka
memperoleh kartu soal dan sebagian yang lain mendapatkan kartu
jawabannya.

Guru memerintahkan kepada siswa untuk mencari pasangan dari kartu yang
mereka miliki, kemudian memerintahkan mereka untuk duduk berpasangan
Guru meminta semua siswa pada tiap-tiap kelompok menuliskan soalnya di
papan tulis dan menantang kelompok lain untuk memberikan jawaban.

Guru memberikan penghargaan bagi siswa yang maju dan memberikan

jawaban yang benar.

Keunggulan dan kelemahan metode pembelajaran Index Card Match

Metode pembelajaran Index Card Match sebagai salah satu alternatif

yang dapat dipakai dalam penyampaian materi pelajaran selama proses belajar

mengajar juga memiliki beberapa kelebihan dan kelemahan, yaitu:

1) Kelebihan dari metode pembelajaran Index Card Match yaitu:
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a) Materi pelajaran yang disampaikan lebih menarik perhatian siswa.
b) Mampu menciptakan suasana belajar yang aktif dan menyenangkan.
¢) Mampu meningkatkan hasil belajar siswa mencapai taraf ketuntasan belajar.
d) Penilaian dilakukan bersama pengamat dan pemain.
2) Kelemahan dari metode pembelajaran Index Card Match yaitu:
a) Membutuhkan waktu yang lama bagi siswa untuk menyelesaikan tugas dan
prestasi.
b) Guru harus meluangkan waktu yang lebih.
¢) Guru harus memiliki jiwa demokratis dan keterampilan yang memadai dalam
hal pengelolaan kelas
d) Menuntut sifat tertentu dari siswa atau kecenderungan untuk bekerja sama
dalam menyelesaikan masalah

e) Suasana kelas menjadi “gaduh” sehingga dapat mengganggu kelas lain.

3. Materi Pembelajaran Matematika

Persamaan dan Pertidaksamaan Linear Satu Variabel yang Memuat Nilai

Mutlak

1. Fakta
Masalah kontekstual yang berkaitan dengan masalah nilai mutlak. (Masalah
1.1 cerita kedua)
Seorang anak bermain lompat-lompatan di lapangan. Dari posisi diam, si
anak melompat ke depan 2 langkah, kemudian 3 langkah ke belakang,
dilanjutkan 2 langkah ke depan, kemudian 1 langkah ke belakang, dan

akhirnya 1 langkah ke belakang.
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Permasalahan:
a. Dapatkah kamu membuat sketsa lompatan anak tersebut?
b. Tentukanlah berapa langkah posisi akhir anak tersebut dari posisi semula!
c. Tentukanlah berapa langkah yang dijalani anak tersebut!

2. Konsep
Dari masalah tersebut, dapat dilihat bahwa nilai mutlak akan bernilai positif
atau nol. Nilai mutlak adalah jarak antara bilangan itu dengan nol pada garis
bilangan real.

Kita definisikan lompatan ke depan adalah searah dengan sumbu x
positif. Dengan demikian, lompatan ke belakang adalah searah dengan sumbu

x negatif.

Perhatikan sketsa berikut.

Ke belakang 1 langkah

Ke belakang 1 langkah _®

Ke depan 2 langkah ® &

Ke belakang 3 langkah TN

Ke depan 2 langkah ‘——T

Posisi diam si anak -« : .
x(-) -4 -3 -2 -1 0 1 2 3 4 x(+)

Gambar 1.2 Sketsa lompatan

Tabel 1.1 Nilai Mutlak

Bilangan Non Negatif Nilai Mutlak Bilangan Negatif Nilai Mutlak

0 0 -2 2
2 2 -3 3
3 3 -4 4
5 5 -5 5
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Ada beberapa contoh percobaan perpindahan posisi pada garis bilangan,

yaitu sebagai berikut.
_
1. [3]=3 o
) 3 -2 -1 o 1 2 3 4 (+)
—»
2. | 323 -+ + s+ 8e s+ o+ o+ >
4| 4 (-) 2 -1 0 31 2 3 4 (+)
3 lo|=0 .« o+ + & + o+ o+ .
() 3 -2 -1 0 1 2 (+)
-—
4. | 323 PP S —
2072 | 322 1 0 1 2 3 4 (+)
-
5. |-3] =3 =+ &+ s+ &+ = & =
(b 3 2 -1 0o 1 2 3 4 (+)

Gambar 1.3 Cara menentukan nilai mutlak suatu bilangan pada garis bilangan

Berdasarkan penjelasan masalah pada gambar 1.2 dan gambar 1.3 serta tabel 1.1

di atas diperoleh definisi nilai mutlak:

Misalkan x bilangan real, |x| dibaca nilai mutlak x, dan didefinisikan

| x jika x>0
|x‘_ -x jika x<0

Fakta

Pada sub-bab ini, untuk mengkaji bentuk persamaan nilai mutlak linear satu

variabel dan strategi menyelesaikannya. Untuk memulainya, akan diberikan

pembahasan masalah 1.2
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Perhatikan Gambar 1.5 di sungai ini.
Sungai pada keadaan tertentu mempunyai
sifat cepat meluap di musim hujan dan cepat
kering di musim kemarau. Diketahui debit air
sungai tersebut adalah p liter/detik pada cuaca
normal dan mengalami perubahan debit
sebesar g liter/detik di cuaca tidak normal.

Tunjukkan nilai penurunan minimum

Sumber: hitps: A0 wikipedis. orgliakiBerkss

Gambar 1.5 Sungai dan peningkatan maksimum debit air sungai

tersebut.

Konsep
Dari masalah tersebut diharapkan siswa dapat mencermati penyelesaian
persamaan nilai mutlak dan menentukan bentuk persamaan nilai mutlak

untuk masalah 1.2

|‘| Alternatif Penyelesaian>

Pertama, kita akan mengubah bentuk [2x — 1| seperti pada Latihan 1.1.

2x—1 jika x>

1. |2x—1=

= [

-(2x—1) jika x<
Akibatnya diperoleh 2 persamaan, yaitu sebagai berikut.

1
UntukxEE,zx— 1=7.2x=7+ 1,2x =8 ataux = 4

Untuk x < %,{2::— N=7,-2x+1=7,-2x=7-1,-2x=6alaux=-3
Jadi, nilai x = 4 atau x = -3 memenuhi persamaan nilai mutlak |2x - 1| = 7.
2. Tidak ada xR yang memenuhi persamaan |x + 5| = -6, mengapa?
3.  Persamaan |(4x — 8)| = 0 berlaku untuk 4x — 8 = 0 atau 4x = 8.
Jadi, untuk x = 2 memenuhi persamaan |4x - 8| = 0.
4. Persamaan-5[3x-7|+4=14<|3x-7|=-2.
Bentuk |3x — 7| = -2 bukan suatu persamaan, karena tidak ada x bilangan
real, sehingga |3x - 7| = -2.

5. Ubah bentuk |2x -1| dan |x + 3| dengan menggunakan Definisi 1.1,
sehingga diperoleh:
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2x-1 jika xi_’%
2x-1|= 1.1

-2x+1  jika xﬁ%
1.2

Berdasarkan sifat persamaan, bentuk |2x — 1| = |x + 3|, dapat dinyatakan
menjadi |2x ~1| - |x + 3| = 0. Artinya, sesuai dengan konsep dasar “mengurang’,
kita dapat mengurang |2x - 1| dengan |x + 3| jika syarat x sama. Sekarang, kita
harus memikirkan strategi agar |2x - 1| dan |x + 3| memiliki syarat yang sama.
Syarat tersebult kita peroleh berdasarkan garis bilangan berikut.

|2x-1|=-2x+1 |26 1] =2x - 1

le+3|=-x-3 -

| +3|=x+3

Gambar 1.4 Nilai |2x — 1| dan |x + 3| sesuai dengan Definisi 1.1

Oleh karena itu, bentuk (1.1) dan (1.2) dapat disederhanakan menjadi:

1
2x—1 jika xEE

1
2x—1 jika xEE 1
|2x—l|= = 1-2x+1 jika —Siix‘:z 1.3

) 1
2xl jika X<l o0i jika x<-3

.

1
x+3  jika xEE

x+3 jika x=-3 1
+3= =< x+3 jika -3<x<— 1.4
|x 3| {—x—S jika x<-3 * Jika * 2

-x—3 jika x<-3
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Akibatnya, untuk menyelesaikan persamaan |2x - 1| - |x + 3| = 0, kita

fokus pada tiga kemungkinan syarat x, yaitu x = % atau -3 < x < % atau x < -3.

.

Kemungkinan 1, untuk x> —.
2
Persamaan |2x — 1| — |x + 3| = 0 menjadi (2x - 1) — (x + 3) = 0 atau x = 4.

1
Karena x = > maka x = 4 memenuhi persamaan.

Kemungkinan 2, untuk -3 < x < %

2
Persamaan |2x - 1| - |x + 3| = 0 menjadi —2x+1—(x+3]:{]alaux:—§.

1
Karena -3 =x <3 maka x = —% memenuhi persamaan.
Kemungkinan 3, x < -3
Persamaan |2x — 1| - |x + 3| = 0 menjadi -2x + 1 - (-x-3) =0 atau x = 4.

Karena x < -3, maka tidak ada nilai x yang memenuhi persamaan.

Jadi, nilai x yang memenuhi persamaan |2x - 1| = |x + 3| adalah x = 4 atau

2
x=-=.

3

Sifat 1.1

Untuk setiap a, b, ¢, dan x bilangan real dengan a = 0.

1.

Jika |ax + b| = c dengan ¢ = 0, maka salah satu sifat berikut ini berlaku.

i. |ax+bl=¢, untukxz=-—
[

ii. -lax+b)=c, untulncx-:':—E
o

Jika |ax + b| = ¢ dengan ¢ < 0, maka tidak ada bilangan real x yang
memenuhi persamaan |ax + b| = c.
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|“ Alternatif Penyelesaian>

Nilai mutlak peningkatan dan penurunan debit air tersebut dengan perubahan
q liter/detik dapat ditunjukkan dengan persamaan

| - p| = g, x adalah debit air sungai.

-p jika x=z
Dengan Definisi 1.1, maka |x—p|:{x i; J'ika * i 1.5
x+p jika x<

Akibatnya, |x - p| = g berubah menjadi
a) Untukxzp,x-gataux=p+gq

Hal ini berarti peningkatan maksimum debit air sungai adalah (p + g)
b) Untukx<p,-x+p=gataux=p-gq

Hal ini berarti penurunan minimum debit air adalah (p - ¢)

Dengan pemahaman yang telah dimiliki, maka kita dapat menggambar-

kannya sebagai berikut.
q
- q
- e o o o e o o * e o o -
p-q . p-2 p-1 p+l p+l .. peg

Gambar 1.6 Nilai maksimum p + g dan nilai minimum p- g

Dari grafik di atas, dapat dinyatakan penurunan minimum debit air adalah
(p - g) liter/detik dan peningkatan maksimum debit air adalah (p + g} liter/detik.

Sifat 1.2

Untuk setiap a, x bilangan real.
1. Jikaaz0dan|x|<a,maka-a<x<a.

2. Jikaa <0 dan |x| < a, maka tidak ada bilangan real x yang memenuhi
pertidaksamaan.

3. Jika|x]| 2 a, dan a > 0 maka x 2 a atau x < -a.
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B. Kerangka Pikir

Siswa mempunyai kemampuan yang berbeda dalam proses belajar
mengajar dan hal ini yang menyebabkan tidak semua siswa mencapai tujuan
pembelajaran yang diharapkan dalam proses pembelajaran. Oleh karena itu,
diperlukan adanya suatu model pembelajaran atau metode yang dianggap efektif
yang dapat digunakan dalam pembelajaran matematika agar mencapai standar
ketuntasan belajar yang telah ditetapkan.

Pada kondisi awal proses pembelajaran masih didominasi oleh guru
dengan menggunakan metode pembelajaran ceramah tidak ada variasi di dalam
metode tersebut sehingga siswa tidak termotivasi serta berpartisipasi aktif dalam
proses pembelajaran sehingga dapat mengakibatkan hasil belajar siswa rendah
untuk menangani masalah tersebut perlu adanya tindakan yang sesuai yaitu
dengan menerapkan model pembelajaran aktif tipe Index Card Match. melalui
model pembelajaran tersebut diharapkan siswa dapat termotivasi dan
berpartisipasi aktif dalam proses pembelajaran sehingga pada kondisi akhir hasil
belajar siswa meningkat.

Sebagaimana diketahui bahwa metode pengajaran yang di gunakan oleh
guru masih menggunakan metode pembelajaran ekspositori yang strategi
mengajarnya lebih banyak diberikan melalui ceramah sehingga siswa sulit untuk
mengembangkan kemampuan dan pengetahuannya yang hanya akan terbatas
pada apa yang diberikan oleh guru. Hal ini mengakibatkan respon dan keaktifan
siswa dalam kegiatan pembelajaran berkurang dan dapat mempengaruhi hasil

belajarnya. Untuk itu diperlukan suatu model atau metode pembelajaran yang
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dianggap bisa meningkatkan keaktifan dan hasil belajar matematika siswa. Salah
satu cara yang dapat digunakan yaitu dengan menerapkan metode pembelajaran
Index Card Match.

Metode Index Card Match merupakan salah satu metode yang cukup
efektif untuk diterapkan dalam proses pembelajaran karena unsur permainan yang
terkandung di dalamnya melibatkan siswa secara aktif untuk saling bekerja sama
satu dengan yang lainnya dalam menemukan pasangan. Unsur permainan yang
terkandung dalam metode ini tentunya membuat pembelajaran tidak
membosankan. Metode ini juga dapat digunakan untuk mengetahui sejauh mana
tingkat pemahaman siswa terhadap materi pelajaran yang telah diberikan guru.
Siswa yang belum begitu menguasai materi yang telah diajarkan tentunya akan
mengalami kesulitan dalam mencari pasangannya. Hal ini tentunya dapat
mempermudah seorang guru dalam memberikan penilaian terhadap siswa yang
lebih detail.

Berdasarkan uraian di atas, diasumsikan bahwa penggunaan metode
Index Card Match efektif diterapkan dalam pembelajaran maetematika pada siswa

kelas X MIA 3 SMANegeri 5 Bantaeng.
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Pembelajaran

Matematika

)

Penerapan metode
Index Card Match

v

l Aktivitas siswa l
Hasil belajar # Respon siswa
l Lembar observasi l
Tes Angket
v
Analisis
Hasil

l

Pembelajaran Matematika Efektif
dengan Penerapan
Metode Index Card Match

Gambar 2.1 Bagan Kerangka Pikir

C. Hipotesis Penelitian

Berdasarkan masalah, kajian pustaka, dan kerangka pikir, maka dapat

dikemukakan hipotesis bahwa:

1. Hipotesis mayor

Berdasarkan rumusan masalah dan kerangka pikir yang telah dikemukakan, maka

dirumuskan hipotesis penelitian sebagai berikut:
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“Metode Index Card Match efektif diterapkan dalam pembelajaran matematika

pada siswa kelas X MIA 3 SMA Negeri 5 Bantaeng”.

2. Hipotesis minor

a. Rata-rata skor keterlaksanaan pembelajaran matematika di Kelas X MIA 3
SMANegeri 5 Bantaeng setelah diterapkan metode Index Card Match berada
pada kategori baik dan sangat baik.

b. Hasil Belajar Siswa

1) Rata-rata skor hasil belajar matematika siswa Kelas X MIA 3 SMA Negeri 5
Bantaeng setelah diterapkan metode Index Card Match lebih besar dari 74,9
(KKM 75) Untuk keperluan pengujian secara statistik, maka dirumuskan
hipotesis kerja sebagai berikut:

Ho : n <74,9 melawan H; : pu > 74,9

Keterangan : 1 = rata-rata skor hasil belajar matematika siswa

2) Ketuntasan belajar matematika siswa Kelas X MIA 3 SMA Negeri 5 Bantaeng
setelah diterapkan metode Index Card Match secara klasikal lebih besar dari
79,9 %. Untuk keperluan pengujian secara statistik, maka dirumuskan

hipotesis kerja sebagai berikut:

Ho: m < 79,9 % melawan H; : w > 79,9 %

Keterangan :

/[ = Parameter rata-rata persentase ketuntasan belajar

matematikasecara klasikal
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3) Rata-rata gain (peningkatan) ternormalisasi matematika siswa Kelas X MIA 3
SMANegeri 5 Bantaeng setelah diterapkan metode Index card Match lebih
besar dari 0,29. Untuk keperluan pengujian secara statistik, maka dirumuskan
hipotesis kerja sebagai berikut
Ho : Mg < 0,29 melawan H; : pg> 0,29
Keterangan: pq = parameter skor rata-rata gain ternormalisasi

c. Aktivitas Siswa
Persentase aktivitas siswa terhadap pelaksanaan pembelajaran melalui
penerapan metode Index card Match ditunjukkan dengan sekurang-kurangnya
80% siswa terlibat secara aktif dalam proses pembelajaran.

d. Respons Siswa
Persentase siswa yang memberi respons positif terhadap pelaksanaan
pembelajaran melalui penerapan metode Index card Match yakni > 85% dari

jumlah siswa
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BAB IlI

METODE PENELITIAN

A. Jenis Penelitian

Penelitian ini merupakan jenis penelitian eksperimen, yaitu metode
penelitian yang digunakan untuk mencari pengaruh perlakuan tertentu terhadap
yang lain dalam kondisi yang terkendalikan. Dalam penelitian ini digunakan
desain pra-eksperimen karena hanya melibatkan satu kelas sebagai kelas

eksperimen yang dilaksanakan tanpa adanya kelompok pembanding.

B. Variabel dan Desain Penelitian

Variabel dalam penelitian ini adalah perlakuan berupa metode Index
Card Match, hasil belajar siswa, aktivitas siswa, aktivitas guru dan respon siswa
terhadap pembelajaran matematika dengan metode Index Card Match.

Desain penelitian yang digunakan adalah One Group Pretest-Postest.
Desain ini digunakan karena penelitian ini hanya melibatkan satu kelas yaitu
kelas eksperimen yang dilaksanakan tanpa adanya kelas pembanding, namun
diberi tes awal dan tes akhir di samping perlakuan.
Model desainnya adalah sebagai berikut:

Tabel 3.1 One Group Pretest-Postest

Pretest Treatment Post Test

o] X 0O,
(Sumber: Emzir, 2017:97)
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C. Satuan Eksperimen

Pada penelitian ini dipilih secara random satuan eksperimen sebanyak
satu kelas dari enam kelas X MIA 3 SMANegeri 5 Bantaeng. Karena nilai rata-
rata hasil belajar matematika untuk kelas relatif sama, maka antara kelas yang
satu dengan kelas yang lain dianggap homogen terutama dari segi hasil
belajarnya.

Oleh Kkarena itu, pemilihan satuan eksperimen secara random
dimungkinkan yaitu dengan memilih satu kelas eksperimen yang menggunakan
metode Index Card Match sehingga terpilih kelas X MIA.3 sebagai kelas uji coba

untuk diterapkannya metode Index Card Match dalam pembelajaran matematika.

D. Defenisi Operasional Variabel

Defenisi operasional variabel dimaksudkan untuk memberikan
gambaran yang jelas tentang variabel-variabel yang diperhatikan sehingga tidak
terjadi kesalahan penafsiran. Pengertian operasional variabel dalam penelitian ini

diuraikan sebagai berikut:

1. Metode Index Card Match

Metode Index Card Match (mencari pasangan kartu) merupakan strategi
yang sangat menyenangkan yang digunakan untuk mengulang materi yang telah
diberikan sebelumnya. Namun demikian, materi barupun tetap bisa digunakan
dengan strategi ini dengan catatan, siswa diberi tugas mempelajari topik yang
akan dipelajari terlebih dahulu, sehingga ketika masuk kelas mereka sudah

memiliki bekal pengetahuan.
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2. Hasil Belajar Matematika

Hasil belajar matematika merupakan suatu puncak proses belajar. Hasil
belajar tersebut terjadi karena evaluasi guru. Jika dikaitkan dengan belajar
matematika, maka hasil belajar matematika adalah suatu hasil yang diperoleh
siswa dalam menekuni dan mempelajari matematika.

Hasil belajar siswa yang dimaksud dalam penelitian ini adalah skor
yang dicapai oleh siswa setelah proses pembelajaran dengan metode Index Card

Match melalui tes belajar.

3. Aktivitas Siswa

Aktivitas siswa yang dimaksud adalah kegiatan siswa/proses aktif
siswa dalam melakukan suatu kegiatan pembelajaran dengan menggunakan
metode Index Card Match (mencari pasangan kartu) dalam jangka waktu tertentu

pada siswa kelas X MIA 3 SMANegeri 5 Bantaeng.

4. Keterlaksanaan Pembelajaran
Keterlaksanaan pembelajaran yang dimaksud dalam penelitian ini
adalah kemampuan guru dalam melaksanakan kegiatan pembelajaran dengan

metode Index Card Match untuk mencapai tujuan pembelajaran.

5. Respon Siswa

Respon siswa yang dimaksudkan adalah pendapat siswa terhadap
pembelajaran matematika setelah mendapatkan pengajaran materi dengan
menggunakan metode Index Card Match (mencari pasangan kartu) dalam jangka

waktu tertentu pada siswa kelas X MIA 3 SMANegeri 5 Bantaeng.
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E. Prosedur Penelitian
1. Tahap Perencanaan
a. Membuat proposal penelitian.
b. Menelaah kurikulum pendidikan SMA
c. Mempersiapkan perangkat pembelajaran berupa rencana pembelajaran dan
bahan ajar dari materi yang diajarkan serta instrumen penelitian dalam bentuk
tes kemudian divalidasi.
2. Tahap Pelaksanaan
Melaksanakan skenario pembelajaran di kelas dengan menjalankan
rencana pembelajaran yang telah disusun sebelumnya.
3. Tahap Analisis
Kegiatan yang dilaksanakan pada tahap ini adalah menganalisis data
yang telah diperoleh, baik data yang berupa data kualitatif maupun data

kuantitatif.

F. Instrumen Penelitian

Instrumen penelitian merupakan salah satu unsur yang sangat penting
dalam penelitian. Instrumen penelitian berfungsi sebagai alat bantu yang dipilih
dan digunakan oleh peneliti dalam kegiatannya mengumpulkan data agar kegiatan
pengumpulan menjadi sistematis dan dipermudah olehnya. Dengan demikian,
instrumen harus relevan dengan masalah dan aspek yang akan diteliti agar
memperoleh data yang akurat. Adapun jenis instrumen yang digunakan dalam

penelitian ini adalah sebagai berikut:
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1. Tes hasil belajar

Tes ini digunakan untuk mengukur kemampuan belajar siswa setelah
pembelajaran matematika dengan metode Index Card Match. Tes ini dibuat sesuai
dengan materi yang diberikan selama penelitian ini berlangsung dengan
berdasarkan rumusan indikator pembelajaran. Penskoran hasil tes siswa

menggunakan skala bebas yang tergantung dari bobot butir soal tersebut.

2. Lembar observasi aktivitas siswa

Dalam hal ini peneliti mengamati secara langsung seluruh rangkaian
kegiatan siswa pada saat proses pembelajaran berlangsung. Komponen-
komponen penilaian berkaitan dengan aktivitas siswa dalam hal perhatian,

kesungguhan, kedisiplinan, dan keterampilan.

3. Lembar observasi keterlaksanaan pembelajaran

Instrumen ini digunakan untuk mengamati kemampuan guru dalam
mengelola pembelajaran sebagai salah satu indikator keefektifan pembelajaran
matematika dengan metode Index Card Match. Indikator yang digunakan untuk
mengungkap kemampuan guru mengelola pembelajaran didasarkan pada kegiatan
yang dilakukan guru dalam proses pembelajaran sesuai dengan Yyang
direncanakan dalam RPP. Indikator kemampuan guru mengelola pembelajaran
tersebut dijadikan aspek-aspek pengamatan dalam lembar observasi pengelolaan

pembelajaran.
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4. Angket

Angket ini bertujuan untuk memperolah hasil tentang pendapat siswa
terhadap mata pelajaran dengan menggunakan metode Index Card Match. Teknik
yang digunakan untuk memperoleh data respon tersebut adalah dengan
membagikan angket kepada siswa setelah berakhirnya pertemuan terakhir untuk

diisi sesuai dengan petunjuk yang diberikan.

G. Teknik Pengumpulan Data
Adapun teknik pengumpulan data yang dilakukan oleh peneliti dalam
memperoleh data, yaitu adalah sebagai berikut:
1. Data tentang hasil belajar siswa diambil dengan menggunakan tes hasil
belajar.
2. Data tentang aktivitas siswa dan guru selama penelitian berlangsung diambil
dengan menggunakan lembar observasi.

3. Data tentang respon siswa diambil dari angket.

H. Teknik Analisis Data
Data yang telah terkumpul menggunakan instrumen-instrumen yang ada
kemudian dianalisis secara data kuantitatif dan kualitatif dengan menggunakan

teknik analisis deskriptif dan inferensial.

1. Analisis Statistik Deskriptif
Analisis deskriptif digunakan untuk menganalisis data hasil belajar

siswa, aktivitas siswa selama pembelajaran, respons siswa, dan aktivitas guru
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dalam mengelola pembelajaran. Analisis deskriptif bertujuan untuk melihat
gambaran suatu data secara umum.
a. Keterlaksanaan pembelajaran

Penilaian yang dilakukan terhadap keterlaksanaan pembelajaran adalah
menentukan kemampuan guru dalam mengelola kegiatan pembelajaran
matematika melalui penerapan metode Index Card Match dengan mencari nilai
kategori dari beberapa aspek penilaian yang diberikan berdasarkan Rencana
Pelaksanaan Pembelajaran (RPP).

Untuk menghitung kemampuan guru dalam mengelolah pembelajaran
diambil dari nilai rata-rata skor penilaian aspek kemampuan guru yang
dikonversikan sebagai berikut :

Rsp = 2
n

RSP = rata-rata skor penilaian
X = skor penilaian
N = banyaknya aspek penilaian
Nilai Kemampuan Guru ini selanjutnya dikonfirmasikan dengan
interval penentuan kategori kemampuan guru mengelola pembelajaran yang
dinyatakan dalam tabel di bawah ini:

Tabel 3.2 Kategorisasi Aktivitas Guru Mengelola Pembelajaran

Tingkat Kemampuan Guru Kategori
(TKG)
0,00 <TKG < 1,00 Kurang Sekali
1,00 < TKG < 2,00 Kurang
2,00 <TKG < 3,00 Baik
3,00 <TKG<4,00 Sangat Baik

(Sumber: Halim, 2014: 29)
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Kriteria keberhasilan aktivitas guru dalam penelitian ini dikatakan
efektif apabila setiap aspek yang dinilai tingkat pencapaian nilai kemampuan guru

memenuhi kriteria minimal baik.

b. Hasil Belajar Matematika Siswa

Analisis deskriptif digunakan untuk menghitung ukuran pemusatan dari
data hasil belajar siswa. Data yang diperoleh dari hasil pretest dan posttest
dianalisis untuk mengetahui hasil belajar siswa. Besarnya peningkatan sebelum

dan sesudah pembelajaran dihitung dengan rumus gain ternormalisasi Redhana

(Hasbi, 2015: 37)

_ Spos _Spre
Smalk_spre

Keterangan:
g = gain ternormalisasi
Spre = Skor pretes
Spos = skor postes
Smak = skor maksimum ideal

Untuk klasifikasi gain ternormalisasi terlihat pada tabel berikut:

Tabel 3.3 Kriteria Nilai N-Gain

Nilai N- Gain kriteria
N-gain< 0,30 Tinggi

0,30 < N-gain < 0,70 Sedang
N-gain = 0,70 Rendah

(Sumber: Lestari dan Yudhenegara , 2015: 235)
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Data tes hasil belajar siswa dianalisis menggunakan statistik deskriptif
yaitu skor rata-rata. Data hasil belajar matematika siswa dianalisis secara
kuantitatif. Untuk analisis data secara kuantitatif digunakan deskriptif dengan
tujuan mendeskripsikan karakteristik skor siswa setelah dilaksanakan

pembelajaran dengan metode Index Card Match.

Tabel 3.4 Kategorisasi Standar Hasil Belajar Siswa yang Ditetapkan di
SMAN 5 Bantaeng

Nilai Hasil Belajar Kategori
0<x<55 Sangat Rendah
55 <x<75 Rendah
75<x<80 Sedang
80 <x<90 Tinggi
90 <x <100 Sangat Tinggi

(Sumber: SMAN 5 Bantaeng)

Disamping itu hasil belajar siswa juga diarahkan pada pencapaian hasil
belajar secara individual. Kriteria seorang siswa dikatakan tuntas belajar apabila
memenuhi Kriteria Ketuntasan Minimal (KKM) yang ditentukan oleh sekolah
yakni 75. Kriteria tersebut pada tabel berikut:

Tabel 3.5 Kategori Standar Ketuntasan Hasil Belajar Matematika
Siswa Kelas X SMA Negeri 5 Bantaeng

Skor Kategori
0<x<75 Tidak Tuntas
75<x< 100 Tuntas

(Sumber: SMAN 5 Bantaeng)
Ketuntasan klasikal tercapai apabila minimal 80% siswa di kelas

tersebut telah mencapai Kriteria Ketuntasan Minimal (KKM).
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Banyaknya siiswa dengan skor 274,9

Ketuntasan belajar klasikal = x 100%

Banyaknya seluruh siswa

c. Aktivitas siswa dalam pembelajaran

Analisis data aktivitas siswa dalam mengikuti pembelajaran dilakukan
dengan menentukan frekuensi dan presentase frekuensi yang digunakan oleh
siswa dalam proses pembelajaran matematika melalui penerapan metode Index

Card Match.

Langkah-langkah analisis siswa dalam mengikuti pembelajaran adalah:

1) Menentukan frekuensi hasil pengamatan aktivitas siswa untuk setiap kategori
dalam satu kali pertemuan.

2) Mencari persentase frekuensi setiap kategori dengan membagi besarnya
frekuensi dengan jumlah siswa kemudian dikalikan 100%.

Indikator keberhasilan aktivitas siswa dalam penelitian ini ditunjukan
dengan sekurang-kurangnya 75% siswa terlibat aktif dalam proses pembelajaran
(Trianto, 2010:241).

d. Respons Siswa terhadap Pembelajaran

Data tentang respons siswa diperoleh dari angket yang dianalisis
dengan mencari presentase jawaban siswa untuk tiap-tiap pertanyaan dalam
angket. Respon siswa dianalisis dengan melihat presentase dari respons siswa.
Adapun presentase tersebut dapat dihitung dengan menggunakan rumus:

P =L x100%
Keterangan:

P = Presentase respons siswa yang menjawab senang dan ya
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f = Frekuensi siswa yang menjawab senang dan ya
N = Banyaknya siswa yang mengisi angket
Respons siswa setelah mengikuti pembelajaran dikatakan positif jika

persentase respons siswa dalam menjawab senang dan ya untuk setiap aspek

minimal 75 % .

2. Analisis Inferensial

Analisis statistik inferensial dimaksudkan untuk menguji hipotesis
penelitian. Analisis statistik inferensial bertujuan untuk melakukan generalisasi
yang meliputi estimasi (perkiraan) dan pengujian hipotesis berdasarkan suatu data.
Sebelum melakukan pengujian hipotesis penelitian, terlebih dahulu dilakukan uji

normalitas dan uji gain ternormalisasi.

a. Uji Normalitas

Uji normalitas merupakan langkah awal dalam menganalisis data secara
spesifik. Uji normalitas digunakan untuk mengetahui data berdistribusi normal
atau tidak. Untuk pengujian tersebut digunakan uji Anderson Darly atau
Kolmogorow Smirnov dengan menggunakan taraf signifikansi 5% atau 0,05,
dengan syarat:
1) Jika Pyaiue > o= 0,05 maka distribusinya adalah normal.

2) Jika Pygue < a= 0,05 maka distribusinya adalah tidak normal.

b. Uji Gain Ternormalisasi

37



Untuk mengetahui seberapa besar ketuntasan hasil belajar siswa, diuji

dengan menggunakan rumus Normalized Gain:

Ng = Skor Posttest — Skor Pretest
Y Skor Maksimal — Skor Pretest

Dengan Ng adalah Normalized gain, skor posttest nilai rata-rata hasil
belajar siswa setelah pembelajaran melalui model BBM, skor pretest adalah nilai
rata-rata hasil belajar siswa sebelum pembelajaran dengan metode Index card
Match dan skor maksimal adalah nilai skor maksimal ideal.

1) Indeks gain> 0,7 : Peningkatan hasil belajar dikategorikan tinggi.
2) 0,3 <Indeks gain < 0,7 : Peningkatan hasil belajar dikategorikan sedang.

3) Indeks gain <0,3 : Peningkatan hasil belajar dikategorikan rendah.

c. Pengujian Hipotesis
Setelah dilakukan uji normalitas selanjutnya dilakukan pengujian
hipotesis dengan menggunakan uji kesamaan rata-rata yaitu dengan menerapkan
teknik uji-t One Sample Test.
Hy: ug= 0 melawan H;: ug >0

Keterangan:
Ho ditolak jika P-value < o dan Hy diterima jika P-value > o = 0,05.
Jika P-value < o berarti pembelajaran matematika efektif melalui penerapan
metode Index Card Match.
1. Pengujian hipotesis minor berdasarkan Kriteria Ketuntasan Minimal (KKM)

menggunakan uji kesamaan rata-rata yaitu dengan menerapkan teknik uji-t

satu sampel (One Sample t-test).
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One Sample t-test merupakan teknik analisis untuk membandingkan
satu varibel bebas. Teknik ini digunakan untuk menguji apakah nilai tertentu
berbeda secara signifikan atau tidak dengan rata-rata sebuah sampel. Pada uji
hipotesis ini, diambil satu sampel yang kemudian dianalisis apakah ada perbedaan
rata-rata dari sampel tersebut. Uji hipotesis dibuat dalam situasi ini, yaitu:

Hy =u <749 melawan H; = u>74,9
Kriteria pengambilan keputusan adalah:
H, ditolak jika P_yge > a dan H, diterima jikaP_y 4 < @, dimana a = 5%.
Jika P_yq1ue > a berarti hasil belajar matematika siswa bisa mencapai KKM 75.
2. Pengujian hipotesis minor berdasarkan Ketuntasan Klasikal menggunakan uji
proporsi.

Pengujian hipotesis proporsi adalah pengujian yang dilakukan untuk
mengetahui apakah proporsi yang dihipotesiskan didukung informasi dari data
sampel (apakah proporsi sampel berbeda dengan proporsi yang dihipotesiskan).
Dalam pengujian hipotesis ini menggunakan pengujian hipotesis satu populasi.

Uji hipotesis dibuat dalam situasi ini, yaitu:
Ho:m < 79,9% melawan H; > 79,9%
Kriteria pengambilan keputusan adalah:
H, ditolak jika z > z(o 5_4) danH, diterima jika z < zy(s-4) dimana a = 5%.
Jika z > 7 5_4) berarti hasil belajar matematika siswa bisa mencapai 80%.
3. Pengujian hipotesis berdasarkan Gain (peningkatan) menggunakan uji-t satu

sampel.
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Pengujian Gain digunakan untuk mengetahui adanya peningkatan hasil
belajar matematika yang terjadi pada siswa kelas eksperimen, diperoleh dengan
membandingkan skor rata-rata pretest dan posttest.

Uji hipotesis dibuat dalam situasi ini, yaitu:
Hy = pg < 0,29 melawan H; = ug > 0,29
Kriteria pengambilan keputusan:
H, ditolak jika t > tptyng dan Hy diterima jika t < tpityng dimana a = 5%. Jika

t > tpirung berarti hasil belajar matematika siswa bisa mencapai 0,30.
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BAB IV

HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN

A. Hasil Penelitian

Data hasil penelitian dianalisis dengan menggunakan analisis deskriptif
dan analisis inferensial.
1. Hasil Analisis Deskriptif

Hasil dan analisis data penelitian dibuat berdasarkan data yang
diperoleh dari kegiatan penelitian tentang hasil belajar siswa melalui metode
Index Card Match yang meliputi ketuntasan hasil belajar siswa, peningkatan hasil
belajar siswa serta hasil observasi keterlaksanaan pembelajaran, hasil observasi
aktivitas siswa, dan angket respon siswa setelah diterapkan metode Index Card
Match yang telah dilaksanakan di kelas X MIA 3 SMA Negeri 5 Bantaeng.
Penelitian ini dilaksanakan selama enam kali pertemuan, dimana pertemuan
pertama diberikan pretest untuk mengetahui kemampuan awal siswa dan
diberikan posttest setelah perlakuan pada pertemuan terakhir. Deskripsi masing-
masing hasil analisis tersebut diuraikan sebagai berikut.
a. Deskripsi Hasil Belajar Matematika
1) Deskripsi Tes Kemampuan Awal Siswa Sebelum Penerapan metode Index

Card Match atau Pretest

Data pretest atau tes kemampuan awal siswa sebelum diterapkan

metode Index Card Match pada siswa kelas X MIA 3 SMA Negeri 5 Bantaeng

disajikan secara lengkap pada lampiran E. Selanjutnya, analisis deskriptif



terhadap nilai pretest yang diberikan pada siswa yang diajar dapat dilihat pada

tabel berikut:

Tabel 4.1 Statistik Skor Tes Kempampuan Awal Siswa Sebelum
Diterapkan metode Index Card Match (Pretest)

Statistik Nilai
Subjek penelitian 25
Skor ideal 100
Skor tertinggi 44

Skor terendah 4

Rentang skor 40

Rata-rata skor 25,12

Standar Deviasi 10,62

Pada Tabel 4.1 diatas dapat dilihat bahwa skor rata-rata tes kemampuan
awal siswa kelas X MIA 3 SMA Negeri 5 Bantaeng sebelum proses pembelajaran
dengan menggunakan metode Index Card Match adalah 25,12 dari skor ideal 100
yang mungkin dicapai siswa dengan standar deviasi 10,62. Skor yang dicapai
siswa tersebar dari skor terendah 4 sampai dengan skor tertinggi 44 dengan
rentang skor 40. Jika hasil belajar matematika siswa dikelompokkan ke dalam 5

kategori maka diperoleh distribusi frekuensi dan persentase sebagai berikut:

Tabel 4.2 Distribusi Frekuensi dan Persentase Skor Tes Kemampuan
Awal Siswa Sebelum Diterapkan Metode Index Card Match

(Pretest)
No. Skor Kategori Frekuensi Persentase (%)
1. 0<x<355 Sangat Rendah 25 100
2. | 55<x<75 Rendah 0 0
3. | 75<x<80 Sedang 0 0
4. | 80<x<90 Tinggi 0 0
5. 1 90<x<100 Sangat Tinggi 0 0
Jumlah 25 100
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Pada tabel 4.2 di atas ditunjukkan bahwa dari 25 siswa kelas X MIA 3
SMA Negeri 5 Bantaeng Sebelum diterapkan metode Index Card Match adalah
25 siswa (100%) yang memperoleh skor pada kategori sangat rendah, siswa yang
memperoleh skor pada kategori rendah tidak ada (0%), siswa yang memperoleh
skor pada kategori sedang tidak ada (0%), dan tidak ada siswa yang memperoleh
skor pada kategori tinggi dan sangat tinggi.

Dengan demikian skor rata-rata tes kemampuan awal siswa kelas X
MIA3 SMA Negeri 5 Bantaeng sebelum diterapkan metode Index Card Match
adalah 25,12 sehingga dapat disimpulkan bahwa hasil belajar matematika siswa
kelas X MIA 3 SMA Negeri 5 Bantaeng sebelum diterapkan metode Index Card
Match berada pada kategori “sangat rendah”.

Selanjutnya data pretest atau tes kemampuan awal siswa sebelum
diterapkan metode Index Card Match yang dikategorikan berdasarkan kriteria
ketuntasan dapat dilihat pada tabel 4.3 sebagai berikut:

Tabel 4.3 Deskripsi Ketuntasan Tes Kemampuan awal Siswa Sebelum
Diterapkan metode Index Card Match (Pretest)

Interval Skor Kategori Frekuensi Persentase (%)
0<x<75 Tidak Tuntas 25 100
75<x<100 Tuntas 0 0
Jumlah 25 100

Kriteria seorang siswa dikatakan tuntas belajar apabila memiliki nilai
paling sedikit 75. Berdasarkan tabel 4.3 diatas dapat dilihat bahwa jumlah siswa
yang tidak memenuhi kriteria ketuntasan individu adalah sebanyak 25 orang atau
100%. Artinya semua siswa kelas X MIA 3 SMA Negeri 5 Bantaeng tidak

memenuhi ketuntasan individu. Dari deskripsi di atas dapat disimpulkan bahwa
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hasil belajar siswa kelas X MIA 3 SMA Negeri 5 Bantaeng sebelum diterapkan
metode Index Card Match belum memenuhi indikator ketuntasan hasil belajar

siswa secara klasikal yaitu > 80% dan tergolong sangat rendah.

2) Deskripsi Hasil Belajar Siswa setelah Penerapan metode Index Card Match
atau Postest

Data posttest atau hasil belajar matematika siswa setelah penerapan

metode Index Card Match pada siswa kelas X MIA 3 SMA Negeri 5 Bantaeng

disajikan secara lengkap pada lampiran E, selanjutnya dianalisis dengan

menggunakan statistik deskriptif yang hasilnya dapat dilihat pada tabel 4.4

berikut:

Tabel 4.4 Statistik Skor Hasil Belajar Matematika Siswa Setelah diterapkan
metode Index Card Match (Postest)

Statistik Nilai
Skor ideal 100
Skor tertinggi 98
Skor terendah 69
Rentang skor 31

Rata-rata skor 82,48
Standar Deviasi 7,05

Pada tabel 4.4 di atas dapat dilihat bahwa skor rata-rata hasil belajar
siswa kelas X MIA 3 SMA Negeri 5 Bantaeng setelah diterapkan metode Index
Card Match adalah 82,48 dari skor ideal 100 yang mungkin dicapai oleh siswa,
dengan standar deviasi 7,05. Skor yang dicapai oleh siswa tersebar dari skor

terendah 69 sampai dengan skor tertinggi 98 dengan rentang skor 31. Jika hasil
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belajar matematika siswa dikelompokkan ke dalam 5 kategori maka diperoleh
distribusi frekuensi dan persentase sebagai berikut:
Tabel 4.5 Distribusi Frekuensi dan Persentase Skor Hasil Belajar

Matematika Siswa Setelah Diterapkan metode Index Card
Match (Postest)

No. Skor Kategori Frekuensi Persentase (%)

1. 0<x<55 Sangat Rendah 0 0

2. | 55<x<75 Rendah 1 4

3. | 75<x<80 Sedang 8 32

4., | 80<x<90 Tinggi 12 48

5. 1 90=<x<100 Sangat Tinggi 4 16
Jumlah 25 100

Pada tabel 4.5 diatas menunjukkan bahwa dari 25 siswa kelas X MIA 3
SMA Negeri 5 Bantaeng, tidak ada siswa yang memperoleh skor pada kategori
sangat rendah, 1 siswa (4%) yang memperoleh skor pada kategori rendah, 8 siswa
(32%) yang memperoleh skor pada kategori sedang , 12 siswa (48%) yang
memperoleh skor pada kategori tinggi dan 4 siswa (16%) yang memperoleh skor
pada kategori sangat tinggi.

Dengan demikian skor rata-rata hasil belajar siswa kelas X MIA3 SMA
Negeri 5 Bantaeng setelah diterapkan metode Index Card Match adalah 82,48
sehingga dapat disimpulkan bahwa hasil belajar matematika siswa kelas X MIA 3
SMA Negeri 5 Bantaeng setelah diterapkan metode Index Card Match pada
umumnya berada pada kategori “tinggi”.

Kemudian untuk melihat persentase ketuntasan belajar matematika
siswa setelah diterapkan metode Index Card Match dapat dilihat pada tabel 4.6

berikut:
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Tabel 4.6 Deskripsi Ketuntasan Hasil Belajar Matematika Siswa Setelah
Diterapkan Metode Index Card Match (Postest)

Interval Skor Kategori Frekuensi Persentase (%)
0<x<75 Tidak Tuntas 1 4
75<x<100 Tuntas 24 96
Jumlah 25 100

Kriteria seorang siswa dikatakan tuntas belajar apabila memiliki nilai
paling sedikit 75. Berdasarkan tabel 4.6 diatas terlihat bahwa jumlah siswa yang
tidak memenuhi kriteria ketuntasan individu adalah sebanyak 1 orang (20%),
sedangkan siswa yang memenuhi Kriteria ketuntasan individu adalah sebanyak 24
(80%). Dari deskripsi di atas dapat disimpulkan bahwa hasil belajar siswa kelas X
MIA 3 SMA Negeri 5 Bantaeng setelah diterapkan metode Index Card Match
sudah memenuhi indikator ketuntasan hasil belajar siswa secara klasikal yaitu >

80% dan tergolong tinggi.

3) Deskripsi Normalized Gain atau Peningkatan Hasil Belajar Matematika Siswa
Setelah Diterapkan Metode Index Card Match.

Data pretest dan postest siswa selanjutnya dihitung dengan
menggunakan rumus normalized gain. Tujuannya adalah untuk mengetahui
seberapa besar peningkatan hasil belajar siswa kelas X MIA 3 SMA Negeri 5
Bantaeng setelah diterapkan metode Index Card Match pada pembelajaran
matematika. Hasil pengolaan data yang telah dilakukan (lampiran E)
menunjukkan bahwa hasil normalized gain atau rata-rata gain ternormalisasi

adalah 0,76.
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Untuk melihat persentase peningkatan hasil belajar siswa dapat dilihat
pada tabel 4.7 berikut:

Tabel 4.7 Deskripsi Peningkatan Hasil Belajar Matematika Siswa Setelah
Diterapkan Metode Index Card Match

Nilai Gain Kategori  Frekuensi Persentase (%0)
N-gain< 0,30 Rendah 0 0
0,30 < N-gain < 0,70  Sedang 8 32
N-gain > 0,70 Tinggi 17 68
Jumlah 25 100

Berdasarkan tabel 4.7 diatas dapat dilihat bahwa ada 17 atau 68% siswa
yang nilai gainnya=0,70 yang artinya peningkatan hasil belajarnya berada pada
kategori tinggi dan 8 atau 32% siswa yang nilai gainnya berada pada interval 0,30
< g< 0,70 yang artinya peningkatan hasil belajarnya berada pada kategori sedang.
Dari tabel 4.7 juga dapat diketahui bahwa tidak ada siswa yang nilai gainnya<
0,30 atau tidak ada siswa yang peningkatan hasil belajarnya berada pada kategori
rendah. Jika rata-rata gain ternormalisasi siswa sebesar 0,76 dikonversi kedalam 3
kategori di atas, maka rata-rata gain ternormalisasi siswa berada pada interval
g =0,70. Itu artinya peningkatan hasil belajar matematika siswa kelas X MIA 3
SMA Negeri 5 Bantaeng setelah diterapkan metode Index Card Match umumnya
berada pada kategori tinggi.

b. Deskripsi Hasil Pengamatan Aktivitas Siswa dalam Mengikuti
Pembelajaran
Hasil pengamatan aktivitas siswa dengan penerapan metode Index Card

Match selama 4 kali pertemuan dinyatakan dalam persentase sebagai berikut:
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Tabel 4.8 Persentase Aktivitas Siswa yang Belajar Melalui Penerapan

No

Metode Index Card Match

Komponen yang diamati

Siswa yang mengikuti pelajaran
di kelas ( siswa yang hadir )

Siswa yang mendengarkan/
memperhatikan penjelasan guru
dan mencatat seperlunya

Siswa yang mengajukan
pertanyaan permasalahan
mengenai materi yang diberikan

Siswa yang menjawab
pertanyaan yang diajukan oleh
guru

Siswa yang aktif mencari
pasangan kartu yg telah
didapatkan

Siswa yang memperlihatkan
kesungguhan dalam
mengerjakan tugas

Siswa yang berani mengajukan
diri untuk mempresentasikan
pasangan kartu yang telah
didapatkan

Siswa yang berani mengajukan
diri untuk menyimpulkan materi

Siswa yang mengikuti proses
belajar mengajar sampai akhir
pembelajaran.

Frekuensi
pertemuan siswa
pada pertemuan

ke-

1 2 3 4

22 24 24 20

20 23 24 20

15 14 12 10

20 21 22 19

20 20 23 20

19 20 21 20

18 20 22 20

15 17 22 20

22 24 24 20

Jumlah

Rata-rata persentase
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Rata-
rata

22,5

21,75

12,75

20,5

20,75

20

20

18,5

22,5

Persentase
(%)

90

82

83

80

80

74

90

717
80



Berdasarkan indikator keberhasilan aktivitas siswa dalam penelitian ini
minimal 80% siswa terlibat secara aktif dalam proses pembelajaran, maka dapat
dikatakan bahwa aktivitas siswa dalam penelitian ini sudah efektif. Hal ini dapat
dilihat dari perolehan rata-rata persentase aktivitas siswa pada poin 1,2,3,5,6,7,8
dan 9 yaitu 80%.

Pada tabel 4.8 di atas dapat dilihat bahwa aktivitas siswa selama 4 kali
pertemuan menunjukan bahwa persentase aktivitas positif siswa melalui
penerapan Metode Index Card Match adalah 80%. Sehingga dapat disimpulkan
bahwa aktivitas siswa kelas X MIA 3 SMA Negeri 5 Bantaeng pada pembelajaran
matematika melalui penerapan metode Index Card Match dikatakan efektif karena
telah memenuhi kriteria aktivitas siswa secara klasikal yaitu > 75% siswa terlibat

aktif dalam proses pembelajaran.

c. Deskripsi Respon Siswa terhadap Pembelajaran

Data tentang respons siswa terhadap pembelajaran matematika melalui
penerapan metode Index Card Match diperoleh melalui pemberian angket respons
siswa yang selanjutnya dikumpulkan dan dianalisis. Hasil analisis respons siswa
selanjutnya disajikan dalam tabel berikut:

Tabel 4.9 Persentase Respons SiswaTerhadap Pembelajaran Matematika
Melalui Metode Index Card Match

Frekuensi Persentase (%)
No Aspek yang direspon Ya Tidak Ya Tidak
1.  Apakah anda senang belajar
matematika dengan
penerapan metode Index 25 0 100 0

Card Match?
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Apakah pembelajaran yang
diterapkan oleh guru dengan
penerapan metode /ndex
Card Match membuat anda
tertarik dengan pelajaran
matematika ?

Apakah pembelajaran yang
diterapkan oleh guru dengan
penerapan Index Card Match
memudahkan anda untuk
memahami materi pelajaran
matematika ?

Apakah pembelajaran yang
diterapkan oleh guru dengan
penerapan metode Index
Card Match membuat anda
termotivasi untuk belajar
matematika ?

Apakah anda senang bekerja
sama dalam mengerjakan
soal matematika dengan
metode Index Card Match ?

Apakah pembelajaran yang
diterapkan oleh guru dengan
metode Index Card Match
membuat anda menjadi
siswa yang aktif?

Apakah pembelajaran yang
diterapkan oleh guru dengan
penerapan metode /ndex
Card Match membuat anda
senang berbagi pengetahuan
dan pengalaman dalam
pembelajara matematika

Apakah pembelajaran yang
diterapkan oleh guru dengan
penerapan metode /ndex

24

24

21

25

22

20

22

50

96

96

84

100

88

80

88

16

12

20

12



Card Match membuat rasa
percaya diri anda meningkat
dalam mengeluarkan
ide/pendapat pada kegiatan
pembelajaran matematika ?

9.  Apakah ada kesulitan yang
anda alami dalam
mempelajari materi yan

‘empeta) yang 18 7 72 28
diberikan oleh guru dengan

penerapan metode /ndex

Card Match ?

10. Apakah pembelajaran yang
diterapkan oleh guru dengan
penerapan metode /ndex
Card Match anda lebih
muda mengingat materi yang

22 3 88 12

diajarkan oleh guru?

Rata-rata 89,2 10,8

Berdasarkan tabel 4.10 dapat dilihat bahwa secara umum rata-rata siswa
kelas X MIA 3 SMA Negeri 5 Bantaeng memberi respons positif terhadap
pelaksanaan pembelajaran melalui metode Index Card Match, dimana rata-rata
persentase respons siswa adalah 89,2% Dengan demikian respons siswa yang
diajar dengan metode ini dapat dikatakan efektif karena telah memenuhi

Kriteria respons siswa yakni > 85% memberikan respon positif.

d. Deskripsi Keterlasanan Pembelajaran
Data tentang keterlaksanaan pembelajara diambil dari hasil pengamatan
yang dilakukan oleh peneliti selama empat kali pertemuan dan dapat dilihat

dalam tabel berikut:
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Tabel 4.10 Pengamatan Keterlaksanaan Pembelajaran Melalui Metode Index
Card Match

Pertemuan Ke- Rata

Aspek Yang Diamati 1 2 3 4 re;ta Kategori

Kegiatan Awal

1. Guru membuka pelajaran dengan

4 4 4 4 4 Sangat baik
mengucapkan salam

2. Guru Mengajak peserta didik
berdo’a sesuai dengan agama dan 4 4 4 4 4 Sangat baik
keyakinan masing-masing

3. G_um mengecek kehadiran peserta 4 4 4 4 4 Sangat baik

didik

4. Guru menjelaskan metode yang
akan diterapkan dalam
pembelajarandan menyampaikan 4 4 4 4 4 Sangat baik
tujuan pembelajaran yang akan
dicapai..

5. Guru memotivasi siswa untuk

. 3 4 4 4 3,75 Sangatbaik
belajar.

Kegiatan Inti

1. Guru memberikan stimulus

: : 4 4 4 4 4 Sangat baik
berupa pemberian materi.

2. Guru memberikan kesempatan
kepada siswa untuk mempelajari
materi dan menanyakan hal-hal
yang belum dipahami serta
memberikan contoh soal

4 4 4 4 4 Sangat baik

3. Guru menerapkan metode Index
Card Match
Langkah-langkah metode
Index Card Match:

3 4 4 4 3,75 Sangatbaik

7) Guru  telah  menyiapkan

potongan-potongan kertas 4 4 4 4 4  Sangat baik
sebanyak jumlah siswa, yang

sebagiannya  berisi  soal,

52



sedangkan sebagian yang lain
berisi jawaban.

8) Kedua jenis kartu dikocok
hingga benar-benar
tercampur.

9) Guru memberikan satu kartu
untuk setiap siswa, hingga

sebagian dari mereka
memperoleh kartu soal dan
sebagian yang lain
mendapatkan kartu
jawabannya.

10) Guru memerintahkan

kepada siswa untuk mencari
pasangan dari kartu yang
mereka  miliki, kemudian
memerintahkan mereka untuk
duduk berpasangan

11) Guru meminta semua siswa
pada tiap-tiap  pasangan
menuliskan soalnya di papan
tulis dan menantang pasangan
lain  untuk  memberikan
jawaban.

4. Guru  menyimpulkan  materi
pelajaran bersama dengan siswa.

Kegiatan Akhir

5. Guru memberikan PR

6. Guru menyampaikan materi yang
akan dipelajari pada pertemuan
berikutnya dan menyampaikan
kepada siswa untuk mencari
informasi terkait dengan materi
tersebut yang relevan.

7. Salah seorang peserta didik
memimpin doa untuk menutup
pelajaran.

8. Guru mengakhiri pertemuan
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3,75

3,75

3,5

3,25

Sangat baik

Sangat baik

Sangat baik

Sangat baik

Sangat baik

Baik

Sangat baik

Sangat baik

Sangat baik



dengan salam

Rata-rata 3,88

Berdasarkan tabel 4.10 rata-rata keterlaksanaa pembelajaran dikelas
dengan menggunakan metode Index Card Match memperoleh nilai 3,88.
Dalam kriteria keterlaksanaan pembelajaran yang telah dipaparkan pada bab
I11, penilaian tersebut berada pada interval 3,0 - 4,0 yang dikategorikan sangat
aktif sehingga dapat dikatakan efektif.

Hasil Analisis Inferensial

Analisis statistik inferensial pada bagian ini digunakan untuk pengujian
hipotesis yang telah dikemukakan pada bab Il. Sebelum dilakukan uji
hipotesis maka terlebih dahulu dilakukan uji normalitas sebagai uji
prasyarat.Berdasarkan hasil perhitungan komputer dengan bantuan program
SPSS versi 23 diperoleh hasil sebagai berikut:

a. Uji Normalitas

Uji normalitas bertujuan untuk mengetahui apakah skor rata-rata hasil
belajar siswa (pretest-posttest) berdistribusi normal. Kriteria pengujiannya
adalah:

Jika pvaie> o = 0,05 maka distribusinya adalah normal.

Jika pyaie< a = 0,05 maka distribusinya adalah tidak normal.

Dengan menggunakan uji Kolmogorov-Smirnov, hasil analisis skor
rata-rata untuk pretest menunjukkan nilai pyawe> o yaitu 0,200 > 0,05 dan

skor rata-rata untuk posttest menunjukkan nilai pyae> o yaitu 0,147> 0,05.
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Hal ini menunjukkan bahwa skor pretest dan posttest termasuk kategori

normal.Untuk data selengkapnya dapat dilihat pada lampiran E.

b. Pengujian hipotesis

1. Rata-rata hasil belajar siswa setelah diajar dengan diterapkan metode Index
Card Match dihitung dengan menggunakan uji-t one sample test yang
dirumuskan dengan hipotesis sebagai berikut:

Ho =u <749 melawan H; = u > 74,9
keterangan u = skor rata-rata hasil belajar siswa

Berdasarkan hasil analisis SPSS (lampiran E) dengan menggunakan taraf
signifikan 5% tampak bahwa nilai p (sig.(2-tailed) adalah 0,000 < 0,05
rata-rata hasil belajar siswa setelah diajar melalui penerapan metode Index
Card Match lebih dari 74,9. Ini berarti H, ditolak dan H; diterima yakni
rata-rata hasil belajar posttest siswa kelas X MIA 3 SMA Negeri 5

Bantaeng lebih dari nilai KKM.

2. Ketuntasan belajar siswa setelah diajar dengan penerapan metode Index Card
Match secara klasikal dihitung dengan menggunakan uji proporsi yang
dirumuskan dengan hipotesis sebagai berikut:

Hy: 1w < 79,9% melawan H; > 79,9%
Keterangan : m = parameter ketuntasan belajar secara klasikal
Pengujian hipotesis ini menggunakan uji proporsi satu pihak yaitu pihak

kanan untuk melihat ketuntasan belajar secara klasikal. Hipotesisnya
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“Tercapainya ketuntasan belajar matematika siswa secara klasikalnya
digunakan minimal 79,9% dari jumlah siswa yang tuntas”.

Untuk uji proporsi satu pihak (pihak kanan) dengan taraf signifikan
0,05 diperoleh nilai zi5-0,05) = Zo4s = 1,64. Karena zp;png = 2,0125=
Zo4s = 1,64 maka H, ditolak dan H; diterima sehingga dapat ditarik
kesimpulan bahwa ketuntasan belajar matematika secara klasikal dalam
statistik mencapai 79,9% dari jumlah keseluruhan yang mengikuti tes,

secara lengkap dapat dilihat pada lampiran E.

3. Rata-rata gain ternormalisasi siswa setelah diajar dengan menggunakan
metode Index Card Match dihitung dengan menggunakan uji —t One Sample
test yang dirumuskan dengan hipotesis sebagai berikut:

Hy = pg < 0,29 melawan H; = ug > 0,29
Keterangan:

Hy = parameter skor rata- rata gain ternormalisasi

Berdasarkan hasil analisis (Lampiran E) tampak bahwa nilai
p(sig.2-tailed) adalah 0,000 < 0,05 menunjukkan rata-rata gain ternomalisasi
pada siswa kelas X MIA 3 SMA Negeri 5 Bantaeng lebih dari 0,29. Pada
lampiran E menunjukkan bahwa indeks gain yaitu 0, 7. Hal ini berarti indeks
gain berada pada interval g > 0,76, yang berarti bahwa H, ditolak dan H,
diterima yakni gain ternomalisasi hasil belajar siswa berada pada kategori

tinggi (metode Index Card Match minimal berada pada kategori sedang).

B. Pembahasan Hasil Penelitian
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Berdasarkan hasil penelitian yang telah diuraikan pada bagian sebelumnya,
maka pada bagian ini akan diuraikan pembahasan hasil penelitian yang meliputi

pembahasan hasil analisis deskriptif serta pembahasan hasil analisis inferensial.

1. Pembahasan Hasil Analisis Deskriptif

Berdasarkan hasil analisis data secara dekskriptif menunjukkan bahwa
hasil belajar siswa sebelum pembelajaran matematika melalui metode Index Card
Match termasuk dalam kategori sangat rendah dengan nilai rata-rata 25,12 dan
standar deviasi 10,61. Hasil ini juga menunjukkan bahwa dari 25 siswa kelas X
MIA 3 SMA Negeri 5 Bantaeng yang mengikuti pretest, tidak ada siswa yang
mampu mencapai kriteria ketuntasan minimal yang telah ditentukan oleh sekolah.

Adapun hasil belajar siswa setelah pembelajaran matematika melalui
metode Index Card Match berada pada kategori sedang dengan skor rata-rata
81,52 dan 24 dari 25 siswa (96%) sudah mencapai kriteria ketuntasan minimal
dengan standar deviasi 8,37. Dengan membandingkan persentase tersebut, berarti
pembelajaran melalui metode Index Card Match efektif digunakan dalam
pembelajaran matematika.

Hasil pengolaan data yang telah dilakukan (Lampiran E) menunjukkan
bahwa hasil normalized gain atau rata-rata gain ternormalisasi siswa setelah
diterapkan pembelajaran melalui metode Index Card Match adalah 0,76. Itu
artinya peningkatan hasil belajar matematika siswa kelas X MIA 3 SMA Negeri 5
Bantaeng setelah diterapkan pembelajaran melalui metode Index Card Match

berada pada kategori tinggi karena nilai gainnya berada pada interval g > 0,70.
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Jika melihat analisis hasil belajar di atas, dapat disimpulkan bahwa hasil
belajar siswa kelas X MIA 3 SMA Negeri 5 Bantaeng setelah pembelajaran
matematika melalui metode Index Card Match sudah memenuhi Kkriteria
ketuntasan klasikal. Hal ini dikarenakan pembelajaran matematika melalui
metode Index Card Match menekankan keterlibatan siswa untuk aktif berinteraksi
sehingga mereka dapat mengkonstruksi pengetahuannya sendiri, dan dengan
sendirinya dapat mempengaruhi pencapaian hasil belajar siswa secara klasikal.

Selain hasil belajar matematika yang akan diselidiki dengan menerapkan
metode Index Card Match dalam pembelajaran matematika, terdapat aspek lain
yang menjadi pengamatan dalam penelitian ini yaitu aktivitas siswa selama proses
pembelajaran berlangsung, keterlaksanaan pembelajaran, serta respon siswa.

Aktivitas siswa yang berkaitan dengan kegiatan yang pembelajaran dari
aspek yang diamati secara keseluruhan dikategorikan efektif. Hal ini ditUnjukkan
dengan sekurang-kurangnya 80% siswa yang terlibat aktif dalam proses
pembelajaran, dan dalam penelitian ini 80% siswa terlibat aktif dalam proses
pembelajaran. Sedangkan keterlasanaan pembelajaran matematika melalui metode
Index Card Match secara umum juga dikategorikan efektif. Hal ini dapat dilihat
dari hampir seluruh aspek yang diamati terlaksana dalam proses pembelajaran
dengan rata-rata 3,88. Yang artinya keterlaksanaan pembelajaran, secara umum
berada pada kategori sangat baik.

Adapun hasil analisis data respon siswa yang didapatkan setelah

melakukan penelitian ini menunjukkan adanya respon yang positif. Secara umum
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rata-rata keseluruhan persentasi respon siswa sebesar 89,2%. Hal ini tergolong
respon positif sebagaimana standar yang telah ditentukan yaitu > 85%.
Berdasarkan pembahasan yang telah diuraikan, dapat disimpulkan bahwa
hasil belajar matematika siswa tuntas secara klasikal dan terjadi peningkatan hasil
belajar siswa, aktivitas siswa yang berkaitan dengan kegiatan pembelajaran
mengalami peningkatan, respon siswa terhadap pelaksanaan pembelajaran
matematika melalui metode Index Card Match positif. Dengan demikian, dapat
disimpulkan bahwa dengan metode Index Card Match dalam pembelajaran
matematika efektif diterapkan pada siswa kelas X MIA 3 SMA Negeri 5

Bantaeng.

2. Pembahasan hasil analisis inferensial

Hasil analisis inferensial menunjukkan bahwa data pretest dan posttest
telah memenuhi uji normalitas yang merupakan uji prasyarat sebelum melakukan
uji hipotesis. Data prestest dan posttest telah berdistribusi normal karena nilai p >
a = 0,05 (Lampiran E).

Hasil analisis inferensial tentang ketuntasan individu menunjukkan bahwa
rata-rata skor setelah metode Index Card Match dengan menggunakan uji t-test
(pihak kanan) menunjukkan tpiyng = 5,376 sedangkan tiqpe =1,68. Oleh
karena  tpitung > traver S€hingga Ho ditolak dan H; diterima, maka dapat
disimpulkan bahwa rata-rata hasil belajar matematika siswa kelas X MIA 3 SMA
Negeri 5 Bantaeng setelah diterapkan metode Index Card Match mencapai lebih
dari 74,9. Untuk ketuntasan secara klasikal setelah penerapan metode Index Card

Match dengan menggunakan Uji z (Uji Proporsi Pihak kanan) menunjukkan
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Znitung = 2,0125 = z 45 = 1,64 sehingga Ho ditolak dan H; diterima, maka dapat
disimpulkan bahwa ketuntasan belajar matematika siswa secara klasikal dalam
statistik mencapai 80% dari jumlah keseluruhan yang mengikuti tes.

Karena data berdistribusi normal maka memenuhi kriteria digunakannya
uji-t untuk menguji hipotesis penelitian. Pengujian hipotesis pada penelitian ini
menggunakan uji-t one sample test dengan sebelumnya melakukan Normalized
gain pada data pretest dan data posttest. Pengujian Normalized gain bertujuan
untuk mengetahui seberapa besar peningkatan hasil belajar siswa setelah diberi
perlakuan.

Pada lampiran E telah diperoleh nilai P = 0,000 < 0,05 = «a, sehingga H,
diterima yang berarti bahwa terjadi peningkatan hasil belajar matematika setelah
diterapkan metode Index Card Match pada pembelajaran matematika siswa kelas
X MIA 3 SMANegeri 5 Bantaeng dimana nilai gainnya lebih dari 0,29.

Dari hasil deskriptif dan inferensial yang diperoleh, ternyata cukup
mendukung teori yang telah dikemukakan pada kajian teori. Dengan demikian
dapat disimpulka bahwa “metode Index Card Match efektif diterapkan dalam
pembelajaran matematika pada siswa kelas X MIA 3 SMA Negeri 5 Bantaeng”.
Pencapaian keefektifan metode Index Card Match dapat dilihat pada tabel 4.11
berikut:

Tabel 4.11 Pencapaian Keefektifan Metode Index Card Match

No. Kriteria Keefektifan Kesimpulan

1. Hasil Belajar Siswa Tuntas dan Terjadi Peningkatan
2. Aktivitas Siswa Aktif

3. Respon Siswa Positif
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BAB V

KESIMPULAN DAN SARAN

A. Kesimpulan

Adapun kesimpulan yang dapat diambil dari hasil penelitian ini
adalah metode Index Card Match efektif diterapkan dalam pembelajaran
matematika pada siswa kelas X MIA 3 SMA Negeri 5 Bantaeng. Hal ini

berdasarkan:

1. Hasil belajar matematika siswa Kelas X MIA 3 SMA Negeri 5 Bantaeng
setelah pembelajaran melalui metode Index Card Match berada pada
kategori sedang dengan nilai rata-rata 82,48. Hasil ini menunjukkan
bahwa 24 siswa dari 25 siswa atau 96% telah mencapai KKM ( mendapat
skor > 75 ) sehingga dapat dikatakan bahwa hasil belajar siswa telah
mencapai kriteria ketuntasan secara klasikal yakni kriteria keefektifan
sekurang-kurangnnya 80%.

2. Aktivitas siswa yang diharapkan meningkat setiap pertemuan dengan
metode Index Card Match yaitu 81,67% dengan indikator keberhasilan
aktivitas siswa sekurangnya-kurangnya 80%, dengan demikian aktivitas
siswa mencapai Kriteria aktif.

3. Respons siswa terhadap pelaksanaan pembelajaran matematika melalui
penerapan metode Index Card Match pada umumnya memberikan

tanggapan positif sebesar 90,56% dari jumlah keseluruhan siswa, dengan
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indikator keberhasilan respon siswa sekurangnya-kurangnya 85%,

dengan demikian respon siswa mencapai Kriteria aktif.

B. Saran

Berdasarkan kesimpulan yang diperoleh dari penelitian ini, maka

penelitian mengajukan beberapa saran sebagai berikut:

1.

Dalam mengajarkan matematika, guru diharapkan mampu mengadakan
pembelajaran yang lebih melibatkan siswa secara aktif dalam proses
pembelajaran matematika sehingga siswa dapat termotivasi dalam
mengikuti pembelajaran matematika.

Kepada guru di sekolah diharapkan dapat menerapkan Metode Index
Card Match dalam proses pembelajaran khususnya untuk mata pelajaran
matematika dalam proses pembelajaran sebagai salah satu upaya untuk
mengefektifkan proses pembelajaran matematika.

Kepada peneliti di diharapkan dapar mengadakan penelitian lebih lanjut
tentang metode Index Card Match baik dalam bidang studi matematika
maupun di bidang studi yang lain untuk memperoleh hasil yang lebih

akurat dalam rangka peningkatan mutu pendidikan secara umum.
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I.AWPFIRAN A

e Dencana Pelaksanaan
Pembelajaran (RDPD)

 Kartu Index

e Jadwal Pelaksanaan
Penelitian




RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN

(RPP)
Sekolah : SMA Negeri 5 Bantaeng
Mata Pelajaran : Matematika Wajib
Kelas/Semester : X/ Ganjil
Materi Pokok : Persamaan dan Pertidaksamaan Nilai Mutlak
Alokasi Waktu : 2 X 45 menit
Pertemuan ke- 01

A. Kompetensi Inti (KI)

Kll

KI 2 :

KI 3:

: Menghayati dan mengamalkan ajaran agama yang dianutnya

Menunjukkan perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, peduli (gotong
royong, kerjasama, toleran, damai), santun, responsif, dan pro-aktif sebagai
bagian dari solusi atas berbagai permasalahan dalam berinteraksi secara
efektif dengan lingkungan sosial dan alam serta menempatkan diri sebagai
cerminan bangsa dalam pergaulan dunia

Memahami, menerapkan, dan menganalisis pengetahuan faktual, konseptual,
prosedural berdasarkan rasa ingintahunya tentang ilmu pengetahuan,
teknologi, seni, budaya, dan humaniora dengan wawasan kemanusiaan,
kebangsaan, kenegaraan, dan peradaban terkait penyebab fenomena dan
kejadian, serta menerapkan pengetahuan prosedural pada bidang kajian yang

spesifik sesuai dengan bakat dan minatnya untuk memecahkan masalah



Kl 4: Mengolah, menalar, dan menyaji dalam ranah konkret dan ranah abstrak

terkait dengan pengembangan dari yang dipelajarinya di sekolah secara

mandiri, dan mampu menggunakan metoda sesuai kaidah keilmuan

B. Kompetensi Dasar (KD) dan Indikator

Kompetensi Dasar

Indikator

3.1 Menyusun persamaan dan
pertidaksamaan linear satu
variabel yang memuat nilai
mutlak dari masalah kontekstual

3.1.1 Memahami konsep nilai mutlak
3.1.2 Menyusun persamaan nilai
mutlak

4.1 Menyelesaikan masalah
kontekstual yang berkaitan
dengan persamaan atau
pertidaksamaan nilai mutlak dari
bentuk linear satu variabel

4.1.1 Mengunakan konsep nilai mutlak
untuk menyelesaikan masalah
kontekstual yang berkaitan
dengan nilai mutlak

C. Tujuan Pembelajaran

3.1.1 Melalui kegiatan diskusi, siswa dapat menuliskan kembali pengertian
nilai mutlak.

3.1.2 Jika diberikan suatu persamaan nilai mutlak linear satu variabel, siswa
dapat menyusun persamaan nialai mutlak linear satu variabel tersebut
sesuai dengan definisi nilai mutlak.

41.1

D. Materi Pembelajaran

Jika diberikan suatu masalah kontekstual yang berkaitan dengan nilai

Persamaan dan Pertidaksamaan Linear Satu Variabel yang Memuat Nilai

Mutlak

1. Fakta




Masalah kontekstual yang berkaitan dengan masalah nilai mutlak. (Masalah
1.1 cerita kedua)
Seorang anak bermain lompat-lompatan di lapangan. Dari posisi diam, si
anak melompat ke depan 2 langkah, kemudian 3 langkah ke belakang,
dilanjutkan 2 langkah ke depan, kemudian 1 langkah ke belakang, dan
akhirnya 1 langkah ke belakang.
Permasalahan:
d. Dapatkah kamu membuat sketsa lompatan anak tersebut?
e. Tentukanlah berapa langkah posisi akhir anak tersebut dari posisi semula!
f. Tentukanlah berapa langkah yang dijalani anak tersebut!

2. Konsep
Dari masalah tersebut, dapat dilihat bahwa nilai mutlak akan bernilai positif
atau nol. Nilai mutlak adalah jarak antara bilangan itu dengan nol pada garis

bilangan real.



Kita definisikan lompatan ke depan adalah searah dengan sumbu x
positif. Dengan demikian, lompatan ke belakang adalah searah dengan sumbu

x negatif.

Perhatikan sketsa berikut.

Ke belakang 1 langkah

Ke belakang 1 langkah 49-

Ke depan 2 langkah ® &

Ke belakang 3 langkah e

Ke depan 2 langkah AR O >

Posisi diam si anak

() -4 3 2 -1 0 1 2 3 4 x(+)

Gambar 1.2 Sketsa lompatan

Tabel 1.1 Nilai Mutlak

Bilangan Non Negatif Nilai Mutlak Bilangan Negatif Nilai Mutlak
0 0 -2 2
2 2 -3 3
3 3 -4 4
5 5 -5 5

Ada beberapa contoh percobaan perpindahan posisi pada garis bilangan,

yaitu sebagai berikut.
1. [3]=3 = - - — —— »
(-) e 203 4 (+)
—_—

S IO O .
472 |0 3 2 a0 2 )
lo]=0 = e 2 >

3 (-) 3 -2 -1 0 (+)

-—

P I R

2| 2 (-) 322 1 4 (+)
-

5. [-3] =3 . —+ = 2 o . »

4 -3 -2 -1 o (+)

Gambar 1.3 Cara menentukan nilai mutlak suatu bilangan pada garis bilangan



Berdasarkan penjelasan masalah pada gambar 1.2 dan gambar 1.3 serta tabel 1.1

di atas diperoleh definisi nilai mutlak:

Misalkan x bilangan real, |x| dibaca nilai mutlak x, dan didefinisikan

| x jika x>0
‘x‘— -x jika x<0

E. Metode Pembelajaran

Metode pembelajaran  : Index Card Match

F. Sumber Pembelajaran

Buku Matematika Kelas X, Buku referensi dan artikel yang sesuai, dan internet.

G. Media dan Alat Pembelajaran
1. Papan Tulis
2. Spidol
3. Penggaris

4. Kartu Indeks

H. Kegiatan Pembelajaran

. . . Alokasi
Kegiatan Deskripsi Kegiatan Waktu
Pendahuluan 1. Mengucapkan salam. 10 menit

2. Melakukan pembukaan dengan mempersiapkan




siswa untuk belajar dan mengarahkan siswa untuk

berdoa.

Memeriksa kehadiran siswa.

Menjelaskan metode yang akan diterapkan dalam

pembelajaran dan tujuan pelajaran yang ingin

dicapai.

Memotivasi siswa untuk belajar.

6. Melakukan apersepsi dengan mengajukan
pertanyaan tentang pelajaran sebelumnya yang
berkaitan dengan materi ajar.

Hw

o

Inti 7. Guru memeberikan stimulus berupa pemberian | 70 menit
materi.

8. Guru memberikan kesempatan kepada siswa untuk
mempelajari materi dan menanyakan hal-hal yang
belum dipahami serta memberikan contoh soal

9. Guru menerapkan metode Index Card Match
Langkah-langkah metode Index Card Match:

12) Guru telah menyiapkan potongan-potongan
kertas  sebanyak  jumlah  siswa, yang
sebagiannya berisi soal, sedangkan sebagian
yang lain berisi jawaban.

13) Kedua jenis kartu dikocok hingga benar-benar
tercampur.

14) Guru memberikan satu kartu untuk setiap
siswa, hingga sebagian dari  mereka
memperoleh kartu soal dan sebagian yang lain
mendapatkan kartu jawabannya.

15) Guru memerintahkan kepada siswa untuk
mencari pasangan dari kartu yang mereka
miliki, kemudian memerintahkan mereka untuk
duduk berpasangan

16) Guru meminta semua siswa pada tiap-tiap
kelompok menuliskan soalnya di papan tulis
dan  menantang kelompok lain  untuk
memberikan jawaban.

17) Guru memberikan penghargaan bagi siswa
yang maju ke depan dan memberikan jawaban
yang benar.




Penutup 10. Menyimpulkan materi pelajaran bersama-sama 10 menit
dengan siswa.
11. Menyampaikan materi yang akan dibahas pada
pertemuan selanjutnya.
12. Memberikan penguatan kepada siswa
13. Menutup pembelajaran dengan salam dan penutup
Instrumen Penilaian
1. Penilaian Aktivitas Siswa
a. Teknik penilaian  : Observasi
b. Bentuk Instrumen : Lembar Observasi
2. Penilaian Pengetahuan
a. Teknik penilaian  : Tertulis
b. Bentuk Instrumen : Tes Hasil Belajar (Pretest-Posttest)
3. Penilaian Respon Siswa
a. Teknik Penilaian  : Respon Siswa
b. Bentuk Instrumen : Angket
Bantaeng, 2018
Guru Mata Pelajaran Mahasiswa
Yuni Wahyuni, S.Pd. Selviana Citra

NIM 10536478714




RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN

(RPP)
Sekolah : SMA Negeri 5 Bantaeng
Mata Pelajaran : Matematika Wajib
Kelas/Semester : X/ Ganjil
Materi Pokok : Persamaan dan Pertidaksamaan Nilai Mutlak
Alokasi Waktu : 2 X 45 menit
Pertemuan ke- D2

J. Kompetensi Inti (KI)

Kll

KI 2 :

KI 3:

: Menghayati dan mengamalkan ajaran agama yang dianutnya

Menunjukkan perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, peduli (gotong
royong, kerjasama, toleran, damai), santun, responsif, dan pro-aktif sebagai
bagian dari solusi atas berbagai permasalahan dalam berinteraksi secara
efektif dengan lingkungan sosial dan alam serta menempatkan diri sebagai
cerminan bangsa dalam pergaulan dunia

Memahami, menerapkan, dan menganalisis pengetahuan faktual, konseptual,
prosedural berdasarkan rasa ingintahunya tentang ilmu pengetahuan,
teknologi, seni, budaya, dan humaniora dengan wawasan kemanusiaan,
kebangsaan, kenegaraan, dan peradaban terkait penyebab fenomena dan
kejadian, serta menerapkan pengetahuan prosedural pada bidang kajian yang

spesifik sesuai dengan bakat dan minatnya untuk memecahkan masalah



Kl 4: Mengolah, menalar, dan menyaji dalam ranah konkret dan ranah abstrak

K. Kompetensi Dasar (KD) dan Indikator

terkait dengan pengembangan dari yang dipelajarinya di sekolah secara

mandiri, dan mampu menggunakan metoda sesuai kaidah keilmuan

Kompetensi Dasar

Indikator

3.2 Menyusun persamaan dan
pertidaksamaan linear satu
variabel yang memuat nilai
mutlak dari masalah kontekstual

3.1.3 Menentukan penyelesaian
persamaan nilai mutlak linear
satu variabel.

ko
de

4.1 Menyelesaikan masalah

ntekstual yang berkaitan
ngan persamaan atau

pertidaksamaan nilai mutlak dari
bentuk linear satu variabel

4.1.1 Mengunakan konsep nilai mutlak
untuk menyelesaikan masalah
kontekstual yang berkaitan
dengan nilai mutlak

L. Tujuan Pembelajaran

3.2.1

4.1.2

Jika diberikan suatu persamaan nilai mutlak linear satu variabel, siswa

dapat menentukan penyelesaian persamaan nialai mutlak linear satu

variabel.

Jika diberikan suatu masalah kontekstual yang berkaitan dengan nilai

mutlak, siswa dapat menyelesaikan masalah tersebut menggunakan

konsep nilai mutlak

M. Materi Pembelajaran

Fakta




Pada sub-bab ini, untuk mengkaji bentuk persamaan nilai mutlak linear satu
variabel dan strategi menyelesaikannya. Untuk memulainya, akan diberikan

pembahasan masalah 1.1 .

Tentukan nilai x (jika ada) yang memenubhi setiap persamaan berikut ini.

L |2x-1]=7 4, B3x-7|+4=14
2. |Jx+5|=-6 5. |2x—1|=|x+3|
3. |(4x-8)| =0

Masalah kontekstual yang berkaitan dengan masalah persamaan nilai mutlak
(Masalah 1.2).

Perhatikan Gambar 1.5 di sungai ini.
Sungai pada keadaan tertentu mempunyai
sifat cepat meluap di musim hujan dan cepat
kering di musim kemarau. Diketahui debit air
sungai tersebut adalah p liter/detik pada cuaca
normal dan mengalami perubahan debit

sebesar g liter/detik di cuaca tidak normal.

il

Tunjukkan nilai penurunan minimum
Sumber: hitps:4id wikipedis. orgiakiBerkss

Gombar1.5 Sunga dan peningkatan maksimum debit air sungai

tersebut.
Konsep
Dari masalah tersebut diharapkan siswa dapat mencermati penyelesaian
persamaan nilai mutlak dan menentukan bentuk persamaan nilai mutlak

untuk masalah 1.2



|‘| Alternatif Fenyelesaian>

Pertama, kita akan mengubah bentuk |2x - 1| seperti pada Latihan 1.1.

-1 jka xz-
1L |x—1= :
-{Zx—l] ]].ka- I{E

Akibatnya diperoleh 2 persamaan, yaitu sebagai berikut.

1
Untukx&;,i.x— 1=7,2x=7+1,2x=8ataux=4

Untuk x < %,{Ix— 1)=7,-2x+1=7,-2x=7-1,-2x=6atau x = -3
Jadi, nilai x = 4 atau x = -3 memenuhi persamaan nilai mutlak |2x - 1| = 7.
2. Tidak ada xR yang memenuhi persamaan |x + 5| = -6, mengapa?
3.  Persamaan |(4x - 8)| = 0 berlaku untuk 4x — 8 = 0 atau 4x = 8.
Jadi, untuk x = 2 memenuhi persamaan |4x - 8| = 0.
4.  Persamaan -5|3x - 7| +4=14& |3x-7|=-2.
Bentuk |3x - 7| = -2 bukan suatu persamaan, karena tidak ada x bilangan
real, sehingga |3x - 7| = -2.

5. Ubah bentuk |2x -1| dan |x + 3| dengan menggunakan Definisi 1.1,
sehingga diperoleh:

2x-1 jika xél
2x-1]= f 1.1
-2x+1  jika x-r:E

1.2

x+3 jika x=z=-3
-x—3 jika x<-3



Berdasarkan sifat persamaan, bentuk |2x — 1| = |x + 3|, dapat dinyatakan
menjadi |2x 1| - |x + 3| = 0. Artinya, sesuai dengan konsep dasar “mengurang’,
kita dapat mengurang |2x — 1| dengan |x + 3| jika syarat x sama. Sekarang, kita
harus memikirkan strategi agar |2x — 1| dan |x + 3| memiliki syarat yang sama.
Syarat tersebut kita peroleh berdasarkan garis bilangan berikut.

|2x-1|=-2x+1 |26 -1 =2x -1

lx+3|=-x-3

le+3|=2x+3

Gambar 1.4 Nilai |2x — 1] dan |x + 3| sesuai dengan Definisi 1.1

Oleh karena itu, bentuk (1.1) dan (1.2) dapat disederhanakan menjadi:

|
2x—1 jika xEE

1
2x—1 jika xEE 1
|2.-r—l|= = ¢-2x+1 jika —Siixtzz 1.3

.. 1
et jika X<o | geel jika  x<-3

.

[ 1
x+3  jika xEE

L

|x+4:{x+3 jika xz-3

1
=4 x+3 jika -32x<— 1.4
-x—3 jika x<-3 s 2

-x—3 jika x<-3




Akibatnya, untuk menyelesaikan persamaan |2x - 1| - |x + 3| = 0, kita

fokus pada tiga kemungkinan syarat x, yaitu x = % atau -3< x < % atau x < -3,

.

Kemungkinan 1, untuk x=—.
2
Persamaan |2x — 1| — |x + 3| = 0 menjadi (2x - 1) — (x + 3) =0 atau x = 4.

1
Karena x = 3 maka x = 4 memenuhi persamaan.

Kemungkinan 2, untuk -3 < x < %

2
Persamaan |2x - 1|—|x+3|:[}menjadi-2x+l—[x+3]:{]alaux:-§.

1
Karena-3=x r.:E maka x = —% memenuhi persamaan.
Kemungkinan 3, x < -3
Persamaan |2x — 1| - |x + 3| = 0 menjadi -2x + 1 - (-x - 3) =0 ataux = 4.

Karena x < -3, maka tidak ada nilai x yang memenuhi persamaan.

Jadi, nilai x yang memenuhi persamaan |2x - 1| = |x + 3| adalah x = 4 atau

2
x=-=.

3
Sifat 1.1

Untuk setiap a, b, ¢, dan x bilangan real dengan a = 0.

1.

Jika |ax + b| = ¢ dengan ¢ = 0, maka salah satu sifat berikut ini berlaku.

i. |ax+bl=¢ untukxz-—
a

ii. -(ax+b)=c, untuk x < —E
[

Jika |ax + b| = ¢ dengan ¢ < 0, maka tidak ada bilangan real x yang
memenuhi persamaan |ax + b| = ¢.



& | Alternatif Penyelesaian >

Nilai mutlak peningkatan dan penurunan debit air tersebut dengan perubahan
q liter/detik dapat ditunjukkan dengan persamaan

|x — p| = g, x adalah debit air sungai.

-p ik =
Dengan Definisi 1.1, maka |x — p| :{ x=p J'ika *=P 1.5
x+p jika x<p

Akibatnya, |x — p| = g berubah menjadi
a) Untukxzp,x-qataux=p+gq

Hal ini berarti peningkatan maksimum debit air sungai adalah (p + g)
b) Untukx<p,-x+p=qgataux=p-g

Hal ini berarti penurunan minimum debit air adalah (p - gq)

Dengan pemahaman yang telah dimiliki, maka kita dapat menggambar-

kannya sebagai berikut.
q
* q
- ¢ & o o e e e ® e o o -
p-q . p-2 p-1 p+l p+1 w Pt

Gambar 1.6 Nilai maksimum p + g dan nilai minimum p-g

Dari grafik di atas, dapat dinyatakan penurunan minimum debit air adalah
(p - q) liter/detik dan peningkatan maksimum debit air adalah (p + g) liter/detik.

N. Metode Pembelajaran

Metode pembelajaran  : Index Card Match

O. Sumber Pembelajaran

Buku Matematika Kelas X, Buku referensi dan artikel yang sesuai, dan internet.

P. Media dan Alat Pembelajaran

1. Papan Tulis



2. Spidol

3. Penggaris

4. Kartu Indeks

Q. Kegiatan Pembelajaran

Kegiatan

Deskripsi Kegiatan

Alokasi
Waktu

Pendahuluan

14.

15

16.
17.

18.
19.

Mengucapkan salam.

Melakukan pembukaan dengan
mempersiapkan siswa untuk belajar
dan mengarahkan siswa untuk berdoa.
Memeriksa kehadiran siswa.
Menjelaskan metode yang akan
diterapkan dalam pembelajaran dan
tujuan pelajaran yang ingin dicapai.
Memotivasi siswa untuk belajar.
Melakukan apersepsi dengan
mengajukan pertanyaan tentang
pelajaran sebelumnya yang berkaitan
dengan materi ajar.

10 menit

Inti

20.

21.

22.

Guru memeberikan stimulus berupa
pemberian materi.

Guru memberikan kesempatan kepada
siswa untuk mempelajari materi dan
menanyakan hal-hal yang belum
dipahami serta memberikan contoh
soal

Guru menerapkan metode Index Card
Match

Langkah-langkah metode Index Card
Match:

18) Guru telah menyiapkan
potongan-potongan kertas
sebanyak jumlah siswa, yang
sebagiannya berisi soal, sedangkan
sebagian yang lain berisi jawaban.

19) Kedua jenis kartu dikocok
hingga benar-benar tercampur.

20) Guru memberikan satu kartu
untuk setiap siswa, hingga

70 menit




sebagian dari mereka memperoleh
kartu soal dan sebagian yang lain
mendapatkan kartu jawabannya.

21) Guru memerintahkan kepada
siswa untuk mencari pasangan dari
kartu yang mereka  miliki,
kemudian memerintahkan mereka
untuk duduk berpasangan

22) Guru meminta semua siswa pada
tiap-tiap kelompok menuliskan
soalnya di papan tulis dan
menantang kelompok lain untuk
memberikan jawaban.

23) Guru memberikan penghargaan
bagi siswa yang maju dan
memberikan jawaban yang benar.

Penutup

23. Menyimpulkan materi pelajaran
bersama-sama dengan siswa.

24. Menyampaikan materi yang akan
dibahas pada pertemuan selanjutnya.

25. Memberikan penguatan kepada siswa

26. Menutup pembelajaran dengan salam
dan penutup

10 enit

I. Instrumen Penilaian

4. Penilaian Aktivitas Siswa

c. Teknik penilaian  : Observasi

d. Bentuk Instrumen : Lembar Observasi

5. Penilaian Pengetahuan

c. Teknik penilaian  : Tertulis

d. Bentuk Instrumen : Tes Hasil Belajar (Pretest-Posttest)

6. Penilaian Respon Siswa

c. Teknik Penilaian  : Respon Siswa

d. Bentuk Instrumen : Angket




Bantaeng, 2018

Guru Mata Pelajaran Mabhasiswa

Yuni Wahyuni, S.Pd. Selviana Citra
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN

(RPP)
Sekolah : SMA Negeri 5 Bantaeng
Mata Pelajaran . Matematika Wajib
Kelas/Semester . X/ Ganjil
Materi Pokok . Persamaan dan Pertidaksamaan Nilai Mutlak
Alokasi Waktu : 2 X 45 menit
Pertemuan ke- 03

R. Kompetensi Inti (KI)

K1 1 : Menghayati dan mengamalkan ajaran agama yang dianutnya

KI 2 : Menunjukkan perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, peduli (gotong
royong, kerjasama, toleran, damai), santun, responsif, dan pro-aktif sebagai
bagian dari solusi atas berbagai permasalahan dalam berinteraksi secara
efektif dengan lingkungan sosial dan alam serta menempatkan diri sebagali
cerminan bangsa dalam pergaulan dunia

K1 3: Memahami, menerapkan, dan menganalisis pengetahuan faktual, konseptual,
prosedural berdasarkan rasa ingintahunya tentang ilmu pengetahuan,
teknologi, seni, budaya, dan humaniora dengan wawasan kemanusiaan,
kebangsaan, kenegaraan, dan peradaban terkait penyebab fenomena dan
kejadian, serta menerapkan pengetahuan prosedural pada bidang kajian yang
spesifik sesuai dengan bakat dan minatnya untuk memecahkan masalah

KI 4: Mengolah, menalar, dan menyaji dalam ranah konkret dan ranah abstrak
terkait dengan pengembangan dari yang dipelajarinya di sekolah secara

mandiri, dan mampu menggunakan metoda sesuai kaidah keilmuan



S. Kompetensi Dasar (KD) dan Indikator

Kompetensi Dasar Indikator
3.3 Menyusun persamaan dan 3.1.3 Menentukan penyelesaian
pertidaksamaan linear satu persamaan nilai mutlak linear
variabel yang memuat nilai satu variabel.

mutlak dari masalah kontekstual

4.1 Menyelesaikan masalah 4.1.1 Mengunakan konsep nilai mutlak
kontekstual yang berkaitan untuk menyelesaikan masalah
dengan persamaan atau kontekstual yang berkaitan
pertidaksamaan nilai mutlak dari dengan nilai mutlak

bentuk linear satu variabel

T. Tujuan Pembelajaran
3.3.1 Jika diberikan suatu persamaan nilai mutlak linear satu variabel, siswa
dapat menentukan penyelesaian persamaan nialai mutlak linear satu
variabel.
4.1.3 Jika diberikan suatu masalah kontekstual yang berkaitan dengan nilai
mutlak, siswa dapat menyelesaikan masalah tersebut menggunakan
konsep nilai mutlak

U. Materi Pembelajaran

Dengan menggunakan Definisi 1.1, berarti
x, jika x=20

A |
Il'_$ x,jika x<0

4
.

Kita dapat menggambar dengan menggunakan beberapa titik bantu pada
tabel berikut.

l'abel 1.2 Koordinat titik yang memenuhi y = |x|, untuk x>0

x 0 1 2 3 4 5
y 0 1 2 3 4 5
(x, ) - (0,00 (1,1) (2,2) (3,3) (4,4 (5,5)



Tabel 1.3 Koordinat titik yang memenuhi y = |x], untuk x <0
- - -3 -4 -5

1 2 3 4 3

(-1,1) (-2,2) (-33) (449 (-55)

Titik-titik yang kita peroleh pada tabel, kemudian disajikan dalam sistem
koordinat kartesius sebagai berikut.

{+)
1 1 | L I
E=¢{ : B} ﬁl’}:ll.tlx{ﬁ c ﬁ,\i}:hllel T fE
=R e = | = e
= 4 = —
G={(-3:3) 3 R=(3:3 N
B=(-2:2) 2 Q=t2i2 —
A=t17 i ={1;1) .
(Jx 7 6 5 2 3 2 3 01 2 31 5 &t 71 1w

Gambar 1.7 Grafik fungsi y = |x]
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Menemukan hubungan |x| dengan v x2
Dapatkah kamu memberikan pendapatmu tentang hubungan | x| dengan

w.-"x_‘ ? Sebelum kamu menjawab, kamu coba lakukan pengamatan pada tabel
berikut dan ikuti langkah-langkahnya.

Langkah 1. Lengkapi Tabel 1.5. Tentukan hubungan antara |x| dengan Jx_l
dengan melakukan pengamatan pada tabel yang telah dilengkapi.

Tabel 1.5 Hubungan JF dan |x|

<l

Langkah 2. Lakukan pengamatan pada nilal di tabel. Nilai baris manakah
yang sama nilainya?

Langkah 3. Ambillah kesimpulanmu tentang hubungan antara Jx_l dan |x].

Selain menggunakan Definisi 1.1, persamaan dan pertidaksamaan nilai
mutlak linear satu variabel dapat juga diselesaikan dengan menggunakan
sifat [x| = [x* . Hanya saja, bentuk ini tidak linear. Untuk itu, penyelesaian
persamaan dan pertidaksamaan nilai mutlak linear satu variabel dengan
menggunakan |x| = \[x? merupakan alternatif penyelesaian saja.

V. Metode Pembelajaran

Metode pembelajaran : Index Card Match

W. Sumber Pembelajaran

Buku Matematika Kelas X, Buku referensi dan artikel yang sesuai, dan internet.

11



X. Media dan Alat Pembelajaran

1. Papan Tulis

2. Spidol

3. Penggaris

4. Kartu Indeks

Y. Kegiatan Pembelajaran

Kegiatan

Deskripsi Kegiatan

Alokasi
Waktu

Pendahuluan

27.
28.

29.
30.

31.
32.

Mengucapkan salam.

Melakukan pembukaan dengan
mempersiapkan siswa untuk belajar dan
mengarahkan siswa untuk berdoa.
Memeriksa kehadiran siswa.

Menjelaskan metode yang akan diterapkan
dalam pembelajaran dan tujuan pelajaran
yang ingin dicapai.

Memotivasi siswa untuk belajar.
Melakukan apersepsi dengan mengajukan
pertanyaan tentang pelajaran sebelumnya
yang berkaitan dengan materi ajar.

10 menit

Inti

33.

34.

Guru  memeberikan  stimulus  berupa
pemberian materi.

Guru memberikan kesempatan kepada
siswa untuk mempelajari materi dan
menanyakan hal-hal yang belum dipahami
serta memberikan contoh soal Guru
menerapkan metode Index Card Match
Langkah-langkah metode Index Card
Match:

24) Guru telah menyiapkan potongan-
potongan kertas sebanyak jumlah
siswa, yang sebagiannya berisi soal,
sedangkan sebagian yang lain berisi
jawaban.

25) Kedua jenis kartu dikocok hingga
benar-benar tercampur.

26) Guru memberikan satu kartu untuk

70 menit

12




setiap siswa, hingga sebagian dari
mereka memperoleh kartu soal dan
sebagian yang lain mendapatkan kartu
jawabannya.

27) Guru memerintahkan kepada siswa
untuk mencari pasangan dari kartu
yang mereka miliki, kemudian
memerintahkan mereka untuk duduk
berpasangan.

28) Guru meminta semua siswa pada
tiap-tiap kelompok menuliskan soalnya
di papan tulis dan menantang
kelompok lain untuk memberikan
jawaban.

29) Guru memberikan penghargaan bagi
siswa yang maju dan memberikan
jawaban yang benar.

30) Memberikan penghargaan berupa
skor atau poin kepada siswa yang
berhasil menjawab soal yang diberikan.

Penutup 35. Menyimpulkan materi pelajaran bersama-
sama dengan siswa.

36. Menyampaikan materi yang akan dibahas
pada pertemuan selanjutnya.

37. Memberikan penguatan kepada siswa

38. Menutup pembelajaran dengan salam dan
penutup

10 menit

I. Instrumen Penilaian

7. Penilaian Aktivitas Siswa

e. Teknik penilaian

f. Bentuk Instrumen

: Observasi

: Lembar Observasi

8. Penilaian Pengetahuan

e. Teknik penilaian

f. Bentuk Instrumen

: Tertulis

: Tes Hasil Belajar (Pretest-Posttest)

9. Penilaian Respon Siswa

13




e. Teknik Penilaian  : Respon Siswa

f. Bentuk Instrumen : Angket

Bantaeng, 2018
Guru Mata Pelajaran Mabhasiswa
Yuni Wahyuni, S.Pd. Selviana Citra

NIM 10536478714
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN

(RPP)
Sekolah : SMA Negeri 5 Bantaeng
Mata Pelajaran . Matematika Wajib
Kelas/Semester . X/ Ganjil
Materi Pokok . Persamaan dan Pertidaksamaan Nilai
Mutlak
Alokasi Waktu : 2 X 45 menit
Pertemuan ke- 4

Z. Kompetensi Inti (KI)

Kil

KI 2 :

KI 3:

: Menghayati dan mengamalkan ajaran agama yang dianutnya

Menunjukkan perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, peduli (gotong
royong, kerjasama, toleran, damai), santun, responsif, dan pro-aktif sebagai
bagian dari solusi atas berbagai permasalahan dalam berinteraksi secara
efektif dengan lingkungan sosial dan alam serta menempatkan diri sebagai
cerminan bangsa dalam pergaulan dunia

Memahami, menerapkan, dan menganalisis pengetahuan faktual, konseptual,
prosedural berdasarkan rasa ingintahunya tentang ilmu pengetahuan,
teknologi, seni, budaya, dan humaniora dengan wawasan kemanusiaan,
kebangsaan, kenegaraan, dan peradaban terkait penyebab fenomena dan
kejadian, serta menerapkan pengetahuan prosedural pada bidang kajian yang

spesifik sesuai dengan bakat dan minatnya untuk memecahkan masalah

KI 4. Mengolah, menalar, dan menyaji dalam ranah konkret dan ranah abstrak

terkait dengan pengembangan dari yang dipelajarinya di sekolah secara

mandiri, dan mampu menggunakan metoda sesuai kaidah keilmuan

15



AA.Kompetensi Dasar (KD) dan Indikator

Kompetensi Dasar

Indikator

3.4 Menyusun persamaan  dan
pertidaksamaan  linear  satu
variabel yang memuat nilai

mutlak dari masalah kontekstual

3.1.4 Menyusun pertidaksamaan nilai
mutlak linear satu variabel.

Menentukan penyelesaian
pertidaksamaan nilai mutlak linear
satu variabel.

3.15.

4.1 Menyelesaikan masalah
kontekstual  yang berkaitan
dengan persamaan atau

pertidaksamaan nilai mutlak dari
bentuk linear satu variabel

4.1.1 Mengunakan konsep nilai mutlak
untuk menyelesaikan masalah
kontekstual yang berkaitan
dengan nilai mutlak

4.1.2 Menggunakan konsep persamaan
dan pertidaksamaan

BB. Tujuan Pembelajaran
3.1.4
3.1.5.

variabel.

411

Menyusun pertidaksamaan nilai mutlak linear satu variabel.

Menentukan penyelesaian pertidaksamaan nilai mutlak linear satu

Mengunakan konsep nilai mutlak untuk menyelesaikan masalah

kontekstual yang berkaitan dengan nilai mutlak

4.1.2 Menggunakan konsep persamaan dan pertidaksamaan
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CC.

Materi Pembelajaran

Fakta

Masalah 1.3

Seorang bayi lahir prematur di sebuah
Rumah Sakit Ibu dan Anak. Untuk mengatur
suhu tubuh bayl tetap stabil, maka harus
dimasukkan ke inkubator selama 2 hari. Suhu
inkubator harus dipertahankan berkisar
antara 32°C hingga 35°C.

Bayl tersebut lahir dengan BB seberat
2.100-2.500 gram. Jika pengaruh suhu ruangan
membuat subu inkubator menyimpang sebe-
sar 0,2°C, tentukan interval perubahan suhu
inkubator.

Tentara melakukan latihan menembak
di sebuah daerah yang bebas dari warga
sipil. Dia berencana menembak objek yang
telah ditentukan dengan jarak tertentu. Jika
x = 0 adalah posisi diam tentara tersebut,

maka pola lintasan peluru yang mengarah
ke objek dan diperkirakan memenuhi persa-
maan 0,480x -y + 0,33 =0,

Kecepatan angin dan hentakan senjata
akan mempengaruhi pergerakan peluru se-
hingga kemungkinan lintasan peluru dapat
berubah menjadi v - 0475x - 0,35 = 0.
Pada jarak berapakah lintasan peluru akan
menyimpang sejauh 0,05m akibat pengaruh
perubahan arah tersebut?

17
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Gambar 1.9 Inkubator

Sumber; www. inisd.mi.ad

Gambar 1.11 Tentara sedang lafi-
han menembak



Secara umum, untuk setiap x, aeR, pertidaksamaan nilai mutlak linear
satu variabel dapat disajikan dalam bentuk berikut ini.

|%| <a untuk a =0
||z auntuk a =0

Ingat pada teori sebelumnya bahwa nilai mutlak tidak pernah bernilai
negatif. Jika demikian, menurut pendapatmu apa yang akan terjadi pada
bentuk umum di atas jika a < 07

Berikutnya, mari kita temukan penyelesaian dari bentuk umum
pertidaksamaan nilai mutlak linear |x| < a dan |x| = a untuk a > 0, aeR.

Konsep

Caral (Dihitung dengan Nilal Mutlak)

Pada kasus tersebut di atas, kita sudah mendapatkan data dan suhu inkubator
yang harus dipertahankan selama 1-2 hari semenjak kelahiran, yaitu 34°C.
Misalkan t adalah segala kemungkinan perubahan suhu inkubator akibat
pengaruh suhu ruang, dengan perubahan yang diharapkan sebesar 0,2°C,
Nilai mutlak suhu tersebut dapat dimodelkan, yaitu sebagai berikut.

|t -34|<0,2
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Dengan menggunakan Definisi 1.1, |t - 34| ditulis menjadi
|r—34|={ t—34 jika >34
-(t-34) jika t<34
Akibatnya, |f - 34| £ 0,2 berubah menjadi
f—34 0,2 dan -(f - 34) 0,2 atau
f-34<=0,2dan (t -34) =-0,2
atau dituliskan menjadi
|f-34| <02 < -02<t-34<02
= 3,38 <F<3,42

Dengan demikian, interval perubahan suhu inkubator adalah {f|33,8 < £ < 34,2}
Jadi, perubahan suhu inkubator itu bergerak dari 33,58°C sampai dengan 34,2°C.

(Mengggunakan Definisl 1.1)
[(0,480x + 0,33) - (0,475x + 0,35)| = 0,05
|0,05x - 0,02| < 0,05

0,005x—0,02 jika x24

0,005x —0,02) =
| | {-ﬂ,m5x+ 0,02 jika =x<4

Kasus 1

Untuk x = 4, maka 0,05x - 0,02 < 0,05 atau x < 14
Irisanx 24 dan x = 14 adalah 4= x< 14

Kasus 2

Untuk x < 4, maka -0,005x + 0,02 < 0,05 atau x = -6
Irisan x < 4 dan x> -6 adalah -6 = x < 14

Gabungan kasus 1 dan kasus 2 adalah -6 = x < 14

Akan tetapi, karena x = 0 adalah posisi awal maka x> 0 diiris dengan -6 < x < 14
sehingga 0 < x< 14

Jadi, penyimpangan lintasan peluru akibat pengaruh kecepatan angin dan
hentakan senjata sebesar 0,05 m terjadi hanya sejauh 14 m.
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Kasus 1, [x| <auntuk a > 0, agR

Dengan menggunakan Definisi 1.1, maka

untuk x > 0, maka |x| = x sehinggax <a

untuk x < 0, maka |x| = -x sehingga -x<aataux > -a

Dengan demikian, penyelesaian dari |x| £ a untuk a 2 0, ae R adalah x < a dan
x 2 -a (atau sering dituliskan dengan -a = x < a).

Jadi, menyelesaikan |x| < a setara dengan menyelesaikan -a £ x < a.

Kasus 2, |x| 2 auntuk a > 0, asR
Dengan menggunakan Definisi 1.1, maka
untuk x > 0, maka |x| = xsehingga x > a

untuk x < 0, maka |x| = -x sehingga -x> g atau x < -a

Dengan demikian, penyelesaian dari |x| > a untuk a = 0, acR, adalah x < -a
atau x = a.

Sifat 1.2

Untuk setiap a, x bilangan real.
1. Jikaa=0dan|x|£a maka-a<x<a

2. Jikaa < 0dan |x| £ 4, maka tidak ada bilangan real x yang memenuhi
pertidaksamaan.

3. Jika|x|2a, dana > 0 maka x = g atau x < -a.

DD.  Metode Pembelajaran

Metode pembelajaran : Index Card Match

EE. Sumber Pembelajaran

Buku Matematika Kelas X, Buku referensi dan artikel yang sesuai, dan internet.
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FF.Media dan Alat Pembelajaran

1. Papan Tulis

2. Spidol

3. Penggaris

4. Kartu Indeks

GG. Kegiatan Pembelajaran

46.

47.

pemberian materi.

Guru memberikan kesempatan kepada
siswa untuk mempelajari materi dan
menanyakan hal-hal yang belum dipahami
serta memberikan contoh soal

Guru menerapkan metode Index Card
Match

Langkah-langkah metode Index Card
Match:

31) Guru telah menyiapkan potongan-
potongan kertas sebanyak jumlah
siswa, yang sebagiannya berisi soal,
sedangkan sebagian yang lain berisi
jawaban.

32) Kedua jenis kartu dikocok hingga

Kegiatan Deskripsi Kegiatan '\A/‘\I;;ﬁal
Pendahuluan 39. Mengucapkan salam. 10 menit
40. Melakukan pembukaan dengan
mempersiapkan siswa untuk belajar dan
mengarahkan siswa untuk berdoa.
41. Memeriksa kehadiran siswa.
42. Menjelaskan metode yang akan diterapkan
dalam pembelajaran dan tujuan pelajaran
yang ingin dicapai.
43. Memotivasi siswa untuk belajar.
44, Melakukan apersepsi dengan mengajukan
pertanyaan tentang pelajaran sebelumnya
yang berkaitan dengan materi ajar.
Inti 45. Guru  memeberikan  stimulus  berupa | 70 menit
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benar-benar tercampur.

33) Guru memberikan satu kartu untuk
setiap siswa, hingga sebagian dari
mereka memperoleh kartu soal dan
sebagian yang lain mendapatkan kartu
jawabannya.

34) Guru memerintahkan kepada siswa
untuk mencari pasangan dari kartu
yang mereka miliki, kemudian
memerintahkan mereka untuk duduk
berpasangan

35) Guru meminta semua siswa pada
tiap-tiap kelompok menuliskan soalnya
di papan tulis dan menantang
kelompok lain untuk memberikan
jawaban.

36) Guru memberikan penghargaan bagi
siswa yang maju dan memberikan
jawaban yang benar.

Penutup

48. Menyimpulkan materi pelajaran bersama-
sama dengan siswa.

49. Menyampaikan materi yang akan dibahas
pada pertemuan selanjutnya.

50. Memberikan penguatan kepada siswa

51. Menutup pembelajaran dengan salam dan
penutup

10 menit

HH. Instrumen Penilaian

10. Penilaian Aktivitas Siswa

g. Teknik penilaian  : Observasi

h. Bentuk Instrumen : Lembar Observasi

11. Penilaian Pengetahuan

g. Teknik penilaian  : Tertulis

h. Bentuk Instrumen : Tes Hasil Belajar (Pretest-Posttest)
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12. Penilaian Respon Siswa

g. Teknik Penilaian  : Respon Siswa

h. Bentuk Instrumen : Angket

Bantaeng,
Guru Mata Pelajaran Mahasiswa
Uni Wahyuni, S.Pd. Selviana Citra
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S

Kartu Soal Kartu
Jawaban

8

TRRERERE

Tentukan |x — 3| untuk x bilangan real

|

Tentukan |2x — 8| untuk x bilangan real

|

Tentukan |x + 2| untuk x bilangan real

|

Tentukan |2x — 1| untuk x bilangan real

8

Tentukan |x + 5| untuk x bilangan real

Tentukan |x — 8| untuk x bilangan real

Tentukan |x + 7| untuk x bilangan real

Tentukan |2x — 2| untuk x bilangan real




Tentukan |x — 2| untuk x bilangan real

Tentukan |2x — 3| untuk x bilangan real

Tentukan |x — 7| untuk x bilangan real
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KARTU SOAL

JAWABAN

[x+5] =3

[2x — 3| =5

|x+1|+2x=7J

|3x+4|=8J

|2x+4|+|3—x|=1‘J

[2x — 11| =7

>
[3x — 8| =5

>
3 —2x| =11

>
[x—3] =6

V
[2x — 7| =3

V
[x —3] =5

>
[2x + 4| = 6

KARTU
Hp = {-2,-8}
V
Hp = {-1,4}
V
Hp = {2}
V
Hp={ }
2
iy ={~3}
[
Hp = {1}
V
Hp = {_4,7}
V
Hp = {9,3}
Hp = {2,5}
V
Hp = {1}
V




KARTU SOAL

[2x + 5| < 17

|x + 5] > |x — 2|

[4x + 2] = 6

13x — 2| = |2x + 7|

EIGEEL

[3x + 4| < 8

3 —2x| < 4

—
—
—
—
—
—
—

[2x —=3] <7 >
—

[2x + 1] = |x — 2|

e ]
ECET
e
=

Menentukan himpunan penyelesaian pada persaamaan nilai

KARTU JAWABAN




JADWAL PELAKSANAAN PENELITIANKELAS
X MIA 3SMAN 5 BANTAENG
TAHUN AJARAN 2018/2019

No

Hari/Tanggal

Waktu

Materi

Keterangan

Rabu,
15 Agustus 2018

10.45-12.15

Pretest

Terlaksana

Jumat,
24 Agustus 2018

09.30 - 11.00

3.1.1 Memahami konsep nilai
mutlak

3.1.2 Menyusun persamaan
nilai mutlak

4.1.1 Mengunakan konsep nilai
mutlak untuk
menyelesaikan masalah
kontekstual yang
berkaitan dengan nilai
mutlak

Terlaksana

Rabu,
29 Agustus 2018

10.45-12.15

.1.3 Menentukan penyelesaian
persamaan nilai mutlak
linear satu variabel.

4.1.1 Mengunakan konsep nilai
mutlak untuk
menyelesaikan masalah
kontekstual yang
berkaitan dengan nilai
mutlak

Terlaksana

Jumat,
31 Agustus 2018

09.30-11.00

3.1.3 Menentukan
penyelesaian persamaan
nilai mutlak linear satu
variable

4.1.1 Mengunakan konsep nilai
mutlak untuk
menyelesaikan masalah
kontekstual yang

berkaitan dengan nilai

Terlaksana
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mutlak

3.1.4 Menyusun pertidaksamaan
nilai mutlak linear satu
variabel.

3.1.5. Menentukan penyelesaian
pertidaksamaan nilai
mutlak linear satu

variabel.
4.1.1 Mengunakan konsep nilai
Rabu, mutlak untuk
05 September 2018 1045 12.15 menyelesaikan masalah
kontekstual yang
berkaitan dengan nilai
mutlak Terlaksana
4.1.2 Menggunakan konsep
persamaan dan
pertidaksamaan
Jumat,
07 September 2018 09.30 - 11.00 Posttest Terlaksana
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I.AWPIRRAN B

e Instrumen Keterlaksanaan
EM | Pembelaiaran
I o Kisi-kisi Tes Hasil Belajar
(Lretest & Dostiesi)

 Instrumen Tes Hasil Belajar
(Lretest & Dosties?) dan
DRubrik Penilaian

 Instrumen Aktivitas Peserta
Didik

 INnstrumen Angket Respon
Peserta Didik
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LEMBAR OBSERVASI KETERLAKSANAAN PEMBELAJARAN
MELALUI METODE INDEX CARD MATCH

Nama Sekolah : SMA NEGERI 5 BANTAENG

Mata Pelajaran : Matematika

Kelas :XMIA3

Pokok Bahasan : Persamaan dan Pertidaksamaan Nilai Mutlak
Hari/Tanggal

Pertemuan Ke- :

A. Petunjuk Pengisian:

Amatilah hal-hal yang menyangkut aspek kegiatan mengajar belajar matematika
yang dikelola guru di dalam kelas. Berdasarkan aspek tersebut pengamat diminta

untuk:

1. Memberikan tanda cek (v) pada kolom yang sesuai, menyangkut pengelolaan
kegiatan belajar mengajar.

2. Memberikan penilaian tentang kemampuan guru mengelola pembelajaran
berdasarkan skala penilaian berikut:
9. Tidak terlaksana 3. Terlaksana dengan baik
10. Terlaksana dengan kurang baik 4. Telaksana dengan sangat baik

B. Tujuan
Lembar observasi ini digunakan untuk mengamati kemampuan guru dalam

mengelola pembelajaran dengan menggunakan Metode Index Card Match.

TERLAKSANA PENILAIAN

ASPEK PENGAMATAN Ya Tidak | 1 2 3

4

Kegiatan Awal

1. Guru membuka pelajaran dengan
mengucapkan salam

6. Guru Mengajak peserta didik berdo’a
sesuai dengan agama dan keyakinan
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masing-masing

7. Guru mengecek kehadiran peserta didik

8. Guru menjelaskan metode yang akan
diterapkan dalam pembelajaran dan
menyampaikan tujuan  pembelajaran
yang akan dicapai..

9. Guru memotivasi siswa untuk belajar.

Kegiatan Inti

1.  Guru memberikan stimulus berupa
pemberian materi.

2. Guru memberikan kesempatan kepada
siswa untuk mempelajari materi dan
menanyakan hal-hal yang belum
dipahami serta memberikan contoh soal

3. Guru menerapkan metode Index Card
Match
Langkah-langkah metode Index Card
Match:

37) Guru telah menyiapkan potongan-
potongan kertas sebanyak jumlah
siswa, yang sebagiannya berisi soal,
sedangkan sebagian yang lain berisi
jawaban.

38) Kedua jenis kartu dikocok hingga
benar-benar tercampur.

39) Guru memberikan satu kartu
untuk setiap siswa, hingga sebagian
dari mereka memperoleh kartu soal
dan sebagian yang lain
mendapatkan kartu jawabannya.

40) Guru  memerintahkan  kepada
siswa untuk mencari pasangan dari
kartu ~yang  mereka  miliki,
kemudian memerintahkan mereka
untuk duduk berpasangan

41) Guru meminta semua siswa pada
tiap-tiap  kelompok  menuliskan
soalnya di papan tulis dan
menantang kelompok lain untuk
memberikan jawaban.

4. Guru menyimpulkan materi pelajaran
bersama dengan siswa.
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Kegiatan Akhir

5. Guru menyampaikan materi yang akan
dipelajari pada pertemuan berikutnya
dan menyampaikan kepada siswa untuk
mencari informasi terkait dengan materi
tersebut yang relevan.

6. Salah seorang peserta didik memimpin
doa untuk menutup pelajaran.

7. Guru mengakhiri pertemuan dengan
salam

Jumlah Skor yang Diperoleh

Nilai Perolehan = X 100%

Banyaknya Aspek yang Diamati

Bantaeng, Agustus 2018

Pengamat/Observer
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KISI-KISI TES HASIL BELAJAR

Sekolah

Kelas/Semester : X MIA 3/ganjil

PRETEST

: SMA Negeri 5 Bantaeng

Materi : Persamaan dan Pertidaksamaan Nilai Mutlak
Jumlah Soal '3
Kompetensi Dasar Indikator Nomor Bo_bo_t
Soal Nilai
3.1. Menyusun persamaan | 3.1.2. Menyusun persamaan nilai 1 3
dan pertidaksamaan mutlak linear satu variable
nilai mutlak linear
satu variable yang
memuat nilai mutlak | 3.1.5. Menentukan penyelesaian
dari masalah pertidaksamaan nilai 2 7
kontekstual mutlak satu variabel
4.1.Menyelesaikan 4.1.2. Menggunakan konsep
masalah  kontekstual persamaan dan
yang berkaitan pertidaksamaan untuk 3 15
dengan  persamaan menentukan penyelseaian
dan pertidaksamaan permasalahan nilai mutlak
nilai mutlak linear
satu variable yang

memuat nilai mutlak
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KISI-KISI TES HASIL BELAJAR

POSTTEST

Sekolah : SMA Negeri 5 Bantaeng

Kelas/Semester : X MIA 3/ganjil

Materi : Persamaan dan Pertidaksamaan Nilai Mutlak
Jumlah Soal 5
Kompetensi Dasar Indikator Nomor Bo_bo_t
Soal Nilai
3.1. Menyusun persamaan | 3.1.2. Menyusun persamaan nilai 1 3
dan pertidaksamaan mutlak linear satu variable
nilai  mutlak linear
satu variable yang| 3.1.3. Menentukan penyelesaian 2 14
memuat nilai mutlak persamaan nilai mutlak
dari masalah linear satu variable
kontekstual
3.1.4. Menyusun pertidaksamaan 3 3
nilai mutlak linear satu
variable
3.1.5. Menentukan penyelesaian
pertidaksamaan nilai 4 7
mutlak satu variabel
4.1.Menyelesaikan 4.1.2  Menggunakan  konsep 5 15
masalah kontekstual persamaan dan
yang berkaitan pertidaksamaan untuk
dengan  persamaan menentukan penyelseaian
dan pertidaksamaan permasalahan nilai
nilai  mutlak linear mutlak
satu variable yang

memuat nilai mutlak
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ALTERNATIF JAWABAN DAN PENSKORAN TES HASIL BELAJAR

PRETEST
No. Jawaban Skor
Definisi nilai mutlak
x — 2| _{ x —2,jikax =2
1 x " —x+2,jikax <2 3
|12x = 3| > 7 atau |2x — 3| < =7
2x —3>7 atau 2x —3 <=7
2x >7+3 atau 2x < —=7+3 5
5 2x > 10 atau 2x < —4
x>5 atau x <=2
.~ Hp = {x|x < =2 atau x > 5} 2
lx — 2] < |x+ 1]
Menggunakan sifat nilai mutlak |x| = \/ﬁ
Jax =22 < /(x+1)2
(x—2)* < (x+1)?
(x—2)2-(x+1%<0
x—2+x+1Dx-2—-x-1)<0
3 2x—-1)(-3)<0 15
2x—-1)<o0
2x <1
< 1
¥=3
H —{ < 1}
So p =X < 2
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skor yang diperoleh
Nilai = 221 ‘islp % 100

ALTERNATIF JAWABAN DAN PENSKORAN TES HASIL BELAJAR
POSTEST

No. Jawaban Skor

Definisi nilai mutlak
7 —4x,jikax <

SN

1 |7 — 4x| = .
—7 + 4x,jika x > "
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—3lx—4|+9x =12
—3|x — 4| =12 —9x
Ix — 4] :{x—4,jikax24

—x +4,jikax <4
Untuk x >

—3|x — 4| =12 —9x
—3(x—4)=12—-9x
3x+12 =12 —-9x
—3x4+9x=12-12
6x=20
x=0
Tidak memenuhi x >

Untuk x < 4
—3|lx—4|+9x =12
—3|-x+4| =12 -9«
3x—12 =12 — 9«
3x+9x =12+ 12

12x = 24
_ 24
T 12
x=2
memenuhi x < 4
|3x + 2| = 10
3x+2>210atau3x+2 < -10
|5 —3x| <13

—13<5-3x<13
-13-5<-3x<13-5
—18<-3x<8
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I3x + 2| = |1 — 2x|
Menggunakan sifat nilai mutlak |x| = Vx2?

\/(3x+2)22\/(1—2x)2 4
kuadratkan kedua sisi 1
(Bx +2)? = (1 —2x)?
Bx+2)2-(1-2x)%?=0
Bx+2+1-2x)3x+2—-1+4+2x)=0 5
5 (x+3)Gx+1)=0
1
x=-3;x= —3 1
i1 ‘._:':#._‘ . -'.:‘p;_. . P ._;’,
getdh| - |RREER 5
-3 -1
1
{x|x£ -3 atauxz—g} 2
Total 42
skor yang diperoleh
Nilqi = 2227 Yang ¢p % 100

472
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TES HASIL BELAJAR PRETEST

Sekolah : SMA Negeri 5 Bantaeng
Mata Pelajaran : Matematika
Kelas/Semester : X/Ganjil
Waktu : 90 Menit

Nama :

Nis

Petunjuk Soal:

=

Jawablah soal-soal berikut ini pada lembar jawaban yang disediakan.

2. Kerjakanlah soal-soal dengan jujur, bertanggung jawab dan percaya pada
kemampuan sendiri.

3. Sebaiknya dahulukan menjawab soal-soal yang dianggap lebih mudah.

4. Periksalah dengan teliti pekerjaan anda sebelum dikumpulkan.

Soal-soal:
1. Tentukan definisi nilai mutlak dari |x — 2|

2. Hitunglah himpunan nilai x yang memenuhi pertidaksamaan dari |2x — 3| >

7 (penyelesaian dapat menggunakan definisi nilai mutlak atau sifat |x| =
Vx?)

3. Selesaikan pertidaksamaan nilai mutlak |x — 2| < |x + 1|

Selamat bekerjo
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TES HASIL BELAJAR POSTTEST

Sekolah : SMA Negeri 5 Bantaeng
Mata Pelajaran : Matematika
Kelas/Semester : X MIA 3/Ganjil
Waktu : 90 Menit

Nama :

Nis

Petunjuk Soal:

1. Jawablah soal-soal berikut ini pada lembar jawaban yang disediakan.

2. Kerjakanlah soal-soal dengan jujur, bertanggung jawab dan percaya pada

kemampuan sendiri.

3. Sebaiknya dahulukan menjawab soal-soal yang dianggap lebih mudah.

4. Periksalah dengan teliti pekerjaan anda sebelum dikumpulkan.

Soal-soal:

1. Tentukan definisi nilai mutlak dari |7 — 4x]|

2. Hitunglah nilai x yang memenuhi persamaan dari —3[x — 4|+ 9x = 12
(menggunakan penyelesaian melalui definisi nilai mutlak)

3. Tentukan bentuk lain yang setara dari pertidaksamaan dari |3x + 2| > 10

4. Hitunglah himpunan nilai X yang memenuhi pertidaksamaan dari |5 — 3x| <
13 (penyelesaian dapat menggunakan definisi nilai mutlak atau sifat |x| =
Vi?)

5. Selesaikan pertidaksamaan nilai mutlak |3x + 2| < |1 — 2x|

42
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LEMBAR OBSERVASI
AKTIVITAS SISWA DALAM PROSES PEMBELAJARAN
MATEMATIKA MELALUI METODE INDEX CARD MATCH

Nama Sekolah : SMA NEGERI 5 BANTAENG  Mata Pelajaran : Matematika
Kelas : XMIA3 Pokok Bahasan : Nilai Mutlak
Hari/Tanggal : Jumat/24 Agustus 2018 Pertemuan Ke- : 1

Petunjuk Pengisian untuk Pengamat:

Amatilah hal-hal yang menyangkut aktivitas siswa selama kegiatan
pembelajaran berlangsung, kemudian isilah lembar pengamatan dengan prosedur
sebagai berikut:

1. Pengamatan dilakukan terhadap aktivitas siswa selama proses pembelajaran
berlangsung mulai dari kegiatan awal sampai dengan akhir pembelajaran.

2. Berilah tanda cek (V) pada kolom yang sesuai, menyangkut aktivitas siswa
dalam proses kegiatan belajar mengajar.

Kategori Aktivitas Siswa
1. Siswa yang mengikuti pelajaran di kelas ( siswa yang hadir )

2. Siswa yang mendengarkan/ memperhatikan penjelasan guru dan mencatat
seperlunya

3. Siswa yang mengajukan pertanyaan/permasalahan mengenai materi yang

diberikan

Siswa yang menjawab pertanyaan yang diajukan oleh guru

Siswa yang aktif mencari pasangan kartu yg telah didapatkan

Siswa yang memperlihatkan kesungguhan dalam mengerjakan tugas

N o a &

Siswa yang berani mengajukan diri untuk mempresentasikan pasangan kartu
yang telah didapatkan
8. Siswa yang berani mengajukan diri untuk menyimpulkan materi

9. Siswa yang mengikuti proses belajar mengajar sampai akhir pembelajaran.
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LEMBAR OBSERVASI AKTIVITAS SISWA

ASPEK YANG DIAMATI

NO. NAMA SISWA L/P ST AT T TG
1 | Rini p
2 | Supriandi L
3 | Syahrun L
4 | Yordan L
5 | Karmila P
6 | Sitti Suhaemi p
7 | Risnawati p
g | Kamisa p
g | Serli p
10 | Nurul ismi Aulia p
11 | Anita p
12 | Algivany L
13 | Ernawati p
14 | Rahmat L
15 | Riska Ulandari p
16 | Husnaeni p
17 | Arfandi L
18 | Nurhandayani p
19 | Sulhidra L
o0 | Naldi L
21 | Ayu Andira p
22 | Nurmiati p
23 | Ansar L
24 | Wahyudi Swaib L
o5 | Fahri L
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Observer,




LEMBAR OBSERVASI
AKTIVITAS SISWA DALAM PROSES PEMBELAJARAN
MATEMATIKA MELALUI METODE INDEX CARD MATCH

Nama Sekolah : SMA NEGERI 5 BANTAENG  Mata Pelajaran : Matematika
Kelas : XMIA3 Pokok Bahasan : Nilai Mutlak
Hari/Tanggal : Rabu/ 29 agustus 2018 Pertemuan Ke- : 2

Petunjuk Pengisian untuk Pengamat:

Amatilah hal-hal yang menyangkut aktivitas siswa selama kegiatan
pembelajaran berlangsung, kemudian isilah lembar pengamatan dengan prosedur
sebagai berikut:

3. Pengamatan dilakukan terhadap aktivitas siswa selama proses pembelajaran

berlangsung mulai dari kegiatan awal sampai dengan akhir pembelajaran.

D

. Berilah tanda cek (V) pada kolom yang sesuai, menyangkut aktivitas siswa

dalam proses kegiatan belajar mengajar.

Kategori Aktivitas Siswa

Mendengarkan/memperhatikan penjelasan guru dan mencatat seperlunya
Siswa yang menjawab pertanyaan saat proses tanya jawab berlangsung
Siswa yang aktif dalam kelompok belajarnya

Siswa yang mengajukan pertanyaan mengenai materi yang belum dipahami.

o~ w0 N

Siswa yang memberikan tanggapan/pendapat lain dan memberikan bantuan
kepada teman kelompoknya saat proses pembelajaran

Siswa yang memperlihatkan kesungguhan dalam mengerjakan tugas

Siswa yang aktif menjawab / menyelesaikan LKS secara berkelompok

Siswa yang mengikuti proses belajar mengajar sampai akhir pembelajaran.

© © N o

Siswa yang melakukan kegiatan di luar dari kegiatan pembelajaran seperti

bermain, mengganggu teman, dan lain-lain
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LEMBAR OBSERVASI AKTIVITAS SISWA

NO. NAMA SISWA L/P S AS;EK4YANsG D(ISAM¢\TI .
1 | Rini P
2 | Supriandi L
3 | Syahrun L
4 | Yordan L
5 | Karmila p
6 | Sitti Suhaemi p
7 | Risnawati p
g | Kamisa p
g | Serli p
10 | Nurul ismi Aulia p
11 | Anita p
12 | Algivany L
13 | Ernawati P
14 | Rahmat L
15 | Riska Ulandari p
16 | Husnaeni P
17 | Arfandi L
18 | Nurhandayani p
19 | Sulhidra L
o0 | Naldi L
21 | Ayu Andira P
22 | Nurmiati p
23 | Ansar L
24 | Wahyudi Swaib L
o5 | Fahri L

47

Bantaeng, 29 Agustus 2018

Observer,




LEMBAR OBSERVASI
AKTIVITAS SISWA DALAM PROSES PEMBELAJARAN
MATEMATIKA MELALUI METODE INDEX CARD MATCH

Nama Sekolah : SMA NEGERI 5 BANTAENG  Mata Pelajaran : Matematika
Kelas : XMIA3 Pokok Bahasan : Nilai Mutlak
Hari/Tanggal : Jumat/ 31 Agustus 2018 Pertemuan Ke- : 3

Petunjuk Pengisian untuk Pengamat:

Amatilah hal-hal yang menyangkut aktivitas siswa selama Kkegiatan
pembelajaran berlangsung, kemudian isilah lembar pengamatan dengan prosedur
sebagai berikut:

5. Pengamatan dilakukan terhadap aktivitas siswa selama proses pembelajaran

berlangsung mulai dari kegiatan awal sampai dengan akhir pembelajaran.

(o2}

. Berilah tanda cek (V) pada kolom yang sesuai, menyangkut aktivitas siswa

dalam proses kegiatan belajar mengajar.

Kateqgori Aktivitas Siswa

Mendengarkan/memperhatikan penjelasan guru dan mencatat seperlunya
Siswa yang menjawab pertanyaan saat proses tanya jawab berlangsung
Siswa yang aktif dalam kelompok belajarnya

Siswa yang mengajukan pertanyaan mengenai materi yang belum dipahami.

ARSI

Siswa yang memberikan tanggapan/pendapat lain dan memberikan bantuan
kepada teman kelompoknya saat proses pembelajaran

Siswa yang memperlihatkan kesungguhan dalam mengerjakan tugas

Siswa yang aktif menjawab / menyelesaikan LKS secara berkelompok

Siswa yang mengikuti proses belajar mengajar sampai akhir pembelajaran.

© © N o

Siswa yang melakukan kegiatan di luar dari kegiatan pembelajaran seperti

bermain, mengganggu teman, dan lain-lain
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LEMBAR OBSERVASI AKTIVITAS SISWA

NO. NAMA SISWA L/P T AS;EK4YANsG D(ISAM7ATI 5
1 | Rini P
2 | Supriandi L
3 | Syahrun L
4 | Yordan L
5 | Karmila p
6 | Sitti Suhaemi p
7 | Risnawati p
g | Kamisa p
g | Serli p
10 | Nurul ismi Aulia p
11 | Anita P
12 | Algivany L
13 | Ernawati p
14 | Rahmat L
15 | Riska Ulandari p
16 | Husnaeni p
17 | Arfandi L
18 | Nurhandayani p
19 | Sulhidra L
o0 | Naldi L
21 | Ayu Andira P
22 | Nurmiati P
23 | Ansar L
24 | Wahyudi Swaib L
o5 | Fahri L
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LEMBAR OBSERVASI
AKTIVITAS SISWA DALAM PROSES PEMBELAJARAN
MATEMATIKA MELALUI METODE INDEX CARD MATCH

Nama Sekolah : SMA NEGERI 5 BANTAENG  Mata Pelajaran : Matematika
Kelas : XMIA3 Pokok Bahasan : Nilai Mutlak
Hari/Tanggal : Rabu/ 05 September 2018 Pertemuan Ke- : 4

Petunjuk Pengisian untuk Pengamat:

Amatilah hal-hal yang menyangkut aktivitas siswa selama kegiatan
pembelajaran berlangsung, kemudian isilah lembar pengamatan dengan prosedur
sebagai berikut:

7. Pengamatan dilakukan terhadap aktivitas siswa selama proses pembelajaran
berlangsung mulai dari kegiatan awal sampai dengan akhir pembelajaran.
8. Berilah tanda cek (V) pada kolom yang sesuai, menyangkut aktivitas siswa

dalam proses kegiatan belajar mengajar.

Kategori Aktivitas Siswa

Mendengarkan/memperhatikan penjelasan guru dan mencatat seperlunya
Siswa yang menjawab pertanyaan saat proses tanya jawab berlangsung
Siswa yang aktif dalam kelompok belajarnya

Siswa yang mengajukan pertanyaan mengenai materi yang belum dipahami.

AR A

Siswa yang memberikan tanggapan/pendapat lain dan memberikan bantuan
kepada teman kelompoknya saat proses pembelajaran

Siswa yang memperlihatkan kesungguhan dalam mengerjakan tugas

Siswa yang aktif menjawab / menyelesaikan LKS secara berkelompok

Siswa yang mengikuti proses belajar mengajar sampai akhir pembelajaran.

© ®©® N o

Siswa yang melakukan kegiatan di luar dari kegiatan pembelajaran seperti

bermain, mengganggu teman, dan lain-lain



LEMBAR OBSERVASI AKTIVITAS SISWA

NO. NAMA SISWA L/P i 2AS;EKArYANSG D(ISAM¢\TI .
1 | Rini P
2 | Supriandi L
3 | Syahrun L
4 | Yordan L
5 | Karmila p
6 | Sitti Suhaemi p
7 | Risnawati p
g | Kamisa p
g | Serli p
10 | Nurul ismi Aulia p
11 | Anita p
12 | Algivany L
13 | Ernawati P
14 | Rahmat L
15 | Riska Ulandari p
16 | Husnaeni P
17 | Arfandi L
18 | Nurhandayani p
19 | Sulhidra L
o0 | Naldi L
21 | Ayu Andira P
22 | Nurmiati p
23 | Ansar L
24 | Wahyudi Swaib L
o5 | Fahri L
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Angket Respons Siswa Terhadap Pelaksanaan Pembelajaran

Melalui Metode Index Card Match

Nama
Kelas/Nis
Hari/Tanggal

A. PETUNJUK
1. Berilah tanda cek (V) pada kolom jawaban yang sesuai dan berikan
penjelasan/alasan Anda terhadap jawaban yang diberikan pada tempat
yang disediakan.

2. Respons yang anda berikan tidak mempengaruhi penilaian hasil belajar.

No

Jawaban

Pertanyaan Alasan
Ya | Tidak

Apakah anda senang belajar
matematika dengan penerapan
metode Index card Match?

Apakah pembelajaran dengan
metode Index card Match yang
diterapkan oleh guru membuat
anda tertarik dengan pelajaran
matematika?

Apakah pembelajaran metode
Index card Match yang diterapkan
oleh guru memudahkan anda untuk
memahami materi pelajaran
matematika dengan?
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Apakah pembelajaran dengan
metode Index card Match yang
diterapkan oleh guru membuat
anda termotivasi untuk belajar
matematika ?

Apakah anda senang bekerja sama
dalam mengerjakan soal
matematika ?

Apakah pembelajaran dengan
metode Index card Match yang
diterapkan oleh guru membuat
anda menjadi siswa yang aktif?

Apakah pembelajaran dengan
metode Index card Match yang
diterapkan oleh guru membuat
anda senang berbagi pengetahuan
dan pengalaman dalam
pembelajara matematika

Apakah pembelajaran dengan
metode Index card Match yang
diterapkan oleh guru membuat rasa
percaya diri anda meningkat dalam
mengeluarkan ide/pendapat pada

kegiatan pembelajaran matematika
?

Apakah ada kesulitan yang anda
alami dalam mempelajari materi
yang diberikan oleh guru dengan
penerapan metode Index card
Match ?

Apakah pembelajaran metode
Index card Match yang diterapkan
oleh guru anda lebih mudah
mengingat materi yang diajarkan
oleh guru?

B. Pesan dan Kesan :
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I.AWMPIRAN C

 Daftar Hadir Peserta Didik

i  Daftar Nilai Peserta
Didik (Pretest

|

 Daftar Nilai Peserta Didik
(Posttest)
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DAFTARHADIR SISWA KELAS X MIA 3 SMAN § BANTAENG

TAHUN AJARAN 201812019

Tanggal Pertemuan

Mol NmSwa | Kb | dmt | R | Gt | R |
I5Agustus | 2 Agustus | 29 Apustus 31 Agustos | 05 September | 07 September
Pre-fest I I Il IV Post-fest

. R IR

1 | Suprinds y / |/ J J J

3 Sy (T o TV T 7 713

4. | Yordan { | | { { |/

5, | Karmila | / / / Y J

6| SidSueeni | J J J \

7. | Risnawat J | / J V y

B,  Kamis { y { { 0 y

0, [Ser { { { { { {

0. Nurlsmi Aul { { { { { {

11] Ani { { { { { {

12.] Alqivany y ! { | | |
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Riska Ulandari

Husnaen!
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I
l
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l

Arfandi

Nurhandayani

Sulhidra

Naldi

.| Ayu Andira

22, | Nurmiati

.| Ansar

.| Wahyudi Swaib

.| Fahr

e | =] = | =} = | = | = = = | =_|

|
|
|

|
{
|
{
|

= = = =| =| = | =] =] =] —=_|
|
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DAFTAR RINCIAN PEROLEHAN SKOR POSTTEST PADA

SISWA KELAS X MIA 3 SMA NEGERI 5 BANTAENG TAHUN AJARAN

2018/2019
Soal No.
No. Nama Skor Nilai Keterangan
1 2 3 4 5

1 | Rini 1 | 14 1 5 15 36 86 Tuntas
2 | Supriandi 1|13 | 3 7 14 38 90 Tuntas
3 | Syahrun 1 | 13 3 7 8 32 76 Tuntas
4 | Yordan 1 13 3 3 14 34 81 Tuntas
5 | Karmila 3 13 3 7 15 41 98 Tuntas

6 | Sitti Suhaemi 1 14 3 4 15 37 88 Tuntas

7 | Risnawati 1 12 3 5 12 33 79 Tuntas
8 | Kamisa 1 13 1 4 15 34 81 Tuntas
9 | Serli 1| 14 3 3 15 36 86 Tuntas
10 | Nurul ismi Aulia 1 14 3 2 15 35 83 Tuntas
11 | Anita 1 13 2 5 14 35 83 Tuntas
12 | Algivany 1| 12 3 4 15 35 83 Tuntas
13 | Ernawati 1 13 2 1 15 32 76 Tuntas
14 | Rahmat 1] 11 1 5 11 29 69 Tidak Tuntas
15 | Riska Ulandari 1| 14 2 5 10 32 76 Tuntas
16 | Husnaeni 1 13 3 2 15 34 81 Tuntas
17 | Arfandi 1 11 1 7 14 34 81 Tuntas
18 | Nurhandayani 1 | 14 3 7 15 40 95 Tuntas
19 | Sulhidra 1 | 14 3 5 14 37 88 Tuntas
20 | Naldi 1 | 14 3 5 12 35 83 Tuntas
21 | Ayu Andira 3 | 12 3 7 15 40 95 Tuntas
22 | Nurmiati 1| 14 1 3 13 32 76 Tuntas
23 | Ansar 1 10 3 6 12 32 76 Tuntas
24 | Wahyudi Swaib 1| 10 1 6 14 32 76 Tuntas
25 | Fahri 3 9 3 4 13 32 76 Tuntas
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DAFTAR RINCIAN PEROLEHAN SKOR PRETEST PADA

SISWA KELAS X MIA 3 SMA NEGERI 5 BANTAENG TAHUN AJARAN

2018/2019
Soal No.
No. Nama Skor Nilai Keterangan
1 2 3
1 | Rini 1 1 4 6 24 Tidak Tuntas
2 | Supriandi 1 1 1 3 12 Tidak Tuntas
3 | Syahrun 1 1 7 9 36 Tidak Tuntas
4 | Yordan 1 1 5 7 28 Tidak Tuntas
5 | Karmila 1 1 5 7 28 Tidak Tuntas
6 | Sitti Suhaemi 1 1 1 3 12 Tidak Tuntas
7 | Risnawati 1 1 6 8 32 Tidak Tuntas
8 | Kamisa 1 0 5 6 24 Tidak Tuntas
9 | Serli 1 1 9 11 44 Tidak Tuntas
10 | Nurul ismi Aulia 1 1 7 9 36 Tidak Tuntas
11 | Anita 1 1 4 6 24 Tidak Tuntas
12 | Algivany 1 1 4 6 24 Tidak Tuntas
13 | Ernawati 1 1 1 3 12 Tidak Tuntas
14 | Rahmat 0 1 0 1 4 Tidak Tuntas
15 | Riska Ulandari 1 1 4 6 24 Tidak Tuntas
16 | Husnaeni 1 1 2 4 16 Tidak Tuntas
17 | Arfandi 1 1 3 5 20 Tidak Tuntas
18 | Nurhandayani 1 1 1 3 12 Tidak Tuntas
19 | Sulhidra 1 1 1 3 12 Tidak Tuntas
20 | Naldi 1 1 6 8 32 Tidak Tuntas
21 | Ayu Andira 1 1 7 9 36 Tidak Tuntas
22 | Nurmiati 1 1 7 9 36 Tidak Tuntas
23 | Ansar 1 1 4 6 24 Tidak Tuntas
24 | Wahyudi Swaib 1 1 8 10 40 Tidak Tuntas
25 | Fahri 1 1 7 9 36 Tidak Tuntas

58




I.AWPFIRAN D

e L embar Observasi
Keterlaksanaan

v} Pembelajiaran
1 embar Jawaban Tes Hasil

LBelajar Siswa (Pretest &
Dosttest)

v _
« Lembar Observasi

Aktivitas Siswa

 Lembar Angket Respon
Siswa
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LEMBAR OBSERV z g KETERLAKS.—\.\'A.—\N PEMBELAJARAN

h X CARD MATCH

Nama Sekolah : S\{4 NEGER] 5 BANTAENG
Mata Pelajaran © Matemapik,

Kelas : X MIA 3

PokoXk Bahasan - Persamaan dan Penidaksamaan Nilai Mutlak
HariTangeal : Jywat |24 Aqustus 2619

Pertemuan Ke- : 4

A. Petunjuk Pengisian:

Amatilah hal-hal yang menyangkut aspek kegiatan mengajar belajar matematika

vang dikelola guru di dalam kelas. Berdasarkan aspek tersebut pengamat diminta

untuk:

I. Memberikan tanda cek (v ) pada kolom yang sesuai. menyangkut pengelolaan

kegatan belajar mengajar

2. Memberikan penilaian tentang kemampuan guru mengelola pembelajaran

berdasarkan skala penilaian berikut:
1. Tidak terlaksana 3. Terlaksana dengan baik

2. Terlaksana dengan kurang baik 4. Telaksana dengan sangat baik

B. Tujuan

i ke alam
Lembar observasi ini digunakan untuk mengamati kemampuan guru dala

o Y tch.
mengelola pembelajaran dengan menggunakan Metode Index € Gt

TERLAKSANA PENILAI;\N :
ASPEK PENG4 MATAN Ya Tidak | 1 2
' Kegiatan Awal o e
‘I Guru membuka pelajaran _dengan o
mengucapkan salam A - I ,,,J %
] “—-—_’_—____’__‘
e e didik berdo’s Vs o
2 Guru Mengajak Pesen“d:; lke okt | 7___d_,_j,,_,l,..

! sesuai dengan agama
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masing-masing

Guru mengecek kehadiran peserta didik
Guru menjelaskan metode S —
diterapkan dalam pembelajara;l dan
menyampaikan  twjuan  pembelajaran
vang akan dicapai..

3 Guru memotivasi siswa untuk belajar.

‘a

A

/

l
l
i

|
/{
i
|

l —

' Kegiatan Inti

pemberian materi.

"1, Guru memberikan stimulus berupa

—t !

2. Guru memberikan kesempatan kepada
siswa untuk mempelajari materi dan
menanyvakan hal-hal yang belum
dipahami serta memberikan contoh soal

|

(>8]

Guru menerapkan metode /ndex Card
March

Langkah-langkah metode /ndex Card
Match:

1) Guru telah menyiapkan potongan-
potongan Kertas sebanyak jumlah
siswa, yang sebagiannya berisi soal,
sedangkan sebagian yang lain berisi
Jjawaban.

2) Kedua jenis kartu dikocok hingga
benar-benar tercampur.

3) Guru memberikan satu kartu untuk
setiap siswa, hingga sebagian dar
mereka memperoleh kartu soal dan
sebagian yang lain mendapatkan

_____kartu jawabannya.

4) Guru memerintahkan kepada siswa
untuk mencari pasangan dari Kartu
yang mereka miliki, kemudian
memerintahkan  mereka  untuk

. duduk berpasangan

5) Guru meminta semua siswa pada
tiap-tiap kelompok menuliskan
soalnya di papan tulis dan
menantang kelompok lain untuk

X
S

-______memberikan jawaban. . '
4. Guru menyimpulkan materi pelajaran
bersama dengan siswa.
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dipelajari pada pertemuan
dan menyampaikan kepada s;
mencari informasi terk
tersebut yang relevan.

6. Salah scorang peserta didik
doa untuk menutup pelajaran.

salam

Nilai Perolehan = -J*™ah Skor yang Diperoteh

5. Guru menyampaikan mater] y

mmr xﬁ%

berikutnya
Swa untuk

ait dengan materi

memimpin —

7. Guru mengakhiri pertemuan dengan |

ang akan |

L

Banyaknya Aspek yang Diamati
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Pengamat/Observer




LEMBAR OBSERVASI KETERLAKSANA A PEMBELAJARAN

MELALUI METODE INDEX CARD MATCH
—

Nama Sekolah SMA NEGER] 5 BANTAENG

vlata Pelajaran  : Matematika

i~ ' X MIA3

pokok Bahasan : Persamaan dan Pertidaksamaan Nilaj Mutlak

Hari/Tanggal : Jumat [ Aqushs 2010
Pertemuan Ke- : & -

A. Petunjuk Pengisian:

Amatilah hal-hal yang menyangkut aspek kegiatan mengajar belajar matematika

yang dikelola guru di dalam kelas. Berdasarkan aspek tersebut pengamat diminta
untuk:

1. Memberikan tanda cek (v) pada kolom yang sesuai. menyangkut pengelolaan

kegiatan belajar mengajar.

2. Memberikan penilaian tentang kemampuan guru mengelola pembelajaran
berdasarkan skala penilaian berikut:
1. Tidak terlaksana 3. Terlaksana dengan baik
2. Terlaksana dengan kurang baik 4. Telaksana dengan sangat baik
B. Tujuan

Lembar observasi ini digunakan untuk mengamati kemampuan guru dalam

mengelola pembelajaran dengan menggunakan Metode /ndex Card Match
engelola p

ASPEK PENGAMATAN TERLAKSANA | PENILAIAN

Ya [ Tidak | 1 | 2 | 3

Kegiatan Awal

ka  pelajaran  dengan
1. Guru membu

mengucapkan salam

- ik !
2. Guru Menga_]ak peserta didik berdo’a »

. Jengan apama__dan _keyakinan .
sesuai_de€
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|
|
L

{'/’lﬁa_.\:ill\ _______ B
"3 Guru mengecek kehadiran bésc‘if;'l'd—iifil\‘

P

[
[
| diterapkan  dalam pembelajaran
menyampaikan  tujuan ;
vang akan dicapai.

| dan
| pembelajaran

R e mmemisiieies:
i cegiatan Inti
!

Guru memberikan stimulus berupa
»emberian materi.

Guru mcmbcn'katﬁ\'c{s;n;“nu?u{“kcp\
siswa untuk - mempelajari materi dag
menanvakan  hal-hal yang  belum
dipahami serta memberikan contoh soal

o

f
|

|

Match
Langkah-langkah metode /ndex Card
Match:

g-masing — e

Guru menjelaskan metode vama -
' tode  vang akan

75 Guru memotivasi siswy Al’l’ht.l’ll\'ﬂl\claii"lr [

ada |

3. Guru menerapkan metode ndex Cand |

1) Guru telah mcn_vmpﬁﬁlﬁbt(ﬂ]g:\ﬂ-1
potongan Kkertas sebanyak jumlah |
siswa, vang sehagiannya berisi soal
sedangkan sebagian yang lain berist
jawaban.

SR 1

bersama dengan siswa.

2) Kedua jenis kartu dikocok hingga
benar-benar tercampur. -
3) Guru memberikan satu kartu untuk
setiap siswa, hingga sebagian dari
mereka memperoleh kartu soal dan
sebagian yang lain mendapatkan

kartu jawabannya.

4) Guru memerintahkan kepada siswa
untuk mencari pasangan dari kartu
yang mereka miliki, kemudian
memerintahkan ~ mereka  untuk
duduk berpasang™™

5) Guru meminta semua siswa _pada
tiap-tiap  kelompok menuliskan
soalnya di papan tulis da;:
menantang kelompok  1ain untu

memberikan jawaban. [

- Guru menyimpulkan materi pe]a_mmn

e

64

PV WEITIE SRS SN
|
L 4

|
|
I
..?__,44

v

{ v




e ——

'STT‘T“'“ menyampaikan nml.cri'y}ulg akan
dipelajari pada pertemuan berikutny
dan menyampaikan kepada siswa unk
mencari informasi terkait dengan mater
tersebut yang relevan.

tm—————

doa untuk menutup pelajaran.
7. Guru mengakhiri  pertemuan  dengan
salam

Kegiatan Akhir P ‘ : 1
|

T T M e e e T T IR eeto oz |
6. Salah scorang peserta didik memimpin | S (S, S -

Jumlah Skor yang Diperoleh

Nilai Perolehan =
Banyaknya Aspek yang Diamati

x 100%

Bantaeng,  Agustus 2018

Pengamat/Observer
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LEMBAR OBSERV 457 1nr
ME —'QIRITERL%KSA\'» —
SELALUT METOpg MAANPEMBELAJARAN

INDEX CARD gy TCH

ama Sekolzh g e

Nama Sekoke? SMLY NEGERs 3 BANT A
B WREAAENG
Mot Pelapran - )\ latemanis
Nefas XNIs3
L L - B

okok Bahasan cPersamaae 3.

P ol O3 _-):r-:.‘::':,:' s

ST 5 \ .

) . e—ad Mlm '\.ﬂ‘-;r'l. .
: aneos “tamiant | Adak

Hari Tanggal Jumat [ 3y Asucir 220

Pertemuan K- -

A. Petunjuk Péﬂgiﬁa -

Amatilab h:z.[~'ﬂ.11 .\.l;‘:‘:’ mepvanelins a2k bosiaram

3

vang dikelola curu di dalarm kofse Des,. oo o :
3. (= b= Caamm efes Sordeseionm AEDE tErsah nEnrEmEt ﬁ"“‘nta

untuk:

I Memberikan tanda cek (v ) pada kolom ¥aDE sesuei memvangian pengelolasn
kegiatan belajar mengajer.
2. Memberikan penilaian temtang kemomprme svw meneeinta pembelajaran
berdasarkan skalz penilaizn berilan
I. Tidak terlaksanzs 3 Terisksens dzppan baik
2. Terlaksana dengan kurang baik £ Tlsksems dengen sengst baik

B. Tujuan
Lembar observasi i digumakan womk mepzzmes kemampuzn gure dalam

; ke ~dz Jmdex Card Mach
mengelola pembelajaran dengan menggunaian Mennds fadex Cand Maich

TERLAKSANA = PENILAIAN

|

| - N AN i |

| ASPEK PENGAMAT T Ya | Ddak 1 2 3 4
i

|

Kegiatan Awal | | =

1. Guni membuka pelajaran deng.:n /

? Mengucapkan salam |

66



\\lffgl_na dengansiswa.

masi ng-ﬂi}&iﬁg —
} ‘A-, >‘ i "" 7”"_"“-—“\ \.‘ -
G ook Kl pesg e |
4. Guru menjelaskan 'TCI(T‘L(]KI\”‘ 1 ] \[jﬁ
diterapkan  dalam, pcmbﬁl YAg akan [T———_ | [ [ T=
menyampaikan ljuan Clajaran dan ﬁ ’
__yang akan dicapaj, Pembelajargy | " .
5. Guru memotivasi cicen ; Lol
2 2T emolivasi siswa untug belajar, |- B
poe s \\ T
Kegiatan Inti T | v
S 1 ‘\h el . — \ | i
l.  Guru ll?(.ll]l)ull\zln Stimulys berupy _ ; , [ /|
pemberian mater;. ‘ e B O T
Ql"'“ mCllthl‘ikan kescmpman kcpad1 ‘\\_’\; e
S IN v » . « | E——
SISWa-untuk mempelajari materi dan L |
menanyakan  hal-hg] yang  belum | |
dipahami serta memberikan contoh soal i : | 4
3. Guru menerapkan metode Jnder Card| T—+H—— ——~ 1 |
Match ' L
Langkah-langkah metode /ndex Card ; V 4 Wi
Match: | i |
—— S AN W .
1) Guru telah menyiapkan potongan- | ! !
otongan kertas sebanyak jumlah | '
p. & . = i |
siswa, yang sebagiannya berisi soal, | .~ |
sedangkan sebagian yang lain berisi .- s
Jawaban, ' ' |
2) Kedua jenis kartu dikocok hingga o . o
~ benar-benar tercampur. . T T .
3) Guru memberikan satu kartu untuk L
setiap siswa, hingga sebagian dari e
mereka memperoleh kartu soal dan / ‘ | o
sebagian yang lain mendapatkan : ;
: |
. kartu jawabannya. e ! B
4) Guru memerintahkan kepada ?\!S‘nll I
untuk mencari pasangan dan ‘?inn | .
yang mereka miliki, kem::::tuk i
memerintahkan ~ mercka S S T
—
—____duduk berpasangan v pada t
5) Guru meminta semua SISW¢ N s
tiap-tiap  kelompok ~ ment /
gRap an tulis dam w
sliye Gl QB k lain untuk IS S .
menantang kelompox & — | | | W/
~___memberikan jawaban. aan | | |
— - e elajﬂfd B o
Guru menyimpulkan mater! P |



/ 1 "—‘_
3 Guru menyampaikan materi vang akan

Kegiatan Akhir

dipelajan pada pertemuan  berikutnya
dan menyampaikan Kepada siswa untuk
mencan informast terkait dengan maten

1
|
|
|
|

! v

tersebut yang relevan. ! ] =
Salah seorang peserta didik memimpin %

doa untuk menutup pelajaran. v
Guru mengakhirt pertemuan dengan / L1

salam

Nilai Perolehan =

Jumlah Skor yang Diperoleh x 100%

68

Banyaknya Aspek yang Diamati

Bantaeng.  Agustus 201 8

Pengamat Observer
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LEMBAICORSERY AT 10

_.'Vll",l,:\l,lil My,

’ ll’,l!l,Al‘L;"iAf‘MA"'
o oLy, 1NO1Y ( |

CEEMISEL A ,
ARD MATCsy JARAN

R ——
e —————

——————————

i Sekolile SMANEGEI S a0
i s
At Pelagaran Sateningilo '

Foelus % MIA Y

frokok Panhasane Persimamnn dan Pertdak s, il
ARSIRan Mila M)

||,m/|““i'v5"”' Vulm/ h ‘!,.-‘;h'w‘n,r D014 At

Pertemiinn ke /‘
A, Petumjube Pengisian:

Aratdah hal-hal v "V

snatilah hal-hal yang menyangkac aspek kegintan mengajar belag f k
’ Al dajar matematika

vane dikelola g dr dals dlng

yang g A dabin elas Berdasarkan aspek tersebn pengamat diminta

itk

o Sembenban tanda cel (/) pada kolom yang, sesia, menyangkot pengelolaan
begratan beligar iengi i
2 Membenkan |mml:n:m tentang kemmmptian gur menpelola pembelajaran
berdasarkan <kala penilaian benkot
I Tidak terlaksana 3 Terlaksana dengan bk
)

lerlaksann denpan kurang btk A elaksana dengan sangat haik

B
+ Tujuan
pamati kemampuin pury dalam

o (Card Match

Lembar observast ini digunakan untuk men

mengelola pembelajaran dengan menggnakin Metode I

TERIAKSANA ||
Tya | Tidak 1|23

v
dengan

( ;
| nr membuka  pelajaran v
Nengucapkan salam

ASPEK PENGAMATAN

: Kl‘ arn

; ‘vi"‘:lll /\w“]
|

‘,

12

( o '

M Menggijak peserta didik berdon |
O dengan agami dan keyakinat

69
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d . = s it
PRISRSS

“pasing-masing

"1 Gurumenge 'ﬁ‘ff"f!‘f“““"‘ 'i\;\_\-cm{ Vd;idil‘{
1 Guru menjelaskan metode vang.
diterapkan  dalam pembelajaran
menyampaikan  tjuan :
yang akan dicapat..
H$ Gunt memotivasi sisw 51_nimxk belajar

e —— o R

— —

Kegiatan Inti

pembelajaran

| Guru memberikan stimulus berupa

semberian mater.

“Guru memberikan kucn—\?\.ml\“kg‘p;dhl
sswa untuk mempelajan materi dan
menanvakan  hal-hal  vang  belum
dipahami serta memberikan contoh soal

[

'3 Guru menerapkan metode Zndex Card

Match
Langkah-langkah metode index Card
Match:

" 1) Guru telah mcn_\'inpkan— potongan-
potongan Kertas sebanyak jumlah
siswa, yang sebagiannya berisi soal,
sedangkan sebagian yang lain berisi
Jawaban.

2)Kedua jenis kartu dikocok hingga
benar-benar tercampur.

3) Guru memberikan satu Kartu untuk
setiap siswa, hingga sebagian dan
mercka memperoleh kartu soal dan
sebagian yang lain mendapatkan

~___kartu jawabannya. '

4) Guru memerintahkan kepada SISW
untuk mencari pasangan dari kartu

vang mereka miliki, kemudian
memerintahkan ~ mereka  untuk

__duduk berpasangan
\ : T—
9 Guri meminta semua_ siswa_pada

tap-tiap  kelompok menuliskan
Salya  di  papan tulis dan

S

Menantang - kelompok  lain untuk
mﬂleﬂb@km\ jawaban.
menyimpulkan materi pelajaran

‘\\
4

yang akan
dan |

S—— S—

' .
|
|

|

\
|

i

Ying | dengan siswa.

-
w

v

!
————————a st

R~




//_—\

—
dipelajal’i pada pertemuan ben'kutnya
dan menyampaikan kepada siswa untuk

mencari informasi terkait dengan Mmateri | |~
tersebut yang relevan.

6. Salah seorang peserta didik memimpin
" doa untuk menutup pelajaran.

7. Guru mengakhiri  pertemuan  dengan
| salam

i |
Kegiatan Akhir ﬁ\ll\_‘
;_ Guru menyampaikan materi yang akan ———— |
J.

Nilai Perolehan = Jumlah Skor yang Diperoleh
1 =

X 100%
Banyaknya Aspek yang Diamati x 100%

Bantaeng,  Agustus 2018

Pengamat/Observer

Vo wrbgo



Sekolah

" - SMA Negeri 5 Bantaeng
Mata Pelajaran : Matematika
Kelas/Semester : X/Ganjil

Waktu : 90 Menit

Nama : SuprianDi

Nis

petunjuk Soal:

| Jawablah soal-soal berikut ini pada lembar jawaban yang disediakan.

2. Kerjakanlah soal-soal dengan jujur, bertanggung jawab dan percaya pada

kemampuan sendiri.

3. Sebaiknya dahulukan menjawab soal-soal yang dianggap lebih mudah.

4. Periksalah dengan teliti pekerjaan anda sebelum dikumpulkan.

Soal-soal :

e ——

|

[

. Tentukan definisi nilai mutlak dari |x — 2|

7 (penyelesaian dapat menggunakan

Vx?)

* Selesaikan pertidaksamaan nilai mutlak |

72

Hitunglah himpunan nilai X yang

memenuhi pertidaksamaan dari |2x — 3| >

definisi nilai mutlak atau sifat |x] =

x__2|§|x+1|






TES HASL SELAAR PR

Sekolah : SMA Negeri 5 Bantaeng

Mata Pelajaran

- Matematika
Kelas/Semester - X/Ganjil
Waktu : 90 Menit

Nama : S'\T! SUHAE pal

Nis

petunjuk _Soal:

1.

-

Jawablah soal-soal berikut ini pada lembar jawaban yang disediakan.
_ Kerjakanlah soal-soal dengan jujur, bertanggung jawab dan percaya pada

kemampuan sendiri.

3 Sebaiknya dahulukan menjawab soal-soal yang dianggap lebih mudah.

Periksalah dengan teliti pekerjaan anda sebelum dikumpulkan.

Soal-soal :

1

9

FRTRNS

. Tentukan definisi nilai mutlak dari |x — 2|
Hitunglah himpunan nilai x yang memenuhi pertidaksamaan dari |2x —3| >

7 (penyelesaian dapat menggunakan definisi nilai mutlak atau sifat Ix| =

Vx?)

Selesaikan pertidaksamaan nilai mutlak x =21 < 1<+ 11



Jawaban

[K-?> = =2
P\mBI2E

.
o g -
s, .

~\0

o

o

onig !

XA ERE 3B

3.\x=2% £ Ixxal

R
Lkl

N N L
zuunz”am

|
|
1
\
\
{
|
1
|
|
i
|
1
|
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Sckolah

' SMA Negeri 5 3

antacngp
Mata Pelajaran l

x Mutcmutiku
Kelas/Semester * X/Ganjil
Waktu 90 Menit

%
,
1
¥
3

Nama : SULHIpp A
Nis

Petunjuk_Soal:

I Jawablah soal-soal berikut ini pada lembar jawaban yang disediakan.

o

. Kerjakanlah soal-soal dengan jujur, bertanggung jawab dan percaya pada
kemampuan sendiri.

)

. Sebaiknya dahulukan menjawab soal-soal yang dianggap lebih mudah.

Lm

- Periksalah dengan teliti pekerjaan anda sebelum dikumpulkan.

Soal-soal :

L Tentukan definisi nilai mutlak dari |x — 2| T
i nertidaksamaan dart |2
Hitunglah himpunan nilai x yang memenuhi pertidaksam

s ,.\’ -
1 3

VaZ)

- e 2| < x+1
Selesaikan pertidaksamaan nilai mutlak |x = 2|

76






TES HASIL BELAIAR Preveer

Sekolah

1 SMA Negeri 5 Bantaeng
Mata Pelajaran

* Matematika
Kelas/Semester : X/Ganjil
Waktu : 90 Menit

2

|
[ s
I NIS

Nama : E?Nﬁﬂf‘\h 7

(.

Petunjuk Soal:
1. Jawzblah soal-soal berikut ini pada lembar jawaban vang disediakan.

[

Kerjakanlah soal-soal dengan jujur, bertanggung jawab dan percava pada
kemampuan sendiri. | .
Sebaiknya dahulukan menjawab soal-soal yang dianggap lebih mudah.

: i 1 dikumpulkan.
Periksalah dengan teliti pekerjaan anda sebelum pulkan

L)

A~

Soal-soal :

—_——

 Tentukan definisi nilai mutlak dari |x — 2! o
Hitunglah himpunan nilai x yang memenuhi pertidaksamaan
un

definisi nilal mutlak atau sifat x| =
7 (penyelesaian dapat menggunakan
\'xz)

e —2]<|x+1l
- Selesaikan pertidaksamazn nilai mutiak [ =2

78
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Sckolah

' SMA Negeri 5 3

antacngp
Mata Pelajaran l

x Mutcmutiku
Kelas/Semester * X/Ganjil
Waktu 90 Menit

%
,
1
¥
3

Nama : SULHIpp A
Nis

Petunjuk_Soal:

I Jawablah soal-soal berikut ini pada lembar jawaban yang disediakan.

o

. Kerjakanlah soal-soal dengan jujur, bertanggung jawab dan percaya pada
kemampuan sendiri.

)

. Sebaiknya dahulukan menjawab soal-soal yang dianggap lebih mudah.

Lm

- Periksalah dengan teliti pekerjaan anda sebelum dikumpulkan.

Soal-soal :

L Tentukan definisi nilai mutlak dari |x — 2| T
i nertidaksamaan dart |2
Hitunglah himpunan nilai x yang memenuhi pertidaksam

s ,.\’ -
1 3

VaZ)

- e 2| < x+1
Selesaikan pertidaksamaan nilai mutlak |x = 2|

80






TES HASIL BELAIAR Preveer

Sekolah

1 SMA Negeri 5 Bantaeng
Mata Pelajaran

* Matematika
Kelas/Semester : X/Ganjil
Waktu : 90 Menit

2

|
[ s
I NIS

Nama : E?Nﬁﬂf‘\h 7

(.

Petunjuk Soal:
1. Jawzblah soal-soal berikut ini pada lembar jawaban vang disediakan.

[

Kerjakanlah soal-soal dengan jujur, bertanggung jawab dan percava pada
kemampuan sendiri. | .
Sebaiknya dahulukan menjawab soal-soal yang dianggap lebih mudah.

: i 1 dikumpulkan.
Periksalah dengan teliti pekerjaan anda sebelum pulkan

L)

A~

Soal-soal :

—_——

 Tentukan definisi nilai mutlak dari |x — 2! o
Hitunglah himpunan nilai x yang memenuhi pertidaksamaan
un

definisi nilal mutlak atau sifat x| =
7 (penyelesaian dapat menggunakan
\'xz)

e —2]<|x+1l
- Selesaikan pertidaksamazn nilai mutiak [ =2

82
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Sekolah : SMA Negeri 5 Bantaeng
Mata Pelajaran : Matematika
Kelas/Semester : X/Ganjil

Waktu - 90 Menit

/Nam; - Nuthandagant

Nis

petunjuk_Soal :

. Jawablah soal-soal berikut ini pada lembar jawaban yang disediakan.

2. Kerjakanlah soal-soal dengan jujur, bertanggung jawab dan percaya pada
kemampuan sendiri.

3. Sebaiknya dahulukan menjawab soal-soal yang dianggap lebih mudah.

4. Periksalah dengan teliti pekerjaan anda sebelum dikumpulkan.

Soal-soal :

| Tentukan definisi nilai mutlak dari |x — 2|
4 L Hitunglah himpunan nilai x yang memenuhi pertidaksamaan dari |2x — 3| >

7 (penyelesaian dapat menggunakan definisi nilai mutlak atau sifat |x| =

Vx?)

E Selaca:
! tlesaikan pertidaksamaan nilai mutlak |x — 2| < |x+ 1|
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< e e oy
Sekalah * SMA Neger 5 Rantaeng
Mata Pelajaran - Matematika
Kelas/Semester - X MIA 2/Ganjil

l Waktu - 90 Menit

Nama : Supmanp) W
Nis J

Petuniuk Soal :

Jawablah soal-soal berikut ini pada lembar jawaban yang disediakan.

o

M an na 4
Kerjakanlah soal-soal dengan jujur, bertanggung jawab dan percaya pada
kemampuan sendiri.

3. Sebaiknya dahulukan menjawab soal-soal yang dianggap lebih mudah.

4>

i i S i ulkan.
Periksalah dengan teliti pekerjaan anda sebelum dikump

Soal-soal :

1. Tentukan definisi nilai mutlak dari |7 — 4x| dari —3lx—4]+ 9%x =12
2. Hitungloh nilai x yang memenuhi i ‘.’er.sm.nmxak) -

(menggunakan penyelesaian melalui definisi m-lm mut - bl
Tentukan bentuk lain yang setara dari pertidaksamaan €an 3=

m i idaksamaan dan |5 — 3x| < 13
Hitunglah hi punan mlal X yang memenuhl pemdaLsam i q)
iai X ifat |x] = vx*
( lesaian dapat menggunakan definisi niial mutlak atau suat | f
p&uye €salan qap;

. . 2| < |1 —2x]
Selesaikan pertidaksamaan nilai mutlak |3x + 2|
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EjTES HASIL BELAJAR PosrresT |

Sekaolah :
nla SMA Negeri 5§ Rantaene

Mata Pelajaran - Matematika
Kelas/Semester : X MIA 3/Ganjil
Waktu : 90 Menit

p—

Madieinset

Nama :G\Tl SouHagt

Nis

Petuniuk Soal :

1. Jawablah soal-soal berikut ini pada lembar jawaban yang disediakan.
2. Kerjakanlah soal-soal dengan jujur, bertanggung jawab dan percaya pada

kemampuan sendiri.

Sebaiknya dahulukan menjawab soal-soal yang dianggap lebih mudah.
elum dikumpulkan.

(%)

..Ja

Periksalah dengan teliti pekerjaan anda scb

al-soal :

L Tentukan definisi nilai mutlak dari |7 — 4x|

persamaan dari —3lx—4l+ 9x=12

H’“m"lah nilai x yang memenuhi

isi nilai mutlak)

(menggunakan penyelesaian melalui defin 42 ! > 10

nertidaksamaan € dari 3

)
A Tem"“ﬁn bentuk lain vang setara dari P d
hi pertidaksamec?

4
Hitunglah himpunan nilai x yang mement =Vx?%)
( kan definisi nilai

l3x+2| =

i mutlak atau sifat |x|
Penyelesaian dapat menggund e

Sehsaikaﬂ pertidaksamaan nilai mutlak
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F

TE_S_HASILPELAJAR POSTTEST |

Sekalah  SMA Negeri 5 Rantaeng
Mata Pelajaran : Matematika )
Kelas/Semester - X MIA 3/Ganjil
Waktu : 90 Menit
e
a : suLkpea )
Nis )

petuniuk Soal :

1. Jawablah soal-soal berikut ini pada lembar jawaban yang disediakan.

o

Kerjakanlah soal-soal dengan jujur, bertanggung jawab dan percaya pada
kemampuan sendirl.

Sebaiknya dahulukan menjawab soal- soal yang dianggap lebih mudah.

4. Periksalah dengan teliti pekerjaan anda sebelum dikumpulkan.

(V5]

Soal-soal :

I. Tentukan definisi nilai mutlak dari|7 — 4x|
—3lx—4|+ 9x=12

t

dari
2. Hitunglah nilai x yaog memenuhi  persaman
pilai mutlak)

mdal

finisi
(menggunakan penyelesaian melalui de an dari |37 + 21 > 10

aan dari |5 — 3x| <13
usifat x| = =Vx?)

Tentukan hentuk lain yang setara dari

rtldaksam
Hitunglah himpunan nilai X yané memenuhl Pe

(penyelesaian dapat menggunakan definis 2| <I1- 2x|
Selesaikan pertidaksamaan nilai mutlak [3% +

92
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; _'Iflﬁ-?_g_HéS_I_E?ELAJAR POSTTEST |
Sekalah " SMA Negeri § Ramaeng
Mata Pelajaran : Matematika
Kelas/Semester : X MIA 2/Ganijil
Waktu : 90 Menit
Nama : sENewaE

Nis

Petuniuk Soal. :
1.

2.

Jawablah soal-soal berikut ini pada lembar jawaban yang disediakan.

Kerjakanlah soal-soal dengan jujur, bertanggung jawab dan percaya pada
kemampuan sendiri.

Sebaiknya dahulukan menjawab soal-soal yang dianggap lebih mudah.

-

Periksalah dengan teliti pekerjaan anda scbelum dikumpulkan.

al-soqt :

! Tentukari definisi nilai mutlak dari |7 — 4x] A———
5) . : crsmnaﬂn daﬂ —3,x
< thunglah nilsi x yang memenuhi P 1ak)
. s i itoi mut
(Mmenggunakan penyelesaian melalui definisi nilai mu o dari [3x +2] > 10
. - - 1aan qail j 2=
T‘E!!tl.!kan bentuk lain vang setara dan pertldaksam

: 3
; dari ,5 -3x|=<1
Loy ; g enuhi pertidaksamaan
Hitunglah himpunan nilai x yang mem

i =Vx?)
& nilai k atau sifat [x|
(penyelesaian dapat menggunakan definist pilai mutla

. 5 2| < [1 -2+l
Selesaika“ pertidaksamaan nilai mutlak 3x + 2|









. e
TES HASIL BELAJAR POSTTEST

Sekalah
Mata Pelajaran
Kelas/Semester

Waktu 190 Meni

m——

*SMA Negeri § Rantaenp
: Matematika

4 I\H.ﬂ\&l’(i:mjil

{

|
\
|

Nama ¢ Nurhaadagaa

INis

petimink Soal @

1

5

‘ar

Tawablah soal-soal berikut ini pada lembar jaw

aban yang disediakan.

Kegalanlah soal-soal dengan jujur, bertanggung jawab dan percaya pada

Rmampuan sendin,

Schaiknya dahulukan menjawab soal-soal yang dianggap lebih mudah.

Neriksalah dengan teliti pekerjaan anda schelum dikumipulkan.

\

Tentukan definisi nilai mutlak dari |7 = 4x|
‘\

S ¥haen
tung

1a
s

=12
. . ) - —3|.1‘—"|+9x"1'-
N nila x  vang memenuhi  persamaan dant

e . - dofinisi nilai mutlak)
\menggunakan penyelesaian melalut definisi nilai

. 13y + 21> 10
: i rertidaksamaan dan {30 &
‘entukan bentuk lain yang setamt dari pertidaksam

Hitunglah himpunan nilai X yang memenuht

) Tnist .lﬂi
(enyelesaian dapat menggunakan delimstnt

Nlesaikan pertidaksamaan nilat mutlak [3x *

e as bekO® T

98

pertidaksamaan dari |5 —3x| =13

e = Va2
mutlak atau sifat jx] = vx?)

|S|1—-ZX|






LEMBAR OBSERVAS]
AKTIVITAS SISWA DALAM PROSES PE

\I ~
MATEMATIKA MELALU] MBELAJARAN

METODE INDEX C4 RD MATCH

A‘
am Sekolah : SMA NEGERI 5 BANTAENG
s . XMIA 3

ata Pelajaran : Matematika

Pokok Bahasan : Nilai Mutlak
siTanggal - Jumat/24 Agustus 2018 Pertemuan Ke- - |

wunjuk Pengisian untuk Pengamat:

Amatilah hal-hal yang menyangkut aktivitas siswa selama kegiatan pembelajaran
wlangsung, kemudian isilah lembar pengamatan dengan prosedur sebagai berikut:
| Pengamatan dilakukan terhadap aktivitas siswa selama proses pembelajaran berlangsung
mulai dari kegiatan awal sampai dengan akhir pembelajaran.
Berilah tanda cek (\/) pada kolom yang sesual, menyangkut aktivitas siswa dalam proses
tegiatan belajar mengajar.

Kategori Aktivitas Siswa
swa yang hadir )

Siswa yang mengikuti pelajaran di kelas ( si

V i >ncatat seperlunya
Siswg Yang mendengarkan/ memperhatikan penjelasan guru dan menca p y
: -noenai materi yang diberikan
o mengen:

" yang mengajukan penanyaan/pcrmasalahan

f\'l.., ) i BT h guru
¥ yang menjawab pertanyaan yang diajukan oleh g

Sig idapatkan
W, ah didaps
Yang akiif mencari pasangan kartu y5 tel
§ jakan tugas
Bika o dalam mengend

Yang memperlihatkan kesungguhan dald cartu yang telah
Si sentasikan pasangan kartu yang fe
Wy, gz g smpresentés

Yang berani mengajukan diri v MEMP
dr
ity
! an materi

iy o anyimpulk
i . 11 n"nyl
L Mg beran mengajukan dirl untuk !

b ajaran.

. Lhir pembel

ey i akhir p€

q yan : ) y '[]Cngﬂ.jﬂr ,mmpu
Emengikutj proses belajar !
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LEMBAR OBSERVAS]

Bamﬂeng,

Observer,

24 Agustus 2018

UL’ML\ AM

@ L; 51"

AKTIVITAS SISWA
\O. NAMA SISWA ?\ —_ASPEK YANG DIAMATI
| - L 11123 T4 5679819
éLL:;n" ” P eV S |4
e I P V2 P S WA AP, v
3 Syahn_m_____“ I B B / J
FT_Yordan \Ij7 VIvarvAVaP ” /j;
75 [Karmila L7\/ YaANaAVA VAW /7
TSittiSuhaemi _Lj‘/ 77 = 7 ¥ ‘/!
7 Risnawati N PZP2EAVANANY; v ‘/W
g | Kamisa p || . . ﬂ
i [l P |- ] VIV VTV
{0 | Nurul ismi Aulia P | |v J IV T/ ﬂ
Il | Anita P |\ ]V
12 | Algivany L (v v SNL || ﬂ
13 | Emawati B p | A Iy ﬂ
{ M»IT_Rahmath - - L vd
%‘mmmari p Al Z W W VTS WA
ETHusnaeni p | /I IV
g\FArfandi L |2 A% VIl Vv
g»?myani P ////‘///Jj
| [Subdr L////J//J/
TO‘W‘“‘_/ v AN |
-igl Ao And 7/7/\/\/\///‘/
N e N P2 P2 A A T A M
5\ Ansar l /’JTZ:#_{_%; j
S Wehgswan | L v L 7
25_ \F\ahri\———/—’b"_.‘—JJ’J—J

S



- NAMA SISWA L/P | ASPEK YANG DIAMATI
o T | |1]2[3T4[5F6]7]8]9
'lleill_ | Li‘/ A A0
-, T Supriand L oo AT AT
T Syahrun R
2 i — L 7 A ALV
[ Yords P
thr‘l l\l_i_‘//t/‘/‘/‘/'//]
;| Karmula B
T 2 0 o P 1
L e PV v v A
- Risnawati p |/ AAA N \/1
¢ Kamisa p | 2] A” | oA 4
1 Nurul ismi Aulia p | A1 Z o 17 '/\7 L/]
1| Anita p |/ 7| [V ] V/‘/J
11 | Algivany L. ||| & v /ﬂ
‘ Emawati p v/§ P4 A | L | L/T
R i
‘:tTls!\'a\L)I:;ldari e | A2 LA A
Af,m" e | 2 A7 A e | A ] A
| Arfandi L \/\/\/‘/\/x/\/t/t4
’__NUfhandayani p / e v \/ v’ i}
i —1 1 V7|11 A
T — 171 |V [“]117
- .f\:-ﬁuAndira T7 v __‘/___'/_i il el
e R 177 D4 7 % 4 ¥
(g =T A ] el
i ;_,,__-——4’-'""’"“ ]
_,Mh)’udi‘gﬁf,h 1 L L -’C”;,Lij
fahn e ———-““—"’i” 7 7 ‘/J__\,/_J.'_J-—— _'J___.L_J
IR e
v S & 8
Bantaeng, 24 ABUSUS -
Observer,

\{m] uhhyuni




LEMBAR OBSERVAS] AKTIVITAS SISwA

'NO. NAMA SISWA i ASPEK YANG DIAMATI
— 12 | | 8 |
1 | Rini |P,/¥ 2141516171819
_ ! | 7| | S i S
5 | Supriandi z i -
3 | Syahrun L | Bl sl 4l 2
. SIS L L R T Ll S e U U
“4 Ol"n iL‘/‘\/ /-/,/.///
| }\_ar.m'la . | p |l [NV el
| 6 | Sitti Suhaemi {I P l‘/"/' l/// SV
| 7 Risnawati \ p I‘/l \/% i/' VIS WV
. g | Kamisa ! e | | ] |
9 Serli ‘| P %/E/'/,\/i//‘/./'/
10 | Nurul ismi Auli e | . '
:‘10 m"u15m1 ulia | P |1 | /\/;/_-{-i
11 | Anita P |/ (S S
12 | Algivany L VA4 U4 EA AW R4 4 I
13 | Emawati e | | | 17 77
' 14 | Rahmat IEIE RN
15 | Riska Ulandari P E/ l'/' |V E‘/ s S
3 Husnaeni P | & | "
Arfandi L al =
Nurhandayani P |/ '/l <1 /i_/;
Sulhidra L - )‘/ < /_ B _'{~
Naldi L [V // AN A
—— S e 1 e T D
rrye e I U4 0 b /ijéﬁii
-+ Bir e
Nurmiati _,P___ o 1] al /; _/j ;j
] Qg ] 0
Ansar L ,{— il - 5/'
R e SR v ) 087 g g A g e T
Wahyudi Swaib I o1
e T [ A W fe [ A
e (e[RRI

Bantaeng, 29 Agustus 2018

Observer,

\(un'. \Ahhﬂ ? iy

AN e o]



yAngket Respons Siswa Terhadap P'e
| | rhadap Pelaksanaan Pembelajaran

Melalui Metode Indey Curd Match

——

Nama .‘"w.w o

Kelas/Nis N MIPA 4

||:\|i"|.'|n\:uu| ' ““‘ .]Nm‘f‘l // r!' h| &

L PETUNIUK

1 Benlah tanda cek (V) pada kolom pawaban yang sesum dan berikan pengelasanalaan Anda
terhadap pawaban yang dibertkan pada tempat yang disediakan

> Respons van anda berthan tdak mempensaruln pemtaran sl belapar

1

i Jawaban

No Pertanyann 1 Aliasan
CYa Fidak

b Apakah anda senang belajan

matematika denpan pencrapan

metode Iindex card Maich?

L | Apakah pembelajatan denpan
metode Inden card Mach yany
diteraphan oleh puru membuat
anda tertank dengan pelajaran
matematiha? ;

Y Apakah pembelagaran metode ;
Index cand Match yang diter aphan | 1
oleh gury memudahkan anda untuk | )
memahami matert pelajaran l

—__ Matematika denpan” | | '

Y Apakah pcu\hclnjau':n\ dengan ‘ |
metade fadex cand Match yang t ,
diterapkan oleh gurn membuat .5 |
anda termotivast untuk belajat '

c—Matematika 7

* Apakah anda senany hekega s

dalam mengerjakan soal

Eﬂlmlk;\ ?

Anakahy ik‘ﬂ\bcl}l_i aran dengan

Detode e cand Match YAUE

Sterapkan oleh puru membuat

‘3‘1{‘\“\‘!&3& stswa yang akut”

RILN]
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~ypakah pembelajaran dengan
: 1‘l1el ode Index card Match yang
§ lditerapka“ oleh guru membuat
' jnda senang berbagi pengetahuan / |
' jan pengalaman dalam :
!pembelaja@_at_erlz}tiﬂﬁm Sl L

!

| metode Index card Match yang
diterapkan oleh guru membuat rasa ‘
‘percaya diri anda meningkat dalam | 7|
‘mengeluarkan ide/pendapat pada
| kegiatan pembelajaran matematika

b

©Apakah ada kesulitan yang anda
alami dalam mempelajari materi
vang diberikan oleh guru dengan %
penerapan metode /ndex card ‘
Match?

Apekah pembelajaran metode

Index card Match yang diterapkan i
okh uru anda 1ebih mudah s l
Tengangat materi vang diajarkan
oleh qumy? '
T ——

- Fean gan Kesan :

b da egan  Sape kepade \bu Gued
o (hagp  Quwa  Cemaug  dan ZASAIIR
TR oM Wb GUIY
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pAngket Respons Siswa 'l‘crhadap Pelaksanaan Pembelajaran

Melalui Metode Index Card Matck
Nami Sm\ SUHAEMY
Kelas/Nis : X MIPAY

flari/Tanggal : Jumtat [ 7507 towbay - 2008

A PETUNJUK

I Benlah tanda cek (V) pada kolom Jawaban yang sesum dan berikan penjelasan’alasan Anda

terhadap jawaban yang diberikan pada tempat yang disediakan

" —_—

2 Respons yang anda berikan tidak mempengaruhi penilaian hasil belajar

‘ Jawaban {
No ] Pertanyaan —
i Ya  Tidak |

' matematika dengan penerapan v 4
metode /ndex card Match? !

2| Apakah pembelajaran dengan

 metode Index card Match yang
| diterapkan oleh guru membuat
-anda tertarik dengan pelajaran % w
' matematika? . \ |
3 -*\[J_zikhh?lﬁﬁel:j‘a;ahnﬁl%@_ :
Index card Match yang diterapkan [
 Oleh guru memudahkan anda untuk |
memahami materi pelajaran
- Matematika dengan? |
Apakah pembelajaran dengan
Metode /ndex card Match yang '
diterapkan oleh guru membuat W
nda termotivasi untuk belajar
e Matematika 2 S S—
Apakah anda senang bekerja sama
dalam mengerjakan soal W/

m .
"dtematika ? |

%
| Apakah pembelajaran dengan
m.etodc Index card Match yang v

Uiterapkan oleh guru membuat

-y Menjadi siswa yang aktif? | L ——




| metode Index card Match yang ‘ {
" | diterapkan oleh guru membuat |
anda senang berbagi pengetahuan i
dan pengalaman dalam N |
pembelajara matematika ‘ .
§ | Apakah pembelajaran dengan
metode Index card Match yang

| diterapkan oleh guru membuat rasa
| percaya diri anda meningkat dalam .
mengeluarkan ide/pendapat pada I

ikcgiatan pembelajaran matematika | A"
9

9] Apakah adaifé;ﬂ-{lm-\&;ng anda
alami dalam mempelajari materi
 yang diberikan oleh guru dengan w |
-penerapan metode Index card ‘
- ,\/ulch ?

|
/ndcx card Mal(,h yang dll(.rapkun ‘ [
i oleh guru anda lebih mudah

| mengingat materi vang diajarkan Q’ v
| 8,

1

]

{ \

l _ Oleh guru?
!

| Pesan dan Kesan :
]

]

Wi dan ¥isan eoeal Yoy dapat o gipgjan,
Adalal Yako g Gerlay wgwelas ko Aandia Vakhy,
o] o hdar yena\u Cepat Yareha bawal Chuga
\m Ae::kagr:czh raten ‘ﬁW) A\‘oaw“l\ han/a ge‘l‘l“k

\kw\a awan/ .

107
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Y

pAngket Respons Sis

ama : SUWW dRa
xedas Nis : X MipA

PETUNIUKN

3

wa 'l’(‘rhadap Pelaksanaan p
Melalui Metode Index Card

embelajaran

Match

fai Tanggal s Jum fat /0‘? SePtember 2018

\
! Benlah tanda cek (V) pada kolom jawaban yang sesuai dan berikan penjelasan/alasan Anda
rerhadap jawaban vang diberikan pada tempat yang disediakan.
2 Respons vang anda benkan tidak mempengaruhi penilaian hasil belajar
Jawaban
A% Pertanyaan —T Alasan
Ya | Tidak
¢ Apakah anda senang belajar f
matematika dengan penerapan |
metade Index card Match? B )
-~ Apakah pembelajaran dengan 1
metode Index card Match yang g
dterzplan oleh guru membuat \/j '
da termank dengan pelajaran -
_Mmatemanka? . - F,,!
Apakah pembelajaran metode {
“ndex cand Maich vang diterapkan f
d¢h gury memudahkan anda untuk |
Memahami materi pelajaran t ,
“2lematika dengan? iy |
pekah pembelajaran dengan ; ,
Riode Index card Match yang \/: ‘
terapkan oleh guru membual !
<& termotivasi untuk belajar | [
s~ Ttemarika 9 —T | '
;{ - . Y N |
:‘;-kah anda senang bekega sama v .l
2l
an - - i e—————————
_ M mengerjakan soal I -

o Demarika 9 — |
\Mah pembelajaran dengan / |
Ty - e
S0 Index card Match yang -
R 3 e ——
&% oleh guru membuat L

[




~=7 Apakah pembelajaran dengan B S oy
metode Index card Match -\mm
'+ diterapkan oleh guru membua{ ‘
anda senang berbagi pengetahuan {
dan pengalaman dalam 1 v
pembelajara matematika |
¢ Apakah pembelajaran dengan |
" metode Index card March vang
diterapkan oleh guru mcmbua; rasa
percaya dini anda meningkat dalam
mengeluarkan ide’pendapat pada
kegiatan pembelajaran matemauka |

I\ ‘

i 9

' a]lami dalam mempelajan materi
yang diberikan oleh guru dengan
penerapan metode /ndex card

, Maich?

Apakah pembelajaran metode
Index card Match yang diterapkan

' oleh guru anda lebih mudah
mengingat maten yang diajarkan

|
1}
|
|
|| | i
5 | Apakah ada kesulitan vang anda i i
|
[ i
s
‘n
10. *
!
1

' oleh guru?

Pesan dan Kesan :

S Couing belag et il
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p,\ug.:l\ct Respons Siswy Verhads Pe
Adap Pelaksanaan Pembelajaran

Melalui ) Y
lf*hjti(: Index Carg March

/' e — T ———— Sr—— e ——

et : £H‘ “V‘il
i £ X Mips Y
gy Tangea! P jamat Jeoq - 200

sortlah tanda cek (V) pada koo ”

Bertlah tanda cok (V) pada Kelom jawaban vang sesuan dan benkan pemjelasan alasan Anda
yoas . o~

rechadap jawaban vang dibenkan pada tempat vang disadiakan

s Respons vang anda benkan ndak mempenganthi pentlaian hasi! belasar

Pertanyaan : Lh_"l“_hin_ i s

3 ' C Ya o Tidak | A

\pekah anda senang belajar [, |

arematika dengan penerapan ; / ‘

metade /eadex cand Maitch? l Il
T \pakah pembelajaran dengan .

metode fadex cand March yang |

ateraphan oleh guru membuat ’ /

anda tertank dengan pelajaran
matematka?
Apakah p;‘lill‘rc‘lajaﬁlil metode
Index cand Match yang diterapkan
oleh guru memudahkan anda untuk
memahanu maten pelajaran
__matemauka dengan?
\pekah pembelajaran dengan
netode /ndex card Match yang
“terapkan oleh guru membuat
©da tenmotivasi untuk belajar
. Mtematika ? ) —]
"mﬁ?ﬁ—‘mmg bekerja sama
Glam mengerjakan soal ir
Metematikg 9 N Ll B
f{:““h P?nbclujanm dengan ‘
e index card Match yang \/ !
_::'_i:w"‘l’kim oleh guru membuat
~“tenjadi siswa yang aktif? | L

——— ————— e et e
.

e
|

)

B S




metode /ndex card Martch yang
diterapkan oleh guru membygt
anda senang berbagi pengetahuan
dan pengalaman dalam
pembelajara matematika

Apakah pembelajaran dengan
metode Index card Match yang
diterapkan oleh guru membuat rasy
percaya diri anda meningkat dalam
mengeluarkan ide/pendapat pada
kegiatan pembelajaran matematika
9

Apakah ada kesulitan yang anda
alami dalam mempelajari materi
yang diberikan oleh guru dengan
| penerapan metode /ndex card

i Match ?

~T Apakah pembelajaran "°"’5“"‘\T“ s,

10. | Apakah pembelajaran metode
| Index card Match yvang diterapkan

'oleh guru anda lebih mudah \/

| mengingat materi yang diajarkan
| oleh guru? |
(v guru” |

8. Pesan dan Kesan :

Sops Seravg peraar waatewatia W, warber ergckiu

You dn iendgforg b

Sima ficlowpk

n dan{eniny hekeno
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pAngket Respons Siswa Terhadap Pelaksanaan Pembelajaran
Melalui Metode Index Card Match

: I\_/Urlw'u(byau'.

Namd

Kelas/Nis Xowpa 3

fari/Tanggal jwnad/ 7 5,7— 2018
PETUNJUK

A
I. Berilah tanda cck (¥) pada kolom jawaban yang sesuai dan berikan penjelasan/alasan Anda
terhadap jawaban yang diberikan pada tempat yang disediakan

2. Respons yang anda berikan tidak mempengaruhi penilaian hasil belajar

‘ Jawabanm Jl

o | Pertanyaan
! B | Ya | Tidak |

"] Apakah anda senang belajar ]
»
|
;

Alasan

' matematika dengan penerapan
' metode /ndex card Match?
1 | Apakah pembelajaran dengan

!

-metode Index card Match yang
diterapkan oleh guru membuat

anda tertarik dengan pelajaran ;
_ matematika? '
3 Apakah pembelajaran metode
Index card Match yang diterapkan
oleh guru memudahkan anda untuk P
memahami materi pelajaran [

- Matematika dengan? ——
" Apakah pembelajaran dengan
‘ "fﬁ'lbde Index card Malcll)"a%”T"» f
Uiterapkan oleh guru membuat g '
 @da termotivasi untuk belajar B
- Matematika 9 S T
Apakah anda senang bekeri sama ‘
Galam mengerjakan soal / , |
¢ < Mamatika o | e |
:::dah pembelajaran dengan |
<. ¢ Index card Match yang / 1

e,
_m:”'dpkan oleh guru membuat ( e
' '-'5@.'"\¢'Diadi siswa yang aktir? L

.
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. "i‘,ﬁ;,}iil'bémbclajaruh a’-'-"g;'-x}x e
" | petode Index card Match yapg
giteraphan © Ieh guni membyyg, ’
gnda SCNENE berbagi pengetalyyyy
Jan pcngzllzunun dalam
-mbelajara matematika
1 ‘.\pllki-lh pembelajaran dengay
P metode ndex card Match yang |
giterapkan oleh gurt membuygy ryq, l i
crcayd din anda meningka g
mcngcluarkan ide/pendapat o
gegiatan pembelajaran matematikg |

9
e pjkﬁr"aa kCSlﬂmh T s -
alami dalam mempelajani mater; !
vang diberikan oleh guru dengan |
i,,:ncrapan metode Index card |
.ULIIL'/I ?
i "’f\@aﬁ pembelajaran metode
ndex card Match yang diterapkan
“oleh guru anda lebih mudah v
mengingat maten vang diajarkan
oleh guru?

9

g, Pesan dan Kesan :
'l
Sopn Sevarg  lelaur yapematika farva  guromys
baile

113



I.AWPFIRAN D

. o Analisis Data
Keterlaksanaan

v Pembelaiaran

 Daftar Nilai Tes Hasil
Lelajar Siswa (Lretesi).
(Postiest) dan (Cain)

« Analisis Deskriftif dan
Inferensial

« Analisis Data Aktivitas
Siswa

 Analisis Data Respon Siswa
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LEMBAR OBSERV z g KETERLAKS.—\.\'A.—\N PEMBELAJARAN

h X CARD MATCH

Nama Sekolah : S\{4 NEGER] 5 BANTAENG
Mata Pelajaran © Matemapik,

Kelas : X MIA 3

PokoXk Bahasan - Persamaan dan Penidaksamaan Nilai Mutlak
HariTangeal : Jywat |24 Aqustus 2619

Pertemuan Ke- : 4

A. Petunjuk Pengisian:

Amatilah hal-hal yang menyangkut aspek kegiatan mengajar belajar matematika

vang dikelola guru di dalam kelas. Berdasarkan aspek tersebut pengamat diminta

untuk:

I. Memberikan tanda cek (v ) pada kolom yang sesuai. menyangkut pengelolaan

kegatan belajar mengajar

2. Memberikan penilaian tentang kemampuan guru mengelola pembelajaran

berdasarkan skala penilaian berikut:
1. Tidak terlaksana 3. Terlaksana dengan baik

2. Terlaksana dengan kurang baik 4. Telaksana dengan sangat baik

B. Tujuan

i ke alam
Lembar observasi ini digunakan untuk mengamati kemampuan guru dala

o Y tch.
mengelola pembelajaran dengan menggunakan Metode Index € Gt

TERLAKSANA PENILAI;\N :
ASPEK PENG4 MATAN Ya Tidak | 1 2
' Kegiatan Awal o e
‘I Guru membuka pelajaran _dengan o
mengucapkan salam A - I ,,,J %
] “—-—_’_—____’__‘
e e didik berdo’s Vs o
2 Guru Mengajak Pesen“d:; lke okt | 7___d_,_j,,_,l,..

! sesuai dengan agama
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masing-masing

Guru mengecek kehadiran peserta didik
Guru menjelaskan metode S —
diterapkan dalam pembelajara;l dan
menyampaikan  twjuan  pembelajaran
vang akan dicapai..

3 Guru memotivasi siswa untuk belajar.

‘a

A

/

l
l
i

|
/{
i
|

l —

' Kegiatan Inti

pemberian materi.

"1, Guru memberikan stimulus berupa

—t !

2. Guru memberikan kesempatan kepada
siswa untuk mempelajari materi dan
menanyvakan hal-hal yang belum
dipahami serta memberikan contoh soal

|

(>8]

Guru menerapkan metode /ndex Card
March

Langkah-langkah metode /ndex Card
Match:

1) Guru telah menyiapkan potongan-
potongan Kertas sebanyak jumlah
siswa, yang sebagiannya berisi soal,
sedangkan sebagian yang lain berisi
Jjawaban.

2) Kedua jenis kartu dikocok hingga
benar-benar tercampur.

3) Guru memberikan satu kartu untuk
setiap siswa, hingga sebagian dar
mereka memperoleh kartu soal dan
sebagian yang lain mendapatkan

_____kartu jawabannya.

4) Guru memerintahkan kepada siswa
untuk mencari pasangan dari Kartu
yang mereka miliki, kemudian
memerintahkan  mereka  untuk

. duduk berpasangan

5) Guru meminta semua siswa pada
tiap-tiap kelompok menuliskan
soalnya di papan tulis dan
menantang kelompok lain untuk

X
S

-______memberikan jawaban. . '
4. Guru menyimpulkan materi pelajaran
bersama dengan siswa.

117




dipelajari pada pertemuan
dan menyampaikan kepada s;
mencari informasi terk
tersebut yang relevan.

6. Salah scorang peserta didik
doa untuk menutup pelajaran.

salam

Nilai Perolehan = -J*™ah Skor yang Diperoteh

5. Guru menyampaikan mater] y

mmr xﬁ%

berikutnya
Swa untuk

ait dengan materi

memimpin —

7. Guru mengakhiri pertemuan dengan |

ang akan |

L

Banyaknya Aspek yang Diamati
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x 100%

Bantaeng,  Agustus 2018

Pengamat/Observer




LEMBAR OBSERVASI KETERLAKSANA A PEMBELAJARAN

MELALUI METODE INDEX CARD MATCH
—

Nama Sekolah SMA NEGER] 5 BANTAENG

vlata Pelajaran  : Matematika

i~ ' X MIA3

pokok Bahasan : Persamaan dan Pertidaksamaan Nilaj Mutlak

Hari/Tanggal : Jumat [ Aqushs 2010
Pertemuan Ke- : & -

A. Petunjuk Pengisian:

Amatilah hal-hal yang menyangkut aspek kegiatan mengajar belajar matematika

yang dikelola guru di dalam kelas. Berdasarkan aspek tersebut pengamat diminta
untuk:

1. Memberikan tanda cek (v) pada kolom yang sesuai. menyangkut pengelolaan

kegiatan belajar mengajar.

2. Memberikan penilaian tentang kemampuan guru mengelola pembelajaran
berdasarkan skala penilaian berikut:
1. Tidak terlaksana 3. Terlaksana dengan baik
2. Terlaksana dengan kurang baik 4. Telaksana dengan sangat baik
B. Tujuan

Lembar observasi ini digunakan untuk mengamati kemampuan guru dalam

mengelola pembelajaran dengan menggunakan Metode /ndex Card Match
engelola p

ASPEK PENGAMATAN TERLAKSANA | PENILAIAN

Ya [ Tidak | 1 | 2 | 3

Kegiatan Awal

ka  pelajaran  dengan
1. Guru membu

mengucapkan salam

- ik !
2. Guru Menga_]ak peserta didik berdo’a »

. Jengan apama__dan _keyakinan .
sesuai_de€

119




|
|
L

{'/’lﬁa_.\:ill\ _______ B
"3 Guru mengecek kehadiran bésc‘if;'l'd—iifil\‘

P

[
[
| diterapkan  dalam pembelajaran
menyampaikan  tujuan ;
vang akan dicapai.

| dan
| pembelajaran

R e mmemisiieies:
i cegiatan Inti
!

Guru memberikan stimulus berupa
»emberian materi.

Guru mcmbcn'katﬁ\'c{s;n;“nu?u{“kcp\
siswa untuk - mempelajari materi dag
menanvakan  hal-hal yang  belum
dipahami serta memberikan contoh soal

o

f
|

|

Match
Langkah-langkah metode /ndex Card
Match:

g-masing — e

Guru menjelaskan metode vama -
' tode  vang akan

75 Guru memotivasi siswy Al’l’ht.l’ll\'ﬂl\claii"lr [

ada |

3. Guru menerapkan metode ndex Cand |

1) Guru telah mcn_vmpﬁﬁlﬁbt(ﬂ]g:\ﬂ-1
potongan Kkertas sebanyak jumlah |
siswa, vang sehagiannya berisi soal
sedangkan sebagian yang lain berist
jawaban.

SR 1

bersama dengan siswa.

2) Kedua jenis kartu dikocok hingga
benar-benar tercampur. -
3) Guru memberikan satu kartu untuk
setiap siswa, hingga sebagian dari
mereka memperoleh kartu soal dan
sebagian yang lain mendapatkan

kartu jawabannya.

4) Guru memerintahkan kepada siswa
untuk mencari pasangan dari kartu
yang mereka miliki, kemudian
memerintahkan ~ mereka  untuk
duduk berpasang™™

5) Guru meminta semua siswa _pada
tiap-tiap  kelompok menuliskan
soalnya di papan tulis da;:
menantang kelompok  1ain untu

memberikan jawaban. [

- Guru menyimpulkan materi pe]a_mmn

e
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e ——

'STT‘T“;“ menyampaikan nmlcri'y}mg akan
dipelajari pada pertemuan berikutny
dan menyampaikan kepada siswa unk
mencari informasi terkait dengan mater

Kegiatan Akhir ‘ |
|

tm—————

tersebut yang relevan. ! '/5

| L I

6. Salah scorang peserta didik memimpin B O B .
doa untuk menutup pelajaran. ! |

e e = BTSSR, Eempreee! RO

7. Guru mengakhiri - pertemuan  dengan I | L
salam ‘ | !

Jumlah Skor yang Diperoleh

Nilai Perolehan =
il Banyaknya Aspek yang Diamati

x 100%

Bantaeng,  Agustus 2018

Pengamat/Observer
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LEMBAR OBSERV 457 1nr
ME —'QH\ITERL%KSA\'» —
SELALUT METOpg CAANPEMBELAJARAN

INDEX CARD gy TCH

Nama Sekoleh - SAr. NEGERI s .4 W
- WREAAENG
Mat Pebypran -\ fatermanis
Kelas XNIs 3
Pokok Bahasan Persormae— 5. = .
N e (2o _-’::_":.‘i:':.:' i

—
) . e—LEzm Malm Wanlal

’ oo F TR - Mandak
Harv Tanggal Jumadt ! iy "ff‘«';'i.: 2205

Pertemuan K- -

A. Petunjuk Pengisian:

Amatilah bal-hal yang mepvancipr 2o ek &
-0 = —== a3y S o%atam

3

vang dikelola guru di dalam kafsc Berdecsi- . =
vans < dalam ke e .
Si2s. Berdeserlon aspek sersshun pengamat dimints

untuk:

I Memberikan tanda cek (v ) pada kolom VaDg sesmesd memyvensian peneslolasn
kegiatan belajar mengajer.
2. Memberikan penilaian temtang kemomprme svw meneeinta pembelajaran
berdasarkan skalz penilaizn berilan
I. Tidak terlaksanzs 3 Terisksens dzppan baik
2. Terlaksana dengan kurang baik £ Tlsksems dengen sengst baik

B. Tujuan
Lembar observasi i digumakan womk mepzzmes kemampuzn gure dalam

= - ~3= frder Nt
mengelola pembelajaran dengan menggunaian Mennds fadex Cand Maich

TERLAKSANA = PENILAIAN

|

| - N ] AN i |

! ASPEK PENGAMAT { Ya [ Tdak | 1 | 2 | 3 | &
i

|

5 Kegiatan Awal | i ; *

1 Guri membuka pelajaran  deazn /

? Mengucapkan salam |
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\\lffgl_na dengansiswa.

masi ng-ﬂi}&iﬁg —
} ‘A-, >‘ i "" 7”"_"“-—“\ \.‘ -
G ook Kl pesg e |
4. Guru menjelaskan 'TCI(T‘L(]KI\”‘ 1 ] \[jﬁ
diterapkan  dalam, pcmbﬁl YAg akan [T———_ | [ [ T=
menyampaikan ljuan Clajaran dan ﬁ ’
__yang akan dicapaj, Pembelajargy | " .
5. Guru memotivasi cicen ; Lol
2 2T emolivasi siswa untug belajar, |- B
poe s \\ T
Kegiatan Inti T | v
S 1 ‘\h el . — \ | i
l.  Guru ll?(.ll]l)ull\zln Stimulys berupy _ ; , [ /|
pemberian mater;. ‘ e B O T
Ql"'“ mCllthl‘ikan kescmpman kcpad1 ‘\\_’\; e
S IN v » . « | E——
SISWa-untuk mempelajari materi dan L |
menanyakan  hal-hg] yang  belum | |
dipahami serta memberikan contoh soal i : | 4
3. Guru menerapkan metode Jnder Card| T—+H—— ——~ 1 |
Match ' L
Langkah-langkah metode /ndex Card ; V 4 Wi
Match: | i |
—— S AN W .
1) Guru telah menyiapkan potongan- | ! !
otongan kertas sebanyak jumlah | '
p. & . = i |
siswa, yang sebagiannya berisi soal, | .~ |
sedangkan sebagian yang lain berisi .- s
Jawaban, ' ' |
2) Kedua jenis kartu dikocok hingga o . o
~ benar-benar tercampur. . T T .
3) Guru memberikan satu kartu untuk L
setiap siswa, hingga sebagian dari e
mereka memperoleh kartu soal dan / ‘ | o
sebagian yang lain mendapatkan : ;
: |
. kartu jawabannya. e ! B
4) Guru memerintahkan kepada ?\!S‘nll I
untuk mencari pasangan dan ‘?inn | .
yang mereka miliki, kem::::tuk i
memerintahkan ~ mercka S S T
—
—____duduk berpasangan v pada t
5) Guru meminta semua SISW¢ N s
tiap-tiap  kelompok ~ ment /
gRap an tulis dam w
sliye Gl QB k lain untuk IS S .
menantang kelompox & — | | | W/
~___memberikan jawaban. aan | | |
— - e elajﬂfd B o
Guru menyimpulkan mater! P |



/ 1 "—‘_
3 Guru menyampaikan materi vang akan

Kegiatan Akhir

dipelajan pada pertemuan  berikutnva

dan menyampaikan Kepada siswa untuk |
mencan informasi terkait dengan mater |

1
|
|
|
|

! v

N

tersebut vang relevan. | ‘ w =
Salah seorang peserta didik memimpin %

doa untuk menutup pelajaran. v
Guru mengakhirt pertemuan dengan / L1

salam

Nilai Perolehan =

124

Jumlah Skor yang Diperoleh o/
A = X 100°%
Banyaknya Aspek yang Diamati

Bantaeng.  Agus

Pengamat Observer
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tus 2018



LEMBAICORSERY AT 10

_.'Vll",l,:\l,lil My,

’ ll’,l!l,Al‘L;"iAf‘MA"'
o oLy, 1NO1Y ( |

CEEMISEL A ,
ARD MATCsy JARAN

R ——
e —————

——————————

i Sekolile SMANEGEI S a0
i s
At Pelagaran Sateningilo '

Foelus % MIA Y

frokok Panhasane Persimamnn dan Pertdak s, il
ARSIRan Mila M)

||,m/|““i'v5"”' Vulm/ h ‘!,.-‘;h'w‘n,r D014 At

Pertemiinn ke /‘
A, Petumjube Pengisian:

Aratdah hal-hal v "V

snatilah hal-hal yang menyangkac aspek kegintan mengajar belag f k
’ Al dajar matematika

vane dikelola g dr dals dlng

yang g A dabin elas Berdasarkan aspek tersebn pengamat diminta

itk

o Sembenban tanda cel (/) pada kolom yang, sesia, menyangkot pengelolaan
begratan beligar iengi i
2 Membenkan |mml:n:m tentang kemmmptian gur menpelola pembelajaran
berdasarkan <kala penilaian benkot
I Tidak terlaksana 3 Terlaksana dengan bk
)

lerlaksann denpan kurang btk A elaksana dengan sangat haik

B
+ Tujuan
pamati kemampuin pury dalam

o (Card Match

Lembar observast ini digunakan untuk men

mengelola pembelajaran dengan menggnakin Metode I

TERIAKSANA ||
Tya | Tidak 1|23

v
dengan

( ;
| nr membuka  pelajaran v
Nengucapkan salam

ASPEK PENGAMATAN

: Kl‘ arn

; ‘vi"‘:lll /\w“]
|

‘,

12

( o '

M Menggijak peserta didik berdon |
O dengan agami dan keyakinat

125
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d . = s it
PRISRSS

“pasing-masing

"1 Gurumenge 'ﬁ‘ff"f!‘f“““"‘ 'i\;\_\-cm{ Vd;idil‘{
1 Guru menjelaskan metode vang.
diterapkan  dalam pembelajaran
menyampaikan  tjuan :
yang akan dicapat..
H$ Gunt memotivasi sisw 51_nimxk belajar

e —— o R

— —

Kegiatan Inti

pembelajaran

| Guru memberikan stimulus berupa

semberian mater.

“Guru memberikan kucn—\?\.ml\“kg‘p;dhl
sswa untuk mempelajan materi dan
menanvakan  hal-hal  vang  belum
dipahami serta memberikan contoh soal

[

'3 Guru menerapkan metode Zndex Card

Match
Langkah-langkah metode index Card
Match:

" 1) Guru telah mcn_\'inpkan— potongan-
potongan Kertas sebanyak jumlah
siswa, yang sebagiannya berisi soal,
sedangkan sebagian yang lain berisi
Jawaban.

2)Kedua jenis kartu dikocok hingga
benar-benar tercampur.

3) Guru memberikan satu Kartu untuk
setiap siswa, hingga sebagian dan
mercka memperoleh kartu soal dan
sebagian yang lain mendapatkan

~___kartu jawabannya. '

4) Guru memerintahkan kepada SISW
untuk mencari pasangan dari kartu

vang mereka miliki, kemudian
memerintahkan ~ mereka  untuk

__duduk berpasangan
\ : T—
9 Guri meminta semua_ siswa_pada

tap-tiap  kelompok menuliskan
Salya  di  papan tulis dan

S

Menantang - kelompok  lain untuk
mﬂleﬂb@km\ jawaban.
menyimpulkan materi pelajaran

‘\\
4

yang akan
dan |

S—— S—

' .
|
|

|

\
|

i

Ying | dengan siswa.

-
w

v

!
————————a st

R~




//_—\

—
dipelajal’i pada pertemuan ben'kutnya
dan menyampaikan kepada siswa untuk

mencari informasi terkait dengan Mmateri | |~
tersebut yang relevan.

6. Salah seorang peserta didik memimpin
" doa untuk menutup pelajaran.

7. Guru mengakhiri  pertemuan  dengan
| salam

i |
Kegiatan Akhir ﬁ\ll\_‘
;_ Guru menyampaikan materi yang akan ———— |
J.

Nilai Perolehan = Jumlah Skor yang Diperoleh
1 =

X 100%
Banyaknya Aspek yang Diamati x 100%

Bantaeng,  Agustus 2018

Pengamat/Observer

Vo wrbgo



Sekolah

" - SMA Negeri 5 Bantaeng
Mata Pelajaran : Matematika
Kelas/Semester : X/Ganjil

Waktu : 90 Menit

Nama : SuprianDi

Nis

petunjuk Soal:

| Jawablah soal-soal berikut ini pada lembar jawaban yang disediakan.

2. Kerjakanlah soal-soal dengan jujur, bertanggung jawab dan percaya pada

kemampuan sendiri.

3. Sebaiknya dahulukan menjawab soal-soal yang dianggap lebih mudah.

4. Periksalah dengan teliti pekerjaan anda sebelum dikumpulkan.

Soal-soal :

e ——

|

[

. Tentukan definisi nilai mutlak dari |x — 2|

Hitunglah himpunan nilai X yang

7 (penyelesaian dapat menggunakan

Vx?)

* Selesaikan pertidaksamaan nilai mutlak |

128

memenuhi pertidaksamaan dari |2x — 3| >

definisi nilai mutlak atau sifat |x] =

x__2|§|x+1|






TES HASL SELAAR PR

Sekolah : SMA Negeri 5 Bantaeng

Mata Pelajaran

- Matematika
Kelas/Semester - X/Ganjil
Waktu : 90 Menit

Nama : S'\T! SUHAE pal

Nis

petunjuk _Soal:

1.

-

Jawablah soal-soal berikut ini pada lembar jawaban yang disediakan.
_ Kerjakanlah soal-soal dengan jujur, bertanggung jawab dan percaya pada

kemampuan sendiri.

3 Sebaiknya dahulukan menjawab soal-soal yang dianggap lebih mudah.

Periksalah dengan teliti pekerjaan anda sebelum dikumpulkan.

Soal-soal :

1

9

FRTRNS

. Tentukan definisi nilai mutlak dari |x — 2|
Hitunglah himpunan nilai x yang memenuhi pertidaksamaan dari |2x —3| >

7 (penyelesaian dapat menggunakan definisi nilai mutlak atau sifat Ix| =

Vx?)

Selesaikan pertidaksamaan nilai mutlak x =21 < 1<+ 11



Jawaban

[K-?> = =2
P\mBI2E

.
o g -
s, .

~\0

o

o

onig !

XA ERE 3B

3.\x=2% £ Ixxal

R
Lkl

N N L
zuunz”am

|
|
1
\
\
{
|
1
|
|
i
|
1
|
|



Sckolah

' SMA Negeri 5 3

antacngp
Mata Pelajaran l

x Mutcmutiku
Kelas/Semester * X/Ganjil
Waktu 90 Menit

%
,
1
¥
3

Nama : SULHIpp A
Nis

Petunjuk_Soal:

I Jawablah soal-soal berikut ini pada lembar jawaban yang disediakan.

o

. Kerjakanlah soal-soal dengan jujur, bertanggung jawab dan percaya pada
kemampuan sendiri.

)

. Sebaiknya dahulukan menjawab soal-soal yang dianggap lebih mudah.

Lm

- Periksalah dengan teliti pekerjaan anda sebelum dikumpulkan.

Soal-soal :

L Tentukan definisi nilai mutlak dari |x — 2| T
i nertidaksamaan dart |2
Hitunglah himpunan nilai x yang memenuhi pertidaksam

s ,.\’ -
1 3

VaZ)

- e 2| < x+1
Selesaikan pertidaksamaan nilai mutlak |x = 2|

132






TES HASIL BELAIAR Preveer

Sekolah

1 SMA Negeri 5 Bantaeng
Mata Pelajaran

* Matematika
Kelas/Semester : X/Ganjil
Waktu : 90 Menit

2

|
[ s
I NIS

Nama : E?Nﬁﬂf‘\h 7

(.

Petunjuk Soal:
1. Jawzblah soal-soal berikut ini pada lembar jawaban vang disediakan.

[

Kerjakanlah soal-soal dengan jujur, bertanggung jawab dan percava pada
kemampuan sendiri. | .
Sebaiknya dahulukan menjawab soal-soal yang dianggap lebih mudah.

: i 1 dikumpulkan.
Periksalah dengan teliti pekerjaan anda sebelum pulkan

L)

A~

Soal-soal :

—_——

 Tentukan definisi nilai mutlak dari |x — 2! o
Hitunglah himpunan nilai x yang memenuhi pertidaksamaan
un

definisi nilal mutlak atau sifat x| =
7 (penyelesaian dapat menggunakan
\'xz)

e —2]<|x+1l
- Selesaikan pertidaksamazn nilai mutiak [ =2

134
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Sckolah

' SMA Negeri 5 3

antacngp
Mata Pelajaran l

x Mutcmutiku
Kelas/Semester * X/Ganjil
Waktu 90 Menit

%
,
1
¥
3

Nama : SULHIpp A
Nis

Petunjuk_Soal:

I Jawablah soal-soal berikut ini pada lembar jawaban yang disediakan.

o

. Kerjakanlah soal-soal dengan jujur, bertanggung jawab dan percaya pada
kemampuan sendiri.

)

. Sebaiknya dahulukan menjawab soal-soal yang dianggap lebih mudah.

Lm

- Periksalah dengan teliti pekerjaan anda sebelum dikumpulkan.

Soal-soal :

L Tentukan definisi nilai mutlak dari |x — 2| T
i nertidaksamaan dart |2
Hitunglah himpunan nilai x yang memenuhi pertidaksam

s ,.\’ -
1 3

VaZ)

- e 2| < x+1
Selesaikan pertidaksamaan nilai mutlak |x = 2|
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TES HASIL BELAIAR Preveer

Sekolah

1 SMA Negeri 5 Bantaeng
Mata Pelajaran

* Matematika
Kelas/Semester : X/Ganjil
Waktu : 90 Menit

2

|
[ s
I NIS

Nama : E?Nﬁﬂf‘\h 7

(.

Petunjuk Soal:
1. Jawzblah soal-soal berikut ini pada lembar jawaban vang disediakan.

[

Kerjakanlah soal-soal dengan jujur, bertanggung jawab dan percava pada
kemampuan sendiri. | .
Sebaiknya dahulukan menjawab soal-soal yang dianggap lebih mudah.

: i 1 dikumpulkan.
Periksalah dengan teliti pekerjaan anda sebelum pulkan

L)

A~

Soal-soal :

—_——

 Tentukan definisi nilai mutlak dari |x — 2! o
Hitunglah himpunan nilai x yang memenuhi pertidaksamaan
un

definisi nilal mutlak atau sifat x| =
7 (penyelesaian dapat menggunakan
\'xz)

e —2]<|x+1l
- Selesaikan pertidaksamazn nilai mutiak [ =2
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Sekolah : SMA Negeri 5 Bantaeng
Mata Pelajaran : Matematika
Kelas/Semester : X/Ganjil

Waktu - 90 Menit

/Nam; - Nuthandagant

Nis

petunjuk_Soal :

. Jawablah soal-soal berikut ini pada lembar jawaban yang disediakan.

2. Kerjakanlah soal-soal dengan jujur, bertanggung jawab dan percaya pada
kemampuan sendiri.

3. Sebaiknya dahulukan menjawab soal-soal yang dianggap lebih mudah.

4. Periksalah dengan teliti pekerjaan anda sebelum dikumpulkan.

Soal-soal :

| Tentukan definisi nilai mutlak dari |x — 2|
4 L Hitunglah himpunan nilai x yang memenuhi pertidaksamaan dari |2x — 3| >

7 (penyelesaian dapat menggunakan definisi nilai mutlak atau sifat |x| =

Vx?)

E Selaca:
! tlesaikan pertidaksamaan nilai mutlak |x — 2| < |x+ 1|
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< e e oy
Sekalah * SMA Neger 5 Rantaeng
Mata Pelajaran - Matematika
Kelas/Semester - X MIA 2/Ganjil

l Waktu - 90 Menit

Nama : Supmanp) W
Nis J

Petuniuk Soal :

Jawablah soal-soal berikut ini pada lembar jawaban yang disediakan.

o

M an na 4
Kerjakanlah soal-soal dengan jujur, bertanggung jawab dan percaya pada
kemampuan sendiri.

3. Sebaiknya dahulukan menjawab soal-soal yang dianggap lebih mudah.

4>

i i S i ulkan.
Periksalah dengan teliti pekerjaan anda sebelum dikump

Soal-soal :

1. Tentukan definisi nilai mutlak dari |7 — 4x| dari —3lx—4]+ 9%x =12
2. Hitungloh nilai x yang memenuhi i ‘.’er.sm.nmxak) -

(menggunakan penyelesaian melalui definisi m-lm mut - bl
Tentukan bentuk lain yang setara dari pertidaksamaan €an 3=

m i idaksamaan dan |5 — 3x| < 13
Hitunglah hi punan mlal X yang memenuhl pemdaLsam i q)
iai X ifat |x] = vx*
( lesaian dapat menggunakan definisi niial mutlak atau suat | f
p&uye €salan qap;

. . 2| < |1 —2x]
Selesaikan pertidaksamaan nilai mutlak |3x + 2|
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EjTES HASIL BELAJAR PosrresT |

Sekaolah :
nla SMA Negeri 5§ Rantaene

Mata Pelajaran - Matematika
Kelas/Semester : X MIA 3/Ganjil
Waktu : 90 Menit

p—

Madieinset

Nama :G\Tl SouHagt

Nis

Petuniuk Soal :

1. Jawablah soal-soal berikut ini pada lembar jawaban yang disediakan.
2. Kerjakanlah soal-soal dengan jujur, bertanggung jawab dan percaya pada

kemampuan sendiri.

Sebaiknya dahulukan menjawab soal-soal yang dianggap lebih mudah.
elum dikumpulkan.

(%)

..Ja

Periksalah dengan teliti pekerjaan anda scb

al-soal :

L Tentukan definisi nilai mutlak dari |7 — 4x|

persamaan dari —3lx—4l+ 9x=12

H’“m"lah nilai x yang memenuhi

isi nilai mutlak)

(menggunakan penyelesaian melalui defin 42 ! > 10

nertidaksamaan € dari 3

)
A Tem"“ﬁn bentuk lain vang setara dari P d
hi pertidaksamec?

4
Hitunglah himpunan nilai x yang mement =Vx?%)
( kan definisi nilai

l3x+2| =

i mutlak atau sifat |x|
Penyelesaian dapat menggund e

Sehsaikaﬂ pertidaksamaan nilai mutlak
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F

TE_S_HASILPELAJAR POSTTEST |

Sekalah  SMA Negeri 5 Rantaeng
Mata Pelajaran : Matematika )
Kelas/Semester - X MIA 3/Ganjil
Waktu : 90 Menit
e
a : suLkpea )
Nis )

petuniuk Soal :

1. Jawablah soal-soal berikut ini pada lembar jawaban yang disediakan.

o

Kerjakanlah soal-soal dengan jujur, bertanggung jawab dan percaya pada
kemampuan sendirl.

Sebaiknya dahulukan menjawab soal- soal yang dianggap lebih mudah.

4. Periksalah dengan teliti pekerjaan anda sebelum dikumpulkan.

(V5]

Soal-soal :

I. Tentukan definisi nilai mutlak dari|7 — 4x|
—3lx—4|+ 9x=12

t

dari
2. Hitunglah nilai x yaog memenuhi  persaman
pilai mutlak)

mdal

finisi
(menggunakan penyelesaian melalui de an dari |37 + 21 > 10

aan dari |5 — 3x| <13
usifat x| = =Vx?)

Tentukan hentuk lain yang setara dari

rtldaksam
Hitunglah himpunan nilai X yané memenuhl Pe

(penyelesaian dapat menggunakan definis 2| <I1- 2x|
Selesaikan pertidaksamaan nilai mutlak [3% +
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b AN it
o, st a i

‘N

; _'Iflﬁ-?_g_HéS_I_E?ELAJAR POSTTEST |
Sekalah " SMA Negeri § Ramaeng
Mata Pelajaran : Matematika
Kelas/Semester : X MIA 2/Ganijil
Waktu : 90 Menit
Nama : sENewaE

Nis

Petuniuk Soal. :
1.

2.

Jawablah soal-soal berikut ini pada lembar jawaban yang disediakan.

Kerjakanlah soal-soal dengan jujur, bertanggung jawab dan percaya pada
kemampuan sendiri.

Sebaiknya dahulukan menjawab soal-soal yang dianggap lebih mudah.

-

Periksalah dengan teliti pekerjaan anda scbelum dikumpulkan.

al-soqt :

! Tentukari definisi nilai mutlak dari |7 — 4x] A———
5) . : crsmnaﬂn daﬂ —3,x
< thunglah nilsi x yang memenuhi P 1ak)
. s i itoi mut
(Mmenggunakan penyelesaian melalui definisi nilai mu o dari [3x +2] > 10
. - - 1aan qail j 2=
T‘E!!tl.!kan bentuk lain vang setara dan pertldaksam

: 3
; dari ,5 -3x|=<1
Loy ; g enuhi pertidaksamaan
Hitunglah himpunan nilai x yang mem

i =Vx?)
& nilai k atau sifat [x|
(penyelesaian dapat menggunakan definist pilai mutla

. 5 2| < [1 -2+l
Selesaika“ pertidaksamaan nilai mutlak 3x + 2|









. e
TES HASIL BELAJAR POSTTEST

Sekalah
Mata Pelajaran
Kelas/Semester

Waktu 190 Meni

m——

*SMA Negeri § Rantaenp
: Matematika

4 I\H.ﬂ\&l’(i:mjil

{

|
\
|

Nama ¢ Nurhaadagaa

INis

petimink Soal @

1

5

‘ar

Tawablah soal-soal berikut ini pada lembar jaw

aban yang disediakan.

Kegalanlah soal-soal dengan jujur, bertanggung jawab dan percaya pada

Rmampuan sendin,

Schaiknya dahulukan menjawab soal-soal yang dianggap lebih mudah.

Neriksalah dengan teliti pekerjaan anda schelum dikumipulkan.

\

Tentukan definisi nilai mutlak dari |7 = 4x|
‘\

S ¥haen
tung

1a
s

=12
. . ) - —3|.1‘—"|+9x"1'-
N nila x  vang memenuhi  persamaan dant

e . - dofinisi nilai mutlak)
\menggunakan penyelesaian melalut definisi nilai

. 13y + 21> 10
: i rertidaksamaan dan {30 &
‘entukan bentuk lain yang setamt dari pertidaksam

Hitunglah himpunan nilai X yang memenuht

) Tnist .lﬂi
(enyelesaian dapat menggunakan delimstnt

Nlesaikan pertidaksamaan nilat mutlak [3x *

e as bekO® T

154

pertidaksamaan dari |5 —3x| =13

e = Va2
mutlak atau sifat jx] = vx?)
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LEMBAR OBSERVAS]
AKTIVITAS SISWA DALAM PROSES PE

\I ~
MATEMATIKA MELALU] MBELAJARAN

METODE INDEX C4 RD MATCH

A‘
am Sekolah : SMA NEGERI 5 BANTAENG
s . XMIA 3

ata Pelajaran : Matematika

Pokok Bahasan : Nilai Mutlak
siTanggal - Jumat/24 Agustus 2018 Pertemuan Ke- - |

wunjuk Pengisian untuk Pengamat:

Amatilah hal-hal yang menyangkut aktivitas siswa selama kegiatan pembelajaran
wlangsung, kemudian isilah lembar pengamatan dengan prosedur sebagai berikut:
| Pengamatan dilakukan terhadap aktivitas siswa selama proses pembelajaran berlangsung
mulai dari kegiatan awal sampai dengan akhir pembelajaran.
Berilah tanda cek (\/) pada kolom yang sesual, menyangkut aktivitas siswa dalam proses
tegiatan belajar mengajar.

Kategori Aktivitas Siswa
swa yang hadir )

Siswa yang mengikuti pelajaran di kelas ( si

V i >ncatat seperlunya
Siswg Yang mendengarkan/ memperhatikan penjelasan guru dan menca p y
: -noenai materi yang diberikan
o mengen:

" yang mengajukan penanyaan/pcrmasalahan

f\'l.., ) i BT h guru
¥ yang menjawab pertanyaan yang diajukan oleh g

Sig idapatkan
W, ah didaps
Yang akiif mencari pasangan kartu y5 tel
§ jakan tugas
Bika o dalam mengend

Yang memperlihatkan kesungguhan dald cartu yang telah
Si sentasikan pasangan kartu yang fe
Wy, gz g smpresentés

Yang berani mengajukan diri v MEMP
dr
ity
! an materi

iy o anyimpulk
i . 11 n"nyl
L Mg beran mengajukan dirl untuk !

b ajaran.

. Lhir pembel

ey i akhir p€

q yan : ) y '[]Cngﬂ.jﬂr ,mmpu
Emengikutj proses belajar !
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LEMBAR OBSERVAS]

Bamﬂeng,

Observer,

24 Agustus 2018

UL’ML\ AM

@ L; 51"

AKTIVITAS SISWA
\O. NAMA SISWA ?\ —_ASPEK YANG DIAMATI
| - L 11123 T4 5679819
éLL:;n" ” P eV S |4
e I P V2 P S WA AP, v
3 Syahn_m_____“ I B B / J
FT_Yordan \Ij7 VIvarvAVaP ” /j;
75 [Karmila L7\/ YaANaAVA VAW /7
TSittiSuhaemi _Lj‘/ 77 = 7 ¥ ‘/!
7 Risnawati N PZP2EAVANANY; v ‘/W
g | Kamisa p || . . ﬂ
i [l P |- ] VIV VTV
{0 | Nurul ismi Aulia P | |v J IV T/ ﬂ
Il | Anita P |\ ]V
12 | Algivany L (v v SNL || ﬂ
13 | Emawati B p | A Iy ﬂ
{ M»IT_Rahmath - - L vd
%‘mmmari p Al Z W W VTS WA
ETHusnaeni p | /I IV
g\FArfandi L |2 A% VIl Vv
g»?myani P ////‘///Jj
| [Subdr L////J//J/
TO‘W‘“‘_/ v AN |
-igl Ao And 7/7/\/\/\///‘/
N e N P2 P2 A A T A M
5\ Ansar l /’JTZ:#_{_%; j
S Wehgswan | L v L 7
25_ \F\ahri\———/—’b"_.‘—JJ’J—J

S



- NAMA SISWA L/P | ASPEK YANG DIAMATI
o T | |1]2[3T4[5F6]7]8]9
'lleill_ | Li‘/ A A0
-, T Supriand L oo AT AT
T Syahrun R
2 i — L 7 A ALV
[ Yords P
thr‘l l\l_i_‘//t/‘/‘/‘/'//]
;| Karmula B
T 2 0 o P 1
L e PV v v A
- Risnawati p |/ AAA N \/1
¢ Kamisa p | 2] A” | oA 4
1 Nurul ismi Aulia p | A1 Z o 17 '/\7 L/]
1| Anita p |/ 7| [V ] V/‘/J
11 | Algivany L. ||| & v /ﬂ
‘ Emawati p v/§ P4 A | L | L/T
R i
‘:tTls!\'a\L)I:;ldari e | A2 LA A
Af,m" e | 2 A7 A e | A ] A
| Arfandi L \/\/\/‘/\/x/\/t/t4
’__NUfhandayani p / e v \/ v’ i}
i —1 1 V7|11 A
T — 171 |V [“]117
- .f\:-ﬁuAndira T7 v __‘/___'/_i il el
e R 177 D4 7 % 4 ¥
(g =T A ] el
i ;_,,__-——4’-'""’"“ ]
_,Mh)’udi‘gﬁf,h 1 L L -’C”;,Lij
fahn e ———-““—"’i” 7 7 ‘/J__\,/_J.'_J-—— _'J___.L_J
IR e
v S & 8
Bantaeng, 24 ABUSUS -
Observer,

\{m] uhhyuni




LEMBAR OBSERVAS] AKTIVITAS SISwA

'NO. NAMA SISWA i ASPEK YANG DIAMATI
— 12 | | 8 |
1 | Rini |P,/¥ 2141516171819
_ ! | 7| | S i S
5 | Supriandi z i -
3 | Syahrun L | Bl sl 4l 2
. SIS L L R T Ll S e U U
“4 Ol"n iL‘/‘\/ /-/,/.///
| }\_ar.m'la . | p |l [NV el
| 6 | Sitti Suhaemi {I P l‘/"/' l/// SV
| 7 Risnawati \ p I‘/l \/% i/' VIS WV
. g | Kamisa ! e | | ] |
9 Serli ‘| P %/E/'/,\/i//‘/./'/
10 | Nurul ismi Auli e | . '
:‘10 m"u15m1 ulia | P |1 | /\/;/_-{-i
11 | Anita P |/ (S S
12 | Algivany L VA4 U4 EA AW R4 4 I
13 | Emawati e | | | 17 77
' 14 | Rahmat IEIE RN
15 | Riska Ulandari P E/ l'/' |V E‘/ s S
3 Husnaeni P | & | "
Arfandi L al =
Nurhandayani P |/ '/l <1 /i_/;
Sulhidra L - )‘/ < /_ B _'{~
Naldi L [V // AN A
—— S e 1 e T D
rrye e I U4 0 b /ijéﬁii
-+ Bir e
Nurmiati _,P___ o 1] al /; _/j ;j
] Qg ] 0
Ansar L ,{— il - 5/'
R e SR v ) 087 g g A g e T
Wahyudi Swaib I o1
e T [ A W fe [ A
e (e[RRI

Bantaeng, 29 Agustus 2018

Observer,

\(un'. \Ahhﬂ ? iy

AN e o]



yAngket Respons Siswa Terhadap P'e
| | rhadap Pelaksanaan Pembelajaran

Melalui Metode Indey Curd Match

——

Nama .‘"w.w o

Kelas/Nis N MIPA 4

||:\|i"|.'|n\:uu| ' ““‘ .]Nm‘f‘l // r!' h| &

L PETUNIUK

1 Benlah tanda cek (V) pada kolom pawaban yang sesum dan berikan pengelasanalaan Anda
terhadap pawaban yang dibertkan pada tempat yang disediakan

> Respons van anda berthan tdak mempensaruln pemtaran sl belapar

1

i Jawaban

No Pertanyann 1 Aliasan
CYa Fidak

b Apakah anda senang belajan

matematika denpan pencrapan

metode Iindex card Maich?

L | Apakah pembelajatan denpan
metode Inden card Mach yany
diteraphan oleh puru membuat
anda tertank dengan pelajaran
matematiha? ;

Y Apakah pembelagaran metode ;
Index cand Match yang diter aphan | 1
oleh gury memudahkan anda untuk | )
memahami matert pelajaran l

—__ Matematika denpan” | | '

Y Apakah pcu\hclnjau':n\ dengan ‘ |
metade fadex cand Match yang t ,
diterapkan oleh gurn membuat .5 |
anda termotivast untuk belajat '

c—Matematika 7

* Apakah anda senany hekega s

dalam mengerjakan soal

Eﬂlmlk;\ ?

Anakahy ik‘ﬂ\bcl}l_i aran dengan

Detode e cand Match YAUE

Sterapkan oleh puru membuat

‘3‘1{‘\“\‘!&3& stswa yang akut”

RILN]

160



~ypakah pembelajaran dengan
: 1‘l1el ode Index card Match yang
§ lditerapka“ oleh guru membuat
' jnda senang berbagi pengetahuan / |
' jan pengalaman dalam :
!pembelaja@_at_erlz}tiﬂﬁm Sl L

!

| metode Index card Match yang
diterapkan oleh guru membuat rasa ‘
‘percaya diri anda meningkat dalam | 7|
‘mengeluarkan ide/pendapat pada
| kegiatan pembelajaran matematika

b

©Apakah ada kesulitan yang anda
alami dalam mempelajari materi
vang diberikan oleh guru dengan %
penerapan metode /ndex card ‘
Match?

Apekah pembelajaran metode

Index card Match yang diterapkan i
okh uru anda 1ebih mudah s l
Tengangat materi vang diajarkan
oleh qumy? '
T ——

- Fean gan Kesan :

b da egan  Sape kepade \bu Gued
o (hagp  Quwa  Cemaug  dan ZASAIIR
TR oM Wb GUIY

161



pAngket Respons Siswa 'l‘crhadap Pelaksanaan Pembelajaran

Melalui Metode Index Card Matck
Nami Sm\ SUHAEMY
Kelas/Nis : X MIPAY

flari/Tanggal : Jumtat [ 7507 towbay - 2008

A PETUNJUK

I Benlah tanda cek (V) pada kolom Jawaban yang sesum dan berikan penjelasan’alasan Anda

terhadap jawaban yang diberikan pada tempat yang disediakan

" —_—

2 Respons yang anda berikan tidak mempengaruhi penilaian hasil belajar

‘ Jawaban {
No ] Pertanyaan —
i Ya  Tidak |

' matematika dengan penerapan v 4
metode /ndex card Match? !

2| Apakah pembelajaran dengan

 metode Index card Match yang
| diterapkan oleh guru membuat
-anda tertarik dengan pelajaran % w
' matematika? . \ |
3 -*\[J_zikhh?lﬁﬁel:j‘a;ahnﬁl%@_ :
Index card Match yang diterapkan [
 Oleh guru memudahkan anda untuk |
memahami materi pelajaran
- Matematika dengan? |
Apakah pembelajaran dengan
Metode /ndex card Match yang '
diterapkan oleh guru membuat W
nda termotivasi untuk belajar
e Matematika 2 S S—
Apakah anda senang bekerja sama
dalam mengerjakan soal W/

m .
"dtematika ? |

%
| Apakah pembelajaran dengan
m.etodc Index card Match yang v

Uiterapkan oleh guru membuat

-y Menjadi siswa yang aktif? | L ——




| metode Index card Match yang ‘ {
" | diterapkan oleh guru membuat |
anda senang berbagi pengetahuan i
dan pengalaman dalam N |
pembelajara matematika ‘ .
§ | Apakah pembelajaran dengan
metode Index card Match yang

| diterapkan oleh guru membuat rasa
| percaya diri anda meningkat dalam .
mengeluarkan ide/pendapat pada I

ikcgiatan pembelajaran matematika | A"
9

9] Apakah adaifé;ﬂ-{lm-\&;ng anda
alami dalam mempelajari materi
 yang diberikan oleh guru dengan w |
-penerapan metode Index card ‘
- ,\/ulch ?

|
/ndcx card Mal(,h yang dll(.rapkun ‘ [
i oleh guru anda lebih mudah

| mengingat materi vang diajarkan Q’ v
| 8,

1

]

{ \

l _ Oleh guru?
!

| Pesan dan Kesan :
]

]

Wi dan ¥isan eoeal Yoy dapat o gipgjan,
Adalal Yako g Gerlay wgwelas ko Aandia Vakhy,
o] o hdar yena\u Cepat Yareha bawal Chuga
\m Ae::kagr:czh raten ‘ﬁW) A\‘oaw“l\ han/a ge‘l‘l“k

\kw\a awan/ .
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pAngket Respons Sis

ama : SUWW dRa
xedas Nis : X MipA

PETUNIUKN

3

wa 'l’(‘rhadap Pelaksanaan p
Melalui Metode Index Card

embelajaran

Match

fai Tanggal s Jum fat /0‘? SePtember 2018

\
! Benlah tanda cek (V) pada kolom jawaban yang sesuai dan berikan penjelasan/alasan Anda
rerhadap jawaban vang diberikan pada tempat yang disediakan.
2 Respons vang anda benkan tidak mempengaruhi penilaian hasil belajar
Jawaban
A% Pertanyaan —T Alasan
Ya | Tidak
¢ Apakah anda senang belajar f
matematika dengan penerapan |
metade Index card Match? B )
-~ Apakah pembelajaran dengan 1
metode Index card Match yang g
dterzplan oleh guru membuat \/j '
da termank dengan pelajaran -
_Mmatemanka? . - F,,!
Apakah pembelajaran metode {
“ndex cand Maich vang diterapkan f
d¢h gury memudahkan anda untuk |
Memahami materi pelajaran t ,
“2lematika dengan? iy |
pekah pembelajaran dengan ; ,
Riode Index card Match yang \/: ‘
terapkan oleh guru membual !
<& termotivasi untuk belajar | [
s~ Ttemarika 9 —T | '
;{ - . Y N |
:‘;-kah anda senang bekega sama v .l
2l
an - - i e—————————
_ M mengerjakan soal I -

o Demarika 9 — |
\Mah pembelajaran dengan / |
Ty - e
S0 Index card Match yang -
R 3 e ——
&% oleh guru membuat L

[




~=7 Apakah pembelajaran dengan B S oy
metode Index card Match -\mm
'+ diterapkan oleh guru membua{ ‘
anda senang berbagi pengetahuan {
dan pengalaman dalam 1 v
pembelajara matematika |
¢ Apakah pembelajaran dengan |
" metode Index card March vang
diterapkan oleh guru mcmbua; rasa
percaya dini anda meningkat dalam
mengeluarkan ide’pendapat pada
kegiatan pembelajaran matemauka |

I\ ‘

i 9

' a]lami dalam mempelajan materi
yang diberikan oleh guru dengan
penerapan metode /ndex card

, Maich?

Apakah pembelajaran metode
Index card Match yang diterapkan

' oleh guru anda lebih mudah
mengingat maten yang diajarkan

|
1}
|
|
|| | i
5 | Apakah ada kesulitan vang anda i i
|
[ i
s
‘n
10. *
!
1

' oleh guru?

Pesan dan Kesan :

S Couing belag et il
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p,\ug.:l\ct Respons Siswy Verhads Pe
Adap Pelaksanaan Pembelajaran

Melalui ) Y
lf*hjti(: Index Carg March

/' e — T ———— Sr—— e ——

et : £H‘ “V‘il
i £ X Mips Y
gy Tangea! P jamat Jeoq - 200

sortlah tanda cek (V) pada koo ”

Bertlah tanda cok (V) pada Kelom jawaban vang sesuan dan benkan pemjelasan alasan Anda
yoas . o~

rechadap jawaban vang dibenkan pada tempat vang disadiakan

s Respons vang anda benkan ndak mempenganthi pentlaian hasi! belasar

Pertanyaan : Lh_"l“_hin_ i s

3 ' C Ya o Tidak | A

\pekah anda senang belajar [, |

arematika dengan penerapan ; / ‘

metade /eadex cand Maitch? l Il
T \pakah pembelajaran dengan .

metode fadex cand March yang |

ateraphan oleh guru membuat ’ /

anda tertank dengan pelajaran
matematka?
Apakah p;‘lill‘rc‘lajaﬁlil metode
Index cand Match yang diterapkan
oleh guru memudahkan anda untuk
memahanu maten pelajaran
__matemauka dengan?
\pekah pembelajaran dengan
netode /ndex card Match yang
“terapkan oleh guru membuat
©da tenmotivasi untuk belajar
. Mtematika ? ) —]
"mﬁ?ﬁ—‘mmg bekerja sama
Glam mengerjakan soal ir
Metematikg 9 N Ll B
f{:““h P?nbclujanm dengan ‘
e index card Match yang \/ !
_::'_i:w"‘l’kim oleh guru membuat
~“tenjadi siswa yang aktif? | L

——— ————— e et e
.

e
|

)

B S




metode /ndex card Martch yang
diterapkan oleh guru membygt
anda senang berbagi pengetahuan
dan pengalaman dalam
pembelajara matematika

Apakah pembelajaran dengan
metode Index card Match yang
diterapkan oleh guru membuat rasy
percaya diri anda meningkat dalam
mengeluarkan ide/pendapat pada
kegiatan pembelajaran matematika
9

Apakah ada kesulitan yang anda
alami dalam mempelajari materi
yang diberikan oleh guru dengan
| penerapan metode /ndex card

i Match ?

~T Apakah pembelajaran "°"’5“"‘\T“ s,

10. | Apakah pembelajaran metode
| Index card Match yvang diterapkan

'oleh guru anda lebih mudah \/

| mengingat materi yang diajarkan
| oleh guru? |
(v guru” |

8. Pesan dan Kesan :

Sops Seravg peraar waatewatia W, warber ergckiu

You dn iendgforg b

Sima ficlowpk

n dan{eniny hekeno
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pAngket Respons Siswa Terhadap Pelaksanaan Pembelajaran
Melalui Metode Index Card Match

: I\/lﬁ’[\é"u('ﬂyc;u]

Namd
Kelas/Nis X wwpa 3
7 )
fari/Tanggal jummf , 7 g 2ol
PETUNJUK

A.
| Berilah tanda cek (Y) pada kolom jawaban yang sesuai dan berikan penjelasan/alasan Anda
terhadap jawaban yang diberikan pada tempat yang disediakan

2 Respons yang anda berikan tidak mempengaruhi penilaian hasil belajar

SEA———

| Jawaban !
'No | Pertanyaan — Alasan

Ya | Tidak |
"I Apakah anda senang belajar . |
' matematika dengan penerapan
‘metode Index card Match? ‘ | - - |
Apakah pembelajaran dengan |
metode /ndex card Match yang
diterapkan oleh guru membuat
‘anda tentarik dengan pelajaran !
__ matematika? '
3 Apakah pembelajaran metode
Index card Match yang diterapkan
oleh guru memudahkan anda untuk
mémahami materi pelajaran !
- Matematika dengan? I Ses—
Apakah pembelajaran dengan g'
Metode Index card Match yang ‘
Uiterapkan oleh guru membuat , 2
 @da termotivasi untuk belajar

R Matematika 9 IS SR

-

Apakah ands senang bekeris sama | ,?

alam mengerjakan soal a

¢ alematiy, o I B
i : f::dah pembelajaran dengan
o ¢ Index card Match yang / '

ey, { i
.’:f’dpkan oleh guru membuat { [
enjadi siswa yang aktif? | _———
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f e kah pembelajaran dengan
',,cwd‘: index card Match yang

d,wyul’k““ olch gur membuay
anda senang berbag pengetahyan |
fah pengalaman dalam b
embelajara matematika i
1 “\p;,;\;nh pembelajaran dengan b 1
$ 1 etode Index card March yang
lmcrilpk‘m oleh guru membuat rasy |
percayd dirt anda meningkay dalam

mcn:_ycluarkan ide/pendapat pada
Legiatan pembelajaran matematika N~

9
" ;A[;;,\f{,ﬂ‘:ﬂa kesulitan yang anda |~ ———— —
slami dalam mempelajari materi !
vang diberikan oleh gury dengan :
penierapan metode Index card /
VMatch? o
i ~apakah pembelajaran metode
Index card Match yang diterapkan
oleh guru anda lebih mudah S
menyingat maten vang diajarkan
oleh t__!umf’

|

. Pesan dan Kesan :
~ ~ .
Sopn Sevarg  leljar watemariba fqrve  guronys
baile
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I.AWPIRAN E

. o Analisis Data
Keterlaksanaan

v Pembelaiaran

 Daftar Nilai Tes Hasil
Lelajar Siswa (Lretesi).
(Postiest) dan (Cain)

« Analisis Deskriftif dan
Inferensial

« Analisis Data Aktivitas
Siswa

 Analisis Data Respon Siswa
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HASIL ANALISIS KETERLAKSANAAN PEMBELAJARAN
DENGAN PENERAPAN METODE INDEX CARD MATCH

Aspek Yang Diamati

Pertemuan Ke-

1

2

3

4

Rata-
rata

Kategori

Kegiatan Awal

1. Guru membuka pelajaran dengan
mengucapkan salam

Sangat baik

10. Guru Mengajak peserta didik
berdo’a sesuai dengan agama dan
keyakinan masing-masing

Sangat baik

11. Guru mengecek kehadiran peserta
didik

Sangat baik

12. Guru menjelaskan metode yang
akan diterapkan dalam
pembelajaran dan menyampaikan
tujuan pembelajaran yang akan
dicapai..

Sangat baik

13. Guru memotivasi siswa untuk
belajar.

3,75

Sangat baik

Kegiatan Inti

1. Guru memberikan stimulus
berupa pemberian materi.

Sangat baik

2. Guru memberikan kesempatan
kepada siswa untuk mempelajari
materi dan menanyakan hal-hal
yang belum dipahami serta
memberikan contoh soal

Sangat baik

3. Guru menerapkan metode Index
Card Match
Langkah-langkah metode
Index Card Match:

3,75

Sangat baik

42) Guru telah menyiapkan
potongan-potongan kertas
sebanyak jumlah siswa, yang
sebagiannya  berisi  soal,
sedangkan sebagian yang lain
berisi jawaban.

Sangat baik

43) Kedua jenis kartu dikocok
hingga benar-benar
tercampur.

Sangat baik
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44) Guru  memberikan  satu
kartu untuk setiap siswa,
hingga sebagian dari mereka
memperoleh kartu soal dan
sebagian yang lain
mendapatkan kartu
jawabannya.

Sangat baik

45) Guru memerintahkan
kepada siswa untuk mencari
pasangan dari kartu yang
mereka miliki, kemudian
memerintahkan mereka untuk
duduk berpasangan

3,75

Sangat baik

46) Guru meminta semua siswa
pada tiap-tiap  pasangan
menuliskan soalnya di papan
tulis dan menantang pasangan
lain  untuk  memberikan
jawaban.

3,75

Sangat baik

4. Guru  menyimpulkan  materi
pelajaran bersama dengan siswa.

3,5

Sangat baik

Kegiatan Akhir

5. Guru memberikan PR

3,25

Baik

6. Guru menyampaikan materi yang
akan dipelajari pada pertemuan
berikutnya dan menyampaikan
kepada siswa untuk mencari
informasi terkait dengan materi
tersebut yang relevan.

Sangat baik

7. Salah seorang peserta didik
memimpin doa untuk menutup
pelajaran.

Sangat baik

8. Guru mengakhiri pertemuan
dengan salam

Sangat baik

Rata-rata

3,88
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DAFTAR NILAI PRETEST, POSTEST dan GAIN PADA
SISWA KELAS X MIA 3 SMA NEGERI 5 BANTAENG TAHUN AJARAN

2018/2019
Pretest Postest
No Nama L/P Nilai Gain
Nilai | Keterangan | Nilai Keterangan
1. | Rini P 24 Tidak tuntas 86 Tuntas .82
2. | Supriandi L 12 Tidak tuntas 90 Tuntas .89
3. | Syahrun L 36 Tidak tuntas 76 Tuntas .63
4. | Yordan L 28 Tidak tuntas 81 Tuntas 74
5. | Karmila P 28 Tidak tuntas 98 Tuntas .97
6. | Sitti Suhaemi P 12 Tidak tuntas 88 Tuntas .86
7. | Risnawati P 32 Tidak tuntas 79 Tuntas .69
8. | Kamisa P 24 Tidak tuntas 81 Tuntas 75
9. | Serli P 44 Tidak tuntas 86 Tuntas .75
10. | Nurul ismi Aulia P 36 Tidak tuntas 83 Tuntas 73
11. | Anita P 24 Tidak tuntas 83 Tuntas .78
12. | Algivany L 24 | Tidak tuntas 83 Tuntas .78
13. | Ernawati P 12 Tidak tuntas 76 Tuntas 73
14. | Rahmat L 4 Tidak tuntas 69 Tidak Tuntas .68
15. | Riska Ulandari P 24 Tidak tuntas 76 Tuntas .68
16. | Husnaeni P 16 Tidak tuntas 81 Tuntas 77
17. | Arfandi L 20 Tidak tuntas 81 Tuntas .76
18. | Nurhandayani P 12 Tidak tuntas 95 Tuntas 94
19. | Sulhidra L 12 Tidak tuntas 88 Tuntas .86
20. | Naldi L 32 Tidak tuntas 83 Tuntas 75
21. | Ayu Andira P 36 Tidak tuntas 95 Tuntas 92
22. | Nurmiati P 36 Tidak tuntas 76 Tuntas .63
23. | Ansar L 24 Tidak tuntas 76 Tuntas .68
24. | Wahyudi Swaib L 40 Tidak tuntas 76 Tuntas .60
25. | Fahri L 36 Tidak tuntas 76 Tuntas .63
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1. Deskriptif

Analisis Deskriptif dan Inferensial SPSS

Pretest, Posttest, dan Gain

Case Processing Summary

Cases
Valid Missing Total
N Percent N Percent N Percent
pretest 25 100.0% 0 0.0% 25 100.0%
posttest 25 100.0% 0 0.0% 25 100.0%
gain 25 100.0% 0 0.0% 25 100.0%
Descriptives
Statistic Std. Error
pretest Mean 25.1200 2.12314
95% Confidence Interval for Lower Bound 20.7380
Mean Upper Bound 29.5020
5% Trimmed Mean 25.2000
Median 24.0000
Variance 112.693
Std. Deviation 10.61571
Minimum 4.00
Maximum 44.00
Range 40.00
Interquartile Range 22.00
Skewness -.168 464
Kurtosis -.863 .902
posttest Mean 82.4800 1.41082
95% Confidence Interval for Lower Bound 79.5682
Mean Upper Bound 85.3918
5% Trimmed Mean 82.3222
Median 81.0000
Variance 49.760
Std. Deviation 7.05408
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Minimum 69.00

Maximum 98.00

Range 29.00

Interquartile Range 11.00

Skewness .529 464

Kurtosis .001 .902
gain Mean .7606 .02050

95% Confidence Interval for Lower Bound .7183

Mean Upper Bound .8029

5% Trimmed Mean .7578

Median .7500

Variance .011

Std. Deviation .10248

Minimum .60

Maximum .97

Range .37

Interquartile Range .16

Skewness 446 464

Kurtosis -.455 .902
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Frequency

Frequency

Histogram

67 Mean = 25.12
Stel. Dev. = 10,616
M=25
5—|
4=
.
2—-
1-
0= T T
00 10.00 2000 30,00 40.00
pretest
Histogram
87 Mean = 82.48
Std. Dev. = 7.054
N =25

E—

4

2—

]

70.00 80.00 a0.00 100.00
posttest
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Histogram

Mean = .78
Std. Dev. = 102
N=25
-
-
e 4
g4
3
o
g
e
-]
0
&0 70 &0 40 1.00
gain
2. Inferensial
a. Uji Normalitas
Tests of Normality
Kolmogorov-Smirnov® Shapiro-Wilk
Statistic df Sig. Statistic df Sig.
pretest .138 25 .200° .947 25 219
posttest 151 25 147 .940 25 151
gain .159 25 .103 .953 25 .297

*, This is a lower bound of the true significance.

a. Lilliefors Significance Correction
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b. Ujit

e Ketuntasan Hasil Belajar Siswa setelah Penerapan Metode Index
Card Match

One-Sample Statistics

N Mean Std. Deviation Std. Error Mean
posttest 25 82.4800 7.05408 1.41082
One-Sample Test
Test Value = 74.9
95% Confidence Interval of the
Difference
t df Sig. (2-tailed) Mean Difference Lower Upper
posttest 5.373 24 .000 7.58000 4.6682 10.4918

e Peningkatan Hasil Belajar Siswa

One-Sample Statistics

N Mean Std. Deviation Std. Error Mean

gain 25 .7606 .10248 .02050
One-Sample Test
Test Value = 0.29
95% Confidence Interval of the
Mean Difference

t df Sig. (2-tailed) Difference Lower Upper

gain 22.961 24 .000 .47060 .4283 .5129

Rumus untuk uji t-test satu sampel sebagai berikut:

X — U

~ s/Vn

t
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Dimana :

X = rata-rata nilai posttest

Uo = nilai yang di hipotesiskan yaitu 74,9
S = simpangan baku (deviasi standar)
n = jumlah sampel

Adapaun syarat pengujian hipotesis

Ho :p =
Hi tu> g

Pengujian dilakukan untuk mengetahui tingkat ketercapaian rata-rata

hasil belajar matematika siswa yang diajar melalui metode Index Card Match.
Untuk mendapatkan thiwng :

X =l

~ s/Vn

L 82,48 — 74,9
7,05408/v/25

t

t =5,376
Kriterian Pengambilan keputusan Hipotesis Nol (Ho) diterima jika t <
t(1-q) dimana t., diperoleh dari daftar distribusi t yaitu t(,.,) dengan dk = n-1
dengan taraf signifikan yang digunakan o = 0,05. Maka tqgs)19= 1,68.
Berdasarkan hasil perhitungan manual yang dilakukan di atas menunjukkan
thitung = 5,376sehingga thiwng™ traver Maka dapat disimpulkan bahwa Hy ditolak

pada taraf nyata o = 0,05 dan H; diterima.
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a. Ketuntasan Secara Klasikal (Uji Proporsi Pihak Kanan)

Uji proporsi dilakukan untuk mengetahui, apakah hasil belajar siswa
setelah diajar melalui penerapan metode Index Card Match ketuntasan
klasikal yang ditetapkan > 79,9%.

Hipotesis statistik yang digunakan adalah sebagai berikut:

Rumus uji proporsi adalah sebagai berikut:

X T
n o to
z=—
’ﬂo(l — )
n
Dengan:

x = jumlah siswa yang mencapai KKM
my, = proporsi ketuntasan klasikal 79,9%
n = jumlah sampel

Kriteria pengujian adalah Ho diterima jika z < z(5_q) dimana zqs_q
diperoleh dari daftar normal baku. Untuk z > z( 5_,) maka Ho ditolak dan H;

diterima Untuk mendapatkan zp;1,,, 4 digunakan rumus:

d s
n 0

Zhit = —2—
hit nO(l—TL'O)
\] n
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24
E—0,799

0,799(1—0,799)
25

0,96—-0,799

0,799(0,201)
25

0,161
10,0064

0,161

"~ 0,08
=2,0125

Taraf signifikan yang digunakan adalah 5% diperoleh nilai Zipe= Z(0,5-0=
1,64, sehingga diperoleh z(p5.,)=1,64. Karena zZniwng = 2,0125 = Ztapel = 1,64 maka
Ho ditolak dan H; diterima, artinya proporsi siswa yang tuntas > 79,9% jumlah
keseluruhan siswa yang mengikuti tes.

c. Uji Gain

__ skor rata—rata postest—skor rata—rata pretest

'ug skor maksimal—skor rata—rata pretest

82,48—25,12
"~ 100-25,12

57,36
74,88

= 0,766
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HASIL ANALISIS SKTIVITAS SISWA TERHADAP PELAKSANAAN
PEMBELAJARAN MATEMATIKA MELALUI PENERAPAN METODE
INDEX CARD MATCH PADA SISWA KELAS X MIA 3 SMA NEGERI 5
BANTAENG

Frekuensi
pertemuan siswa
pada pertemuan

Persentase (%)
Aktivitas Siswa
pada Pertemuan

ke- Rata-rata Persentase
No Komponen yang diamati ke- (%)
1123|412 ]3] 4
1 | Siswayang mengikuti pelajaran | o, | 5, | 54 | 20 | gg | 96 | 96 | 80 22,5 90
di kelas ( siswa yang hadir )
Siswa yang mendengarkan/
2 | memperhatikan penjelasanguru | 20 | 23 | 24 | 20 |80 |92 | 96 | 80
21,75 87
dan mencatat seperlunya
Siswa yang mengajukan
3 | pertanyaan permasalahan 15 |14 | 12 | 10 |60 | 56 | 48 | 40
i . o 12,75 51
mengenai materi yang diberikan
Siswa yang menjawab
4 | pertanyaan yang diajukan oleh 20 | 21 | 22 |19 (80|84 (88| 76 20,5 82
guru
Siswa yang aktif mencari
5 | pasangan kartu yg telah 20 | 20 | 23 | 20 {80 |80 |92 | 80 20,75
didapatkan 83
Siswa yang memperlihatkan
6 | kesungguhan dalam 19 | 20 | 21 | 20 |76 | 80 | 84 | 80
: 20 80
mengerjakan tugas
Siswa yang berani mengajukan
7 diri untuk mempresentasikan 18120122 120172180188 80 20 80
pasangan kartu yang telah
didapatkan
Siswa yang berani mengajukan
8 diri untuk menyimpulkan materi 151171221 20 |60 | 68 | 88 | 80 18,5 74
Siswa yang mengikuti proses
9 | belajar mengajar sampai akhir 22 | 24 | 24 | 20 |88 |96 |96 | 80
: 22,5 90
pembelajaran.
Jumlah 717
Rata-rata persentase 80
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HASIL ANALISIS DATA RESPON SISWA KELAS X MIA 3 SMA
NEGERI 5 BANTAENG TERHADAP PELAKSANAAN PEMBELAJARAN
MELALUI PENERAPAN METODE INDEX CARD MATCH

Frekuensi Persentase (%0)
No Aspek yang direspon

Ya Tidak Ya Tidak

1. | Apakah anda senang belajar
matematika dengan penerapan

metode Index Card Match? 25 0 100 0

2. | Apakah pembelajaran yang
diterapkan oleh guru dengan
penerapan metode Index
Card Match membuat anda 24 1 96 4
tertarik dengan pelajaran
matematika ?

3. | Apakah pembelajaran yang
diterapkan oleh guru dengan
penerapan Index Card Match
memudahkan anda untuk 24 96 4
memahami materi pelajaran
matematika ?

4. | Apakah pembelajaran yang
diterapkan oleh guru dengan
penerapan metode Index Card
Match membuat anda 21 4 84 16
termotivasi untuk belajar
matematika ?

5. | Apakah anda senang bekerja

sama dalam mengerjakan soal
matematika dengan metode 25 0 100 0
Index Card Match ?

6. | Apakah pembelajaran yang
diterapkan oleh guru dengan
metode Index Card.Mfattc?h 99 3 88 12
membuat anda menjadi siswa

yang aktif?

7. | Apakah pembelajaran yang
diterapkan oleh guru dengan

20 5 80 20
penerapan metode Index
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Card Match membuat anda
senang berbagi pengetahuan
dan pengalaman dalam
pembelajara matematika

Apakah pembelajaran yang
diterapkan oleh guru dengan
penerapan metode Index
Card Match membuat rasa
percaya diri anda meningkat
dalam mengeluarkan
ide/pendapat pada kegiatan
pembelajaran matematika ?

22

88

12

Apakah ada kesulitan yang
anda alami dalam
mempelajari materi yang
diberikan oleh guru dengan
penerapan metode Index
Card Match ?

18

72

28

10.

Apakah pembelajaran yang
diterapkan oleh guru dengan
penerapan metode Index
Card Match anda lebih
muda mengingat materi yang
diajarkan oleh guru?

22

88

12

Rata-rata

89,2

10,8
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POWER POINT

EFEKTIVITAS PEMBELAJARAN MATEMATIKAMELALUI
PENERAPAN METODE INDEX CARD MATCH PADA SISWA KELAS X
MIA3 SMANEGERI 5 BANTAENG

SKRIPSI

Oleh
SELVIANA CITRA
10536 4782 14

UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH MAKASS,

FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDI

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN MATEMATI
2018

Apakah metode Index Card Match efektif diterapkan dalam pembelajaran matematika
pada siswa kelas X MIA 3 SMA Negeri 5 Bantaeng? ”, ditinjau dari:

1. Hasil belajar siswa

2. Aktifitas siswa dalam kegiatan pembelajaran

3. Respon siswa terhadap pembelajaran

¢ 3

?, Secara operasional sebelum melihat keefektifan

bagaimana keterlaksanaan pembelajaran melalui
penerapan pendekatan Matematika Realistik ?

tersebut, maka terlebih dahulu harus diketahui
> f

Thquan Penelitian
TMMIy REUCIrTgn

\
)

Untuk mengetahui efektivitas
pembelajaran matematika melalui
penerapan metode Index Card
Match pada siswa kelas X SMA
Negeri 5 Bantaeng.

Ditinjau dari :

Untuk mengetahui keterlaksanaan
pembelajaran matematika di kelas X
MIA 8 SMA Negeri 5 Bantaeng
melalui penerapan metode Index
Card Match.

©) Respon siswa

a) Hasil belajar siswa
L P‘ b) Aktivitas siswa
»

B

[ 3
W o
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PENDAHULUAN

Latar Belakang

Rumusan Masalah

(
L gr—
) iﬂs 'l A

LATAR BELAKANG

Hasil Observasi
Hasil belajar siswa motivasi belajar siswa siswa kurang akt!f
belum mencapai target st i w8 dalam proses belajar
vang diharapkan yang mengajar
[ I J
¢
Dampaknya:
A Rata-rata nilai hasil ulangan tengah semester tidak
memenuhi KKM dengan Kriteria Ketuntasan Minimal
> (KKM) adalah 75

| W, o f

MANFAAT PENELITIAN

Bagi Siswa Bagi Peneliti

Bagi Sekolah

Bagi Masyarakat




B. Metode Index Card Match 2 Pikir el

C. Kerangk
Penerapan metode Index
Langkah-langkah metode il
Pengertian metode Index Card Match — ..
Index Card Match T ]
»Guru telah menyiapkan potongan-potongan  kertas l P
sebanyak jumlah siswa, yang sebagiannya berisi soal,
Metode Index Card Match sedan‘ékan Jsebagian yang Iai‘:l bsrisi jawgaba:Y e m""“‘T S
dikenal juga dengan istilah »Kedua jenis kartu dikocok hingga benar-benar tercampur. ’—‘_ r—‘_
“mencari pasangan kartu »Guru memberikan satu kartu untuk setiap siswa, hingga Tes Anglet
atau pencocokan kartu sebagian dari mereka memperoleh kartu soal dan sebagian
indeks”, dan Metode Index yang lain mendapatkan kartu jawabannya. l —
Card Match merupakan »Guru melmenntahkan kepada siswa untlflf .mencarl pésa
. ngan dari kartu vyang mereka miliki, kemudian
kartu pelajaran yang ) r—‘—
. ) memerintahkan mereka untuk duduk berpasangan . Hasil
digunakan dalam kegiatan »Guru meminta semua siswa pada tiap-tiap kelompok (
pembelajaran media menuliskan soalnya di papan tulis dan menantang kelompok X l
melalui aktivitas permainan. lain untuk memberikan jawaban.
»Guru memberikan penghargaan bagi siswa yang maju dan 1 P M’:‘"’e';f‘jw': Efekif dengan
B memberikan jawaban yang benar. ' g Metode Index Card Match
[ W o I | W o f

‘ ‘ C. Pengujian Hipotesis ‘ ‘

A.Jenis Penelitian
Jenis penelitianini adalah penelitianeksprimen, yaitu metode penelitian
yang digunakan untuk mencari pengaruh perlakuan tertentu.

2. Hipotesis Minor

a. Hasil Belajar
L 1) Rata-ratahasil belajar siswa kelas X MIA 3 . . o
L E’I‘P"“‘S"S‘M“""r SMA Negeri 5 Bantaeng setelah diterapkan B. Vangbel dan l?gsam Penelitian

Pembeljaran metode Index Card Match lebih besar dari 74,9 1. Variabel Penelitian
matemaika clekif (KKM=75). Variabel dalam penelitian ini adalah perlakuan berupa metode Index
"“1'*';‘ petapan 2) Ketuntasan belajar matematika siswa kelas X Card Match, hasil belajar siswa, aktivitas siswa, aktivitas guru dan respon
metode ey tar MIA 3 SMA Negeri 5 Bantaeng setelah siswa terhadap pembelajaran matematika dengan metode Index Card Match.
Matchh pada siswa helai ikamelalui
l;\?l"“ ‘(NIISHZ SM;A metode Index Card Match secara klasikal lebih 9. Desain Penelitian

egerl 5 Bantaeng”. 3 0 i :

g;:/anr)da” 79,9% (standar ketuntasan klasikal Desain penelitian yang digunakan adalah 7he One Group Pretest-

. . - Postestsebagai berikut:
: Rata-ratagain (peningkatan) ternormalisasi
( matematikasiswa Kelas X MIA 3 SMANegeri 5 Tabel The One Group Pretest-Postest

$ X Bantaeng setelah diterapkan metode Index card 3 = o
- Matcleies 61029
0, X 0,

«

We o I irwa = A

C. Satuan Eksperimen

1. Tahap Persiapan
2. Tahap Pelaksanaan
3. Tahap Akhir

E. Prosedur
Penelitian

Pada penelitian ini, kelas X MIA 3
digunakan sebagai satuan
eksperimen dimana pemilihan 1. Metode Index Card Match

kelasnya dilakukan secara cluster 1. Lembar observasi keterlaksanaan pembelajaran

d Jineschine kel 2. Hasil Belajar Siswa —‘—r
random samplingsehingga kelas - . .
yang terpilih kemudian digunakan 3. Aktivitas Siswa F. Insﬁg@en 2. Tes hasil belajar
§ebagaj kelas eksperimen untuk 1 it Reanlosl Penelitian 3. Lembar observasi aktivitas siswa
diterapkannya metode Index Card 4 Angket .
Match pada pembelajaran 5. Respon Siswa . etrespon siswa

matematika.

_— y %

194



Teknik pengumpulan data dalam penelitian ini
dilakukan dengan lembar observasi
keterlaksanaan pembelajaran , pemberian tes
hasil belajar, lembar observasi aktivitas siswa,
dan penyebaran angket respons siswa kepada
responsden.

H. Tekhnik Analisis

Data

( A. Hasil Penelitian ]
. Hasil Analisis Statistika Deskriptif
a.  Deskripsi Hasil Belajar Siswa
1. Deskripsi Ketuntasan Hasil Tes Kemampuan Awal (Pretest)
Statistik Nilai Statistik
Subjek penelitian 25
Skor ideal 100
Skor tertinggi 44
Skor terendah 4
Rentang skor 40
Rata-rata skor 25,12
Standar Deviasi 10,62
Subjek penelitian 25
Skor ideal 100
No. Skor Kategori Frekuensi Persentase (%)
1 0<x<55 Sangat 25 100
Rendah
2. 55<x<75 Rendah 0 0
3 75<x<80 Sedang 0 0
4 80<x<90 Tinggi 0 0
5, 90<x <100 Sangat 0 0
Tinggi
1
L
e ¥ |

No. Skor Kategori Frekuensi Persentase (%)
1 0<x<55 Sangat Rendah 0 0
2 555x<75 Rendzh 1 4
3 75<x<80 Sedang 8 2
4 80<x<90 Tinggi 12 48
5. 90<x=100 Sangat Tinggi 4 16
Interval Skor Kategori Frekuensi Persentase (%)
0sx<75 Tidak Tuntas 1 4
75<x<100 Tuntas 24 96
Jumlah 25 100
3. Deskripsi N lized Gain atau Pe k Hasil Belajar
Nilai Gain Kategori Frekuensi Persentase (%)
N-gain<0,30
& Rendah 0 0
0,30 N-gain 0,70
Sedang 8 32
N-gain 0,70
Tinggi 17 68
Jumlah 25 100
\
=T = [ 8 LAY
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HASILPENELITIAN DAN PEMBAHASAN

Hasil Penelitian

Pembahasan Hasil

Penelitian

0<x<75 Tidak Tuntas 25 100
75<x< 100 Tuntas 0 0

2. Deskripsi Ketuntasan Hasil Belajar Siswa(Posttest)

Statistik Nilai Statistik
Skor ideal 100
Skor tertinggi 98
Skor terendah 69
Rentang skor 31

Rata-rata skor 82,48
Standar Deviasi 7,05
Skor ideal 100
Skor tertinggi 98
Skor terendah 69

) o~ f

b) Deskripsi Hasil Pengamatan Aktivitas Siswa dalam Mengikuti Pembelajaran
Berdasarkan indikator keberhasilan aktivitas siswa dalam penelitian ini minimal
80% siswa terlibat secara aktif dalam proses belaj maka dapat di bahwa
aktivitas siswa dalam penelitian ini sudah efektif. Hal ini dapat dilihat dari perolehan rata-
rata persentase aktivitas siswa pada poin 1,2,3,5,6,7,8 dan 9 yaitu 80%.

) Deskripsi Respon Siswa terhadap Pembelajaran
Berdasarkan tabel 4.10 dapat dilihat bahwa secara umum rata-rata siswa kelas X
MIA 3 SMA Negeri 5 Bantaeng memberi respons positif terhadap pelaksanaan
pembelajaran melalui metode Index Card Match, dimana rata-rata persentase respons
siswa adalah 89,2% Dengan demikian respons siswa yang diajar dengan metode ini dapat
dikatakan efektif karena telah memenuhi kriteria respons siswa yakni > 85% memberikan
respon positif.

d)

Berdasarkan tabel 4.10 rata-rata keterlaksanaa pembelajaran dikelas dengan
menggunakan metode Index Card Match memperoleh nilai 3,88. Dalam kriteria
o keterlaksanaan pembelajaran yang telah dipaparkan pada bab IIl, penilaian tersebut
berada pada interval 3,0 - 4,0 yang dikategorikan sangat aktif sehingga dapat dikatakan
efektif.




2. Hasil Analisis Inferensial
a. Uji Normalitas
Kriteria pengujiannya adalah:
Jika pyg1e2 @ = 0,05 maka distribusinya adalah normal.
Jika pyq1e< @ = 0,05 maka distribusinya adalah tidak normal.

Dengan menggunakan uji Ko/mogorov-Smirnov, hasil analisis skor rata-rata untuk
pretest menunjukkan nilai p,,,.> @ yaitu 0,200 > 0,05 dan skor rata-rata untuk posttest
menunjukkan nilai p,,,.> o yaitu 0,147> 0,05. Hal ini menunjukkan bahwa skor pretest
dan posttest termasuk kategori normal.

b. Pengujian Hipotesis
1) Rata-rata hasil belajar siswa setelah diajar dengan diterapkan pendekatan
matematika realistik
Berdasarkan hasil analisis SPSS dengan menggunakan taraf signifikan 5%
tampak bahwa nilai p (sig.(2-tailed) adalah rata-rata hasil belajar siswa setelah
diajar melalui penerapan metode Index Card Match lebih dari 74,9. Ini berarti HO
i ditolak dan H1 diterima yakni rata-rata hasil belajar posttest siswa kelas X MIA 3
SMA Negeri 5 Bantaeng lebih dari nilai KKM.

I e O YR I

1. Pembahasan Hasil Analisis 2. Pembahasan Hasil Analisis
Deskriptif Inferensial

4 v

Pembahasan hasil analisis deskriptif

meliputi : Pembal hasil analisis i 1
1 : meliputi :
(1) keterlaksanaan pembelajaran (1 Ui Normalitas

"C‘;jlj[]‘;;l Etecr]‘fmpd“ metode Index (G R T i

(2) hasil belajar siswa,

(3) aktivitas siswa dalam pembelajaran
matematika melalui penerapan
metode Index Card Match

(4) respon siswa terhadap
pembelajaran matematika melalui
penerapan metode Index Card

Match.

2

3

) Ketuntasan belajar siswa setelah diajar dengan penerapan metode Index Card
Match secara klasikal
Untuk uji proporsi satu pihak (pihak kanan) dengan taraf signifikan 0,05 diperoleh
nilai 1,64. Karena 2,0125 lebih dari 1,64 maka H, ditolak dan H, diterima sehingga
dapat ditarik kesimpulan bahwa ketuntasan belajar matematika secara klasikal
dalam statistik mencapai 79,9% dari jumlah keseluruhan yang mengikutites,

Rata-rata gain ternormalisasi siswa setelah diajar dengan menggunakan metode
Index Card Match dihitung dengan menggunakan uji -t One Sample test
Berdasarkan hasil analisis SPSS tampak bahwa nilai p(sig.2-tailed) adalah 0,000
kurang dari 0,05 j rata-rata gain isasi pada siswa kelas X MIA
3 SMA Negeri 5 Bantaeng lebih dari 0,29. Pada lampiran E menunjukkan bahwa
indeks gain . Hal ini berarti indeks gain berada pada interval g 0,76, yang berarti
bahwa H, ditolak dan H, diterima yakni gain ternomalisasi hasil belajar siswa
berada pada kategori tinggi (metode Index Card Match minimal berada pada
kategori sedang).

dapat disimpulkan bahwa skor rata-rata hasil belajar
telah pembelajaran melalui penerapan pendek:

BABV
KESIMPULAN DAN SARAN
A. Kesimpulan B. Saran
Dari hasil analisis ﬁ Pembelajaran matematika nilai mutlajk mem
deskriptif dan inferensial penerapan metode Indey Card Match dapat
keempat indikator diterapkan oleh guru sebagai salah satu upaya
efektivitas telah untuk meningkatkan hasil belajar siswa, aktivitas
terpenuhi, maka siswa, dan pengembangan pengetahuan siswa
pembelajaran dikatakan dalam proses pembelajaran.
efektif. Dengan demikian, 2. Kepada peneliti di diharapkan  dapar
dapat disi itian lebih lanjut tentang
bahwa penerapan metode Index Card Match baik dalam bidang
metode Index Card studi matematika maupun di bidang studi yang
Match efektif diterapkan lain untuk memperoleh hasil yang lebih akurat
dalam pembelajaran dalam rangka peningkatan mutu pendidikan
matematika pada siswa secaraumum.
kelas X MIA 3 SMA

Negeri5 Bantaeng
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