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ABSTRAK 

Ali Fajri, 105191112322 Strategi Pengawasan Orang Tua  Dalam Meminimalkan 

Dampak Negatif game online Terhadap Etika Berkomunikasi Siswa Di UPTD SD 

Inpres Tabolang Kecamatan Topoyo, Skripsi dibimbing oleh Bapak Dr. M . Amin 

Umar, S.Ag., M.Pd.I dan Ibu Sitti Satriani IS, S.Pd.I., M.Pd.I 

 

Pada masa  ini , permainan game online telah menjadi bagian dari aktivitas 

sehari-hari peserta didik, baik dalam lingkungan keluarga maupun interaksi sosial 

mereka. Di satu sisi, game online dapat memberikan dampak positif, seperti melatih 

konsentrasi, meningkatkan kemampuan berpikir strategis, serta menumbuhkan 

kerja sama antarpemain. Namun, ketika penggunaannya tidak diawasi dengan baik, 

permainan game online juga berpotensi menimbulkan dampak negatif.  

Penelitian ini menggunakan pendekatan kualitatif dengan jenis penelitian 

deskriptif. Subjek penelitian terdiri dari Orang Tua  dan siswa di UPTD SD Inpres 

Tabolang. Teknik pengumpulan data dilakukan melalui wawancara, observasi, dan 

dokumentasi.  

Hasil penelitian menunjukkan bahwa persepsi Orang Tua  terhadap 

penggunaan game online cenderung mengarah pada dampak negatif, terutama 

terhadap etika berkomunikasi siswa, seperti penggunaan kata-kata kasar. Adapun 

strategi pengawasan yang diterapkan Orang Tua  meliputi pembatasan waktu 

bermain, pemberian aturan penggunaan gadget, pengawasan langsung saat anak 

bermain, serta pemberian nasihat dan bimbingan kepada anak. Sementara itu, siswa 

memiliki persepsi bahwa game online memberikan hiburan dan kesenangan, namun 

sebagian siswa menyadari adanya dampak terhadap etika mereka. 
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