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ABSTRAK

Hairunnisa AK. 2018. Efektivitas Penggunaan Software Cabri 3D dalam
Pembelajaran Matematika pada Topik Geometri di Kelas XII SMA Negeri 15
Makassar. Skripsi. Jurusan Pendidikan Matematika. Fakultas Keguruan dan limu
Pendidikan. Universitas Muhammadiyah Makassar. Pembimbing 1 Rukli dan
Pembimbing Il Rizal Usman.

Penelitian ini adalah Penelitian Quasi Experiment, yang bertujuan untuk mengetahui
keefektifan penggunaan Software Cabri 3D dalam Pembelajaran Matematika Siswa
SMA Negeri 15 Makassar Pada Topik Geometri. Unit eksperimen dalam penelitian
ini terdiri dari dua kelas XII MIPA SMA Negeri 15 Makassar untuk diberikan
perlakuan berupa pembelajaran menggunakan Software Cabri 3D. Sampel pada
penelitian ini adalah kelas XIlI MIPA 1 sebagai kelas eksperimen dan kelas XII MIPA
2 sebagai kelas kontrol. Penelitian ini dilaksanakan selama 5 pertemuan yang terdiri
dari 1 pertemuan pretest, 1 pertemuan posttest dan 3 pertemuan pemberian
pembelajaran dengan menggunakan Software Cabri 3D dalam pembelajaran
matematika. Pengambilan data dilakukan dengan menggunakan tes hasil belajar,
lembar observasi aktivitas siswa, dan angket respon siswa. Data tersebut dianalisis
dengan analisis statistik deskriptif dan inferensial. Hasil adalah sebagai berikut:
Hasil belajar matematika siswa setelah pembelajaran pada topik geometri telah
mencapai KBM dengan rata-rata hasil belajar 85,53 untuk kelas eksperimen dan
82,19 untuk kelas kontrol. Sedangkan secara klasikal, sebanyak 100% siswa dari
kelas eksperimen dan kontrol dinyatakan tuntas. Peningkatan hasil belajar siswa
dengan menggunakan gain ternormalisasi pada kelas eksperimen dan kelas kontrol
berada pada kategori tinggi. Berdasarkan kriteria keefektifan dengan melihat ketiga
indikator keefektifan, yakni hasil belajar matematika, aktivitas siswa, dan respon
siswa terhadap pembelajaran dapat disimpulkan bahwa software Cabri 3D efektif
digunakan dalam pembelajaran matematika siswa SMA Negeri 15 pada topik
geometri.

Kata Kunci : Efektivitas, Geometri, Software Cabri 3D
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BAB |

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Teknologi memiliki peran penting dalam dunia pendidikan. Teknologi
adalah sebuah pengetahuan yang ditujukan untuk menciptakan alat, tindakan
pengolahan dan ekstraksi benda. Istilah "teknologi™ telah dikenal secara luas dan
setiap orang memiliki cara mereka sendiri memahami pengertian teknologi.
Teknologi digunakan untuk menyelesaikan berbagai permasalahan dalam
kehidupan kita sehari-hari. Secara singkat kita bisa menggambarkan teknologi
sebagai produk, proses, atau organisasi. Selain itu, teknologi digunakan untuk
memperluas kemampuan kita sebagai bagian paling penting dari setiap sistem
teknologi  (Hidayahtulloh, 2016). Teknologi dapat digunakan untuk
mempermudah kita menyelesaikan permasalahan termasuk dalam bidang
pendidikan. Perkembangan teknologi khusunya di bidang pendidikan terlihat dari
telah banyak diciptakan alat ataupun aplikasi yang mempermudah pelajar ataupun
pendidik dalam menyelesaikan suatu permasalahan salah satunya pada bidang
matematika seperti kalkulator ataupun aplikasi lain seperti Cabri 3D yang
memudahkan mempelajari matematika khususnya pada topik geometri.

Teknologi jika digunakan dengan baik dan dimaksimalkan dalam dunia
pendidikan akan mampu memberikan kemudahan dalam menyelesaikan berbagai
permasalahan sehingga meningkatkan kualitas pendidikan, namun pada
kenyataannya tidak dapat dipungkiri bahwa kualitas pendidikan matematika di

Indonesia masih tergolong rendah. Salah satu indikator yang menunjukkannya
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adalah hasil penilaian internasional mengenai prestasi belajar matematika siswa.
Data dari pusat penilaian pendidikan badan penelitian dan pengembangan (2016)
menyatakan bahwa hasil terakhir dari Trends International Mathematics and
Science Study (TIMSS) pada tahun 2015 menunjukkan bahwa penguasaan
matematika siswa Indonesia berada di peringkat 45 dari 50 negara. Setelah diukur
capaian IPA dan matematika Indonesia hanya mampu mengumpulkan 397 point
dengan uraian point penilain matemtika sebagai berikut: domain konten (bilngan
= 24, geometri = 28, paparan data = 31) dan domain kognitif (mengetahui = 32,
megaplikasikan = 24, bernalar = 20).

Matematika memiliki banyak manfaat dalam kehidupan manusia. Selain
dapat membantu pekerjaan manusia melalui kontribusinya atas perkembangan
teknologi. Matematika juga dapat mengembangkan karakter manuasia yang
mempelajarinya.  Salah satu materi dalam pembelajaran matematika yang
dianggap susah adalah geometri. Geometri merupakan salah satu cabang ilmu
dari matematika yang memberikan pemahaman tentang beberapa bidang atau titik
seperti bidang datar hingga bangun ruang. Hingga saat ini terdapat bagian penting
dari geometri yang menjelaskan tentang hubungan titik antara beberapa bangun
ruang. Menurut Abdussakir (2009) geometri dari sudut pandang psikologi
merupakan penyajian abstraksi dari pengalaman visual dan spasial, misalnya
bidang, pola, pengukuran dan pemetaan. Sedangkan dari sudut pandang
matematik, geometri menyediakan pendekatan-pendekatan untuk memecahkan
masalah, misalnya gambar-gambar, diagram, sistem koordinasi, vektor, dan

transformasi. Matematika merupakan pelajaran yang salah satu karakteristiknya



adalah objek kajiannya bersifat abstrak termasuk geometri sehingga dibutuhkan
adanya suatu media yang bisa memperjelas materi.

Menurut Sanaky (Sundayana, 2014 : 9) media pembelajaran berfungsi
untuk merangsang siswa dalam belajar dengan cara menghadirkan obyek
sebenarnya dan obyek langkah atau menghadirkan duplikasi dari obyek
sebenarnya sehingga konsep abstrak menjadi lebih konkret. Salah satu media yang
dapat digunakan dalam pembelajaran matematika pada topik geometri adalah
software Cabri 3D. Dengan menggunakan Cabri 3D, siswa dapat melihat gambar-
gambar bangun ruang dalam berbagai posisi sehingga gambar tersebut dapat
dilihat dengan lebih jelas karena gambar-gambar ruang tersebut dapat diputar ke
segala arah. Dengan adanya media Cabri 3D dalam proses pembelajaran,
diharapkan siswa akan lebih tertarik dalam kegiatan belajar mengajar,
mempermudah siswa membayangkan benda tiga dimensi, lebih memahamkan
siswa mengenai materi yang diberikan yang berdampak hasil belajar siswa dapat
meningkat.

Kemampuan Cabri 3D tersebut juga didasari pada penelitian-penelitian
yang telah dilakukan sebelumnya diantaranya penelitian Putra (2015:143) yang
menyatakan bahwa model pembelajaran TGT berbantuan Cabri 3D Menghasilkan
prestasi belajar lebih baik dibandingkan model pembelajaran TGT dan model
pembelajaran langsung. Menurut Accascina dan Rogora (2006:11) “Cabri is a
potentially very useful software for learning and teaching 3D geometry. The
dynamic nature of the digital diagram produced with it provides a useful aid for
helping students to better develop concept images of geometric concepts.” Cabri

3D adalah software yang sangat berguna untuk belajar mengajar geometri 3
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dimensi. Sifat dinamis dari diagram digital diproduksi dengan menyediakan
bantuan yang berguna untuk membantu peserta didik dalam mengembangkan
konsep geometri.

Berdasarkan hasil wawancara yang telah dilakukan dengan Ibu Musdalifah
sebagai salah satu guru matematika di SMAN 15 Makassar, didapatkan informasi
bahwa pembelajaran dalam kelas masih menggunakan media pembelajaran papan
tulis saat menjelaskan materi geometri kalaupun guru menggunakan powert point
gambar yang dibuat masih dalam bentuk dua dimensi, sehingga pengetahuan atau
pengalaman siswa dalam hal bangun ruang geometri dan pembahasan lainnya
masih kurang. Seringkali terjadi kesalahan presepsi oleh siswa karena kesulitan
memahami materi yang membahas tiga dimensi namun dijelaskan pada media
dua dimensi. Hal tersebut berpengaruh terhadap respon siswa pada pembelajaran
matematika sehingga kurang lebih hanya setengah dari keseluruhan siswa yang
menyukai pembelajaran matematika begitupun halnya dengan aktifitas positif
yang dilakukan siswa selama pembelajaran.

Berdasarkan uraian diatas maka peneliti ingin melakukan penelitian yang
berjudul “Efektivitas Penggunaan Software Cabri 3D dalam Pembelajaran

Matematika pada Topik Geometri di Kelas XII SMA 15 Makassar”

B. Rumusan Masalah
Berdasarkan uraian di atas, maka rumusan masalah umum dalam
penelitian ini adalah “Apakah penggunaan software Cabri 3D efektif dalam

pembelajaran matematika pada topik geometri di kelas XII SMA 15 Makassar ?”



Adapun pertanyaan penelitian khusus yang berkaitan dengan masalah umum

sebagai berikut:

1. Bagaimana hasil belajar siswa yang mendapatkan pembelajaran berbantuan
software Cabri 3D dan siswa yang mendapatkan pembelajaran tanpa
software Cabri 3D pada topik geometri?

2. Bagaimana aktifitas siswa yang mendapatkan pembelajaran berbantuan
software Cabri 3D dan siswa yang mendapatkan pembelajaran tanpa
software Cabri 3D pada topik geometri?

3.  Bagaimana respons belajar siswa yang mendapatkan pembelajaran
berbantuan software Cabri 3D dan siswa yang mendapatkan pembelajaran

tanpa software Cabri 3D pada topik geometri?

C. Tujuan Penelitian
Tujuan umum Yyang ingin dicapai dalam penelitian ini adalah untuk
mengetahui “Efektivitas penggunaan software Cabri 3D dalam pembelajaran

matematika pada topik geometri di kelas XIl SMA 15 Makassar.”

Adapun pertanyaan penelitian khusus yang berkaitan dengan tujuan umum

sebagai berikut:

1.  Hasil belajar siswa yang mendapatkan pembelajaran berbantuan software
Cabri 3D dan siswa yang mendapatkan pembelajaran tanpa software Cabri
3D pada topik geometri

2.  Aktifitas siswa yang mendapatkan pembelajaran berbantuan software Cabri
3D dan siswa yang mendapatkan pembelajaran tanpa software Cabri 3D

pada topik geometri
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3. Respons belajar siswa yang mendapatkan pembelajaran berbantuan software
Cabri 3D dan siswa yang mendapatkan pembelajaran tanpa software Cabri

3D pada topik geometri

D. Manfaat Penelitian
Beberapa manfaat yang diharapkan dari penelitian ini adalah:
1. Secara Teoritis
Secara umum hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikan kontribusi
bagi perkembangan ilmu pengetahuan dalam hal pembelajaran matematika
utamanya pada topik Geometri
2. Secara Praktis
a. Bagi Siswa
Penggunaan software Cabri 3D pada pembelajaran matematika
memungkinkan siswa lebih mudah memahami materi pembelajaran
pada

topik Geometri

b. Bagi Guru
Penggunaan software Cabri 3D dapat menjadi alternatif dalam
pembelajaran matematika pada topik Geometri

c. Bagi sekolah
Sebagai bahan pertimbangan dalam mengembangkan dan
menyempurnakan program pengajaran matematika di sekolah

d. Bagi Peneliti



Menambah pengetahuan, pengalaman, dan wawasan keilmuan
khususnya dalam pembelajaran matematika dengan menggunakan

software Cabri 3D pada topik Geometri
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BAB I1

KAJIAN PUSTAKA, KERANGKA PIKIR, DAN HIPOTESIS

A Kajian Pustaka
A. Efektivitas

(13

Kamus Besar Bahasa Indonesia mendefinisikan efektif dengan “ ada
efeknya (akibatnya, pengaruhnya, kesannya) dan efektivitas diartikan “keadaan
berpengaruh; hal terkesan”. Sedangkan menurut Muanley (2016) efektivitas pada
dasarnya mengacu pada sebuah keberhasilan atau pencapaian tujuan. Efektivitas
merupakan salah satu dimensi dari produktivitas (hasil) yaitu mengarah pada
pencapaian unjuk kerja yang maksimal, yaitu pencapaian target yang berkaitan
dengan kualitas, kuantitas dan waktu. Efektivitas adalah suatu ukuran yang
menyatakan seberapa jauh target (kuantitas, kualitas dan waktu) telah dicapai. Di
mana makin besar persentase target yang dicapai, makin tinggi efektivitasnya.

Berdasarkan pendapat diatas dapat disimpulkan bahawa efektivitas yang
dimaksud dalam penelitian ini adalah sejauh mana efek yang dihasilkan dalam
penggunaan software Cabri 3D dalam pembelajaran matematika pada topik
geometri membuat peserta didik mencapai tujuan yang telah ditetapkan.

Menurut Amaliyah (2016:7-8) efektivitas pembelajaran dapat diketahui
dengan memperhatikan beberapa indikator. Adapun yang menjadi indikator
efektivitas pembelajaran matematika ditinjau dari empat aspek, yaitu:

a.  Ketuntasan hasil belajar matematika siswa

Salah satu tujuan penerapan suatu model pembelajaran adalah untuk

melibatkan ketercapaian tujuan pembelajaran yang telah ditentukan.



B.

Ketuntasan belajar dapat dilihat dari hasil belajar yang telah diperoleh setiap
individu, yaitu siswa telah memenuhi KKM yang telah ditentukan oleh
sekolah. KKM yang ditetapkan di SMAN 15 Makassar adalah 75.
Aktivitas siswa dalam mengikuti pembelajaran

Pembelajaran dikatakan efektif apabila siswa secara aktif dilibatkan
dalam pengorganisasian dan penentuan informasi (pengetahuan). Menurut
Borich (Riswang, 2016:9) aktivitas siswa berada pada kategori baik apabila
sekurang-kurangnya 75% siswa terlibat aktif dalam proses pembelajaran
matematika..
Respons siswa

Respons siswa dibagi dua, yaitu respons positif dan respons negatif.
Respons siswa yang positif merupakan perasaan senang, setuju, atau
merasakan ada kemajuan setelah pelaksanaan suatu model pembelajaran.
Sedangkan respons siswa yang negatif adalah sebaliknya. Respons yang
diharapkan dalam penelitian ini adalah respons positif. Menurut Nabih
(Riswang, 2016:10) respons siswa terhadap pembelajaran matematika
dikatakan positif, jika persentase respons siswa yang menjawab ya minimal

70%

Hasil Belajar

Menurut Suprijono (2015:5) Hasil belajar adalah perubahan perilaku

secara keseluruhan bukan hanya salah satu aspek potensi kemanusiaan saja.

Artinya hasil pembelajaran yang dikategorisasikan oleh pakar pendidikan

sebagaimana tersebut diatas tidak dilihat secara fragmentaris atau terpisah,

melainkan komprehensif. Hasil belajar adalah Pola- pola perbuatan, nilai-nilai,
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pengertian-pengertian, sikap-sikap, apresiasi dan keterampilan. Merujuk

pemikiran Gagne, hasil belajar berupa:

a. Informasi verbal yaitu kapabilitas mengungkapkan pengetahuan dalam
bentuk bahasa, baik lisan maupun tertulis.

b. Keterampilan intelektual yaitu kemampuan mempresentasikan konsep dan
lambang.

c. Strategi kognitif yaitu kecakapan menyalurkan dan mengarahkan aktivitas
kognitifnya sendiri

d. Keterampilan motorik yaitu kemampuan melakukan serangkaian gerak
jasmani dalam urusan dan koordinasi sehingga terwujud otomatisme gerak
jasmani.

e. Sikap adalah kemampuan menerima atau menolak objek berdasarkan
penilaian  terhadap objek tersebut. Sikap berupa kemampuan
menginternalisasikan dan eksternalisasi nilai-nilai. Sikap merupakan
kemampuan menjadikan nilai-nilai sebagai standar perilaku.

. Sedangkan menurut Suprihatiningrum (2017:37) Hasil belajar sangat erat
kaitannya dengan belajar atau proses belajar. Hasil belajar pada sasarannya
dikelompokkan dalam dua kelompok, yaitu pengetahuan dan keterampilan.
Pengetahuan dibedakan menjadi empat macam, yaitu pengetahuan tentang fakta-
fakta, pengetahuan tentang prosedur, pengetahuan konsep, dan keterampilan untuk
berinteraksi. Adapun aspek afektif yang bisa dinilai di sekolah menurut
depdiknas, yaitu sikap, minat, nilai, dan konsep diri.

Berdasarkan pengertian diatas dapat disimpulkan bahwa hasil belajar

adalah pencapaian yang didapatkan setelah melalui proses pembelajaran baik



berupa kemampuan maupun keterampilan. Hasil belajar juga dapat dideskripsikan
dengan nilai berupa angka yang didapatkan dari tes mengenai materi yang

diajarkan

C. Pembelajaran Matematika

Dalam konteks pendidikan, guru mengajar supaya peserta didik dapat
belajar dan menguasai isi pelajaran hingga mencapai sesuatu objektif yang
ditentukan (aspek kognitif), juga dapat mempengaruhi perubahan sikap (aspek
afektif), serta keterampilan (aspek psikomotor) seorang peserta didik. Menurut
Sudjana (Min, 2016) Pembelajaran dapat diartikan sebagai setiap upaya yang
sistematik dan sengaja untuk menciptakan agar terjadi kegiatan interaksi edukatif
antara dua pihak, yaitu antara peserta didik (warga belajar) dan pendidik (sumber
belajar) yang melakukan kegiatan membelajarkan. Sedangkan menurut Huda
(2016:2) Pembelajaran dapat dikatakan sebagai hasil dari memori, kognisi, dan
metakognisi yang berpengaruh terhadap pemahaman. Hal ini terjadi ketika
sehari-hari, karena belajar merupakan proses alamiah tiap orang. Menurut Hudoyo
(Dharma, 2017: 12) mengemukakan bahwa matematika adalah berkenaan dengan
ide-ide atau konsep abstrak. Metematika merupakan mata pelajaran yang
berstruktur yang tersusun secara berurutan, logis, dan berjenjang mulai yang
sederhana sampai tingkat yang paling sulit. Agar siswa memahami dan mengerti
akan konsep matematika, sebaiknya diajarkan secara berurutan

Berdasarkan perdapat tersebut, dapat disimpulkan bahwa pembelajaran
matematika adalah proses interaksi antara guru dan siswa yang melibatkan

pengembangan pola berfikir dan mengolah logika pada suatu lingkungan belajar
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yang sengaja diciptakan oleh guru dengan berbagai metode agar program belajar
matematika tumbuh dan berkembang secara optimal. Selain interaksi yang baik
antara guru dan siswa, faktor lain yang turut menentukan keberhasilan
pembelajaran matematika adalah media pembelajaran yang digunakan dalam

proses pembelajaran tersebut.

D. Software Cabri 3D

Software Cabri 3D merupakan software komputer yang dapat
menampilkan variasi bentuk geometri dimensi tiga, memberi fasilitas untuk
melakukan eksplorasi, investigasi, interpretasi dan memecahkan masalah
matematika dengan cukup interaktif. Sistem help pada Cabri 3D memberikan
penjelasan mengenai perintah perintah dan informasi suatu topik. Cabri 3D
memiliki banyak icon menu yang dapat digunakan menjelaskan materi aljabar,
analisis, geometri, dan trinogometri. Cabri 3D dapat memvisualisasikan objek tiga
dimensi dengan sangat baik, bahkan memungkinkan kita untuk memanipulasi dan
melihatnya dari berbagai arah (Accaciana dan Rogora, 2006). Kesalahan siswa
dalam memahami bentuk dimensi tiga dapat menyebabkan kesalahan dalam
penyelesaian soal yang diberikan. Kesalahan tersebut dapat diatasi dengan
penggunaan software Cabri 3D dalam pembelajaran. software Cabri 3D akan
membantu siswa dalam membangun daya visualisasi spasialnya untuk lebih
memahami materi geometri yang diajarkan. Menurut Buchori (2011) Cabri 3D
merupakan salah satu software yang lengkap karena didalamnya mencakup semua
aspek matematika meliputi geometri dan aljabar dengan sketsa yang lebih halus,
lebih dikhususkan untuk materi SMA.

Adapun kelebihan dan Kekurangan Cabri 3D (Putri, 2014).



a. Kelebihan :

1)

2)

3)

4)

5)

6)

7)

8)

9)

Gambar-gambar bangun geometri yang biasanya dilakukan menggunakan
bangun baik berupa kerangka bangun maupun ruang dari jaring-jaring
dapat dibuat dengan mudah yang lebih cepat dan teliti.

Adanya animasi gerakan (dragging) dapat memberikan visualisasi dengan
jelas.

Dapat digunakan sebagai alat evaluasi apakah pekerjaan yang dilakukan
adalah benar atau salah.

Memudahkan guru dan siswa untuk menyelidiki sifat-sifat yang berlaku
pada suatu objek.

Mempunyai perintah pengerjaan matematika yang luas.

Mempunyai suatu antarmuka berbasis worksheet.

Mempunyai fasiitas pengerjaan yang baik dalam dimensi dua dan dimensi
tiga.

Bahasa pemogramannya memudahkan pemahaman konsep peserta didik.
Hasil pengerjaannya lebih baik dibandingkan software Autograph dan

Maple.

10) Mempunyai fasilitas untuk membuat dokumen dalam beberapa format

b. Kekurangan :

1) Hasil pengukurannya kurang akurat karena menggunakan angka decimal.

2) Kurang baik dalam kemampuan Originality (keaslian) dan Sensitivity

(kepekaan).

Program Cabri 3D dapat dijalankan minimum pada windows 98 dan

MacOS X versi 10,3 atau di atasnya dengan konfigurasi minimal untuk PC 800
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MHz atau lebih tinggi, RAM 256 MB atau lebih, OpenGL kompatibel kartu grafis
dengan RAM 64 MB atau lebih. Untuk menginstal software menggunakan CD-
ROM ikuti petunjuknya. Sistem help pada Cabri 3D memberikan penjelasan
mengenai perintah perintah dan informasi suatu topik. Cabri 3D memiliki banyak
icon menu yang dapat digunakan menjelaskan materi aljabar, analisis, geometri,
dan trinogometri. Cabri 3D dapat memvisualisasikan objek tiga dimensi dengan
sangat baik, bahkan memungkinkan kita untuk memanipulasi dan melihatnya dari

berbagai arah

E. Geometri

Kata geometri berasal dari bahasa Yunani yang berarti ukuran bumi,
artinya mencakup ukuran segala sesuatu yang ada dibumi (Roebiyanto, 2014:2).
Menurut Teori Van Hiele tentang pembelajaran geometri, bahwa tingkat
kemampuan berpikir siswa dalam belajar geometri meliputi lima tingkat , yaitu
visualisasi, analisis, deduksi informal, deduksi, dan rigor. Tingkatan berpikir
tersebut akan dilalui siswa secara berurutan, kecepatan berpindah dari tingkat ke
tingkat berikutnya banyak bergantung pada isi dan metode pembelajarannya
(Kartono, 2010).

Menurut Babongu dan Budiarto (Abdussakir, 2009) Tujuan pembelajaran
geometri adalah agar siswa memperoleh rasa percaya diri mengenai kemampuan
matematikanya, menjadi pemecah masalah yang baik, dapat berkomunikasi secara
matematik dan dapat bernalar secara matematik. Tujuan lainnya adalah untuk
mengembangkan kemampuan berfikir logis, mengembangkan intuisi keruangan,
menanamkan pengetahuan untuk menunjang materi yang lain, dan dapat membaca

serta menginterprestasikan argument-argumen matematik.



Berdasarkan beberapa pendapat tersebut maka bisa disimpulkan bahwa
geometri adalah salah satu topik dalam pembelajaran matematika yang membahas
tentang titik, garis, bidang dan ruang yang memiliki konsep abstrak dan diberi
simbol-simbol.

Adapun materi geometri (jarak dalam ruang) sebagai berikut:

1. Jarak titik dan titik

Jarak antara titik A dan titik B adalah panjang ruas garis AB

Ae_

N ~
B
Untuk lebih jelasnya ikutilah contoh soal berikut ini
Contoh :

Pada kubus ABCD.EFGH dengan rusuk 8 cm terdapat titik P di tengah-

tengah AB. Tentukan jarak titik G ke titik P

Jawab H )
I 1 °
PB=-AB= - (8)=4cm ; ’
2 2 K ‘
BG = VBC? +CG? :
BG = 8% 48% :
r '
= 128 |
BG vl(-\ ‘D
BG = 8v2 cm ’_,)'
ML
maka A p 3
PG = VPB’ +BG’
PG = J(@)2 +(8v2)? = J16+128 = VI#4 = 12 cm

Jadi jarak titik G ke titik P adalah 12 cm
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2. Jarak titik dan garis
Jarak antara titik A dan ruas garis g adalah panjang ruas garis AA1, dimana

Almerupakan proyeksi A pada garis g

Untuk lebih jelasnya ikutilah contoh soal berikut ini
Contoh:
Pada kubus ABCD.EFGH dengan rusuk 6 cm, tentukanlah jarak titik C ke

garis AG

Jawab

AC= 6J2 cm

CG= 6¢cm ¥
AG = ()\"3 cm

Pada segitiga ACG berlaku

H G

>'O

L=AB8Y2 wosanaisa(D)

AG.CP

L= ;(6\/3)CP

L=3V3CP oo (2)

Dari (1) dan (2) diperoleh
3J3 CP = 1842
_18y2 . V3
W3 03
CP = 18;'6 =2J6 cm
Jadi jarak titik C ke garis AG = 24/6 cm

CP
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3. Jarak antara titik dan bidang
Jarak antara titik A dan bidang V adalah panjang ruas garis AA1, dimana
Al merupakan proyeksi A pada bidang V
Untuk lebih jelasnya ikutilah contoh soal berikut ini
Contoh:
Pada kubus ABCD.EFGH dengan rusuk 6 cm terdapat titik P ditengah-tengah

AE. Tentukanlah jarak titik P ke bidang BDHF

Jawab
H .
PR=1PQ T—— . L
3 ¥ = _—‘_:>—— :T;\
PR= LEG ' ; \ g
: L e o

S =
PR = 3(6\2 ) P | 'r

PR = 3J2 cm L1250 [ |
Jadi ,—"J\‘: o

jarak titik P ke bidang BDHF = 342 cm

4. Jarak antara dua garis sejajar
Jarak antara garis g dan | yang sejajar adalah panjang ruas garis AA1, dimana

A adalah sembarang titik pada g dan Almerupakan proyeksi A pada garis |

5. Jarak antara dua garis bersilangan
Jarak antara garis g dan | yang bersilangan adalah panjang ruas garis AA1,
dimana A pada g dan Al pada | sehingga AAL tegak lurus g dan AA1 tegak

lurus
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A

-
- aa >
|

o

Untuk lebih jelasnya ikutilah contoh soal berikut ini

Contoh:

Pada kubus ABCD.EFGH dengan rusuk 8 cm tentukanlah jarak garis AB ke

garis HG
Jawab
H G
E /"’é T
//
AR S — ’
V/’/ 3

AB dan HG sejajar
Jarak AB dan HG = AH

Jarak AB dan HG = 8V2 cm

F. Penelitian yang Relevan

Hasil penelitian Accascina dan Rogora (2006) menunjukkan bahwa
software Cabri 3D sangat efektif untuk memperkenalkan bentuk geometri dimensi
tiga kepada siswa dan memberikan daya visual yang cukup. Mithalal (2009) yang
melakukan penelitian pada siswa grade 10 di Prancis, menyatakan bahwa dengan
Cabri 3D, siswa bisa melihat bentuk dimensi tiga dari berbagai posisi dan bisa

lebih mudah untuk memunculkan daya visual siswa serta memungkinkan untuk
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mengkonstruksi bentuk ruang sehingga bisa berpengaruh pada penalaran
matematis siswa. Hasil penelitian diatas menunjukkan bahwa cabri 3D sangat
efektif digunakan dalam pembelajaran matematika dengan topik geometri yang
membahas tentang bangun ruang tiga dimensi karena mampu menampilkan
bangun ruang tiga dimensi dari berbagai sudut pandang.

Petrovici, et al. (2010) menyatakan penggunaan software Cabri 3D di
sekolah menengah dapat meningkatkan kemampuan pemahaman dan kreativitas,
meningkatkan kemampuan siswa dalam berdiskusi dengan teman sebaya dan
guru, dapat mengembangkan kemampuan imaginasi dan visualisasi ruang, dapat
mengkaitkan antara teori dan terapannya, efisien dalam waktu belajar,
meningkatkan kepercayaan diri dalam berkontribusi kepada kelompok.
Berdasarkan penelitian yang dilakukan oleh Ambar Tri Wahyuni (2011),
pembelajaran dengan bantuan software Cabri 3D lebih efektif dibanding
pembelajaran dengan konvensional. Selain itu siswa dengan menggunakan
software Cabri 3D siswa lebih mudah dalam memahami situasi soal.

Putra (2015) yang melakukan penelitian mengenai model pembelajaran
kooperatif tipe Teams Game Tournament (TGT) berbantuan software cabri 3D
ditinjau dari kemampuan matematis siswa, menyimpulkan bahwa pembelajaran
yang berbatuan software cabri 3D menghasilkan prestasi belajar siswa lebih baik
dibandingkan pembelajaran tanpa bantuan software cabri 3D. Selanjutnya
penelitian yang dilakukan oleh Buchori dan Masduki (2013) Menyatakan bahwa
dengan menggunakan CD pembelajaran berbantuan Cabri 3D berbasis model
pembelajaran PBL (Promblem Based Learning) lebih baik dibandingkan dengan

siswa yang mendapat pembelajaran konvensional di Sma Negeri 1 Semarang,

49



kemudian dari data analisis awal rata-rata nilai matematika di kelas eksperimen
mengalami peningkatan. Hal tersebut menunjukkan bahwa CD pembelajaran
berbantuan Cabri 3D dapat meningkatkan hasil belajar siswa. Hasil penelitian
diatas menyatakan bahwa pembelajaran berbantuan cabri 3D lebih efektif dalam
meningkatkan prestasi hasil belajar siswa jika dibandingkan dengan pembelajaran

tanpa bantuan cabri 3D.

B. Kerangka Pikir

Ketercapaian suatu proses belajar mengajar dapat dilihat dari sejauh mana
hasil belajar yang didapatkan siswa setelah melalui proses pembelajaran.
Matematika merupakan pelajaran yang salah satu karakteristiknya adalah objek
kajiannya bersifat abstrak termasuk pada topik geometri yang merupakan
penyajian abstraksi dari pengalaman visual dan spasial, misalnya bidang, pola,
pengukuran dan pemetaan sehingga untuk bisa memahaminya tidak cukup hanya
menggunakan media papan tulis dalam menjelaskan konsep geometri bangun
ruang karena dapat membuat siswa kesulitan memahami materi pembelajaran.
Keadaan ini memaksa siswa harus bisa melihat objek bangun ruang yang
digambar pada papan tulis atau media dua dimensi lainnya sebagai objek tiga
dimensi sehingga dibutuhkan media yang bisa menampilkan gambar secara tiga
dimensi.

Dengan melihat kemajuan teknologi yang begitu pesat, perlu dilakukan
perubahan khusus di bidang pendidikan. Pemanfaatan komputer atau laptop
dengan berbagai software/program dapat menjadi salah satu alternatif perubahan
tersebut sehingga meningkatkan hasil belajar, aktifitas dan respon siswa. Salah

satu program dapat digunakan dalam membantu proses pembelajaran adalah



software Cabri 3D. Software ini merupakan aplikasi yang dapat
memvisualisasikan bangun tiga dimensi dengan sangat baik. Dengan
kemampuannya tersebut siswa akan lebih mudah untuk memahami materi yang
berkaitan bangun ruang. Objek yang dibuat dalam Cabri 3D juga dapat
dimanipulasi dengan menggunakan tool yang ada pada toolbar. Bahkan objek
tersebut dapat diputar sehingga objek dapat dilihat dari sudut pandang yang
berbeda. Salah satu kelebihan software ini yaitu dapat membuktikan apa yang
tidak bisa dibuktikan pada papan tulis. Seperti dalam Accacina dan Rogora (2006),
ditunjukkan kesalahan yang bisa terjadi pada papan tulis seperti yang terlihat pada
Gambar 2.1. Penelitian ini dilakuakan untuk melihat apakah penggunaan software
cabri 3D efektif dalam peningkatan hasil belajar pada topik geometri bangun

ruang.
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Ket : Pada Gambar A, sebuah kubus yang digambar di papan tulis. Kesalahan
pemahaman yang memungkinkan terjadi yaitu siswa menganggap titk G,N,M,dan P
adalah segaris. Dengan bantuan software Cabri 3D, Gambar A dapat diputar seperti
Gambar B dan Gambar C sehingga bisa dibuktikan jika titik-titik tersebut tidak segaris

Gambar 2.1. Kemungkinan Kesalahan Pemahaman terhadap Gambar

(Sumber: Accacina dan Rogora, 2006:14)

Berdasarkan paparan tersebut yang didasari kajian pustaka dan penelitian

yang relevan, dapat diduga bahwa penggunaan Software Cabri 3D efektif dalam
peningkatan hasil belajar, aktifitas dan responds siswa dalam belajar geometri.

Berikut disajikan bagan kerangka pikir sebagaimana uraian di atas:
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Bagan Kerangka Pikir

Pembelajaran Matematika

L

Pretest

—

Aktivitas
Siswa

Ketuntasan
Belajar

Respons
Siswa

—_—

Penggunaan Software Cabri 3D dalam Pembelajaran Matematika
pada Topik Geometri di Kelas X1l SMAN 15 Makassar

Kelebihan

Membuat bangun geometri mudah, lebih cepat dan teliti.
Adanya animasi gerakan
Dapat digunakan sebagai alat evaluasi

Memudahkan guru dan siswa untuk menyelidiki sifat-sifat suatu objek

Mempunyai perintah pengerjaan matematika yang luas

Mempunyai fasilitas untuk membuat dokumen dalam beberapa format

2 2

Postest

Pr——

Aktivitas
Siswa

¥

Ketuntasan
Belajar

) 4

Respons
Siswa

Analisis:

-Persentase

Analisis;

-Ketuntasan KKM

-Gain
-Klasikal

$

Analisis:

-Persentase

Efektif




C.

Hipotesis Penelitian

Hipotesis dalam penelitian ini dijabarkan secara rinci dalam hipotesis

mayor dan hipotesis minor sebagai berikut:

1.

Hipotesis mayor

“Software Cabri 3D efektif digunakan dalam pembelajaran matematika pada

topik geometri”.

Untuk menguji kebenaran hipotesis mayor di atas, digunakan hipotesis minor

2. Hipotesis Minor

a.

Indikator Hasil Belajar

1)

Hasil belajar siswa yang diberikan pembelajaran berbantuan software
Cabri 3D lebih baik dibandingkan hasil belajar siswa yang diberikan
pembelajaran tanpa software Cabri 3D.

Horpip < pp Vs Hytpp > iy
Keterangan:
Uy . parameter rata-rata N-gain yang diperoleh siswa pada kelas
kontrol
U, . parameter rata-rata N-gain yang diperoleh siswa pada kelas
eksperimen
H, : hasil belajar siswa yang diberikan pembelajaran berbantuan
software Cabri 3D tidak lebih baik daripada atau sama dengan hasil
belajar siswa yang diberikan pembelajaran tanpa software Cabri 3D.
H; : hasil belajar siswa yang diberikan pembelajaran berbantuan
software Cabri 3D lebih baik daripada hasil belajar siswa yang

diberikan pembelajaran tanpa software Cabri 3D.
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2) Ketuntasan hasil belajar siswa dengan penggunaan software Cabri
3D secara klasikal lebih besar atau sama dengan 75%
b. Indikator Aktivitas Siswa
Aktivitas keterlibatan siswa dalam pembelajaran lebih besar atau sama dengan
75%
C. Indikator Respon Siswa
Respon positif siswa terhadap penggunaan software Cabri 3D lebih besar

atau sama dengan 70%



BAB Il

METODE PENELITIAN

A Rancangan Penelitian
1. Jenis Penelitian

Penelitian ini berbentuk penelitian eksperimen dengan jenis penelitian
adalah Quasi Experiment (Eksperimen Semu) Dalam penelitian ini terdapat dua
kelas yang dipilih yaitu kelas eksperimen dan kelas kontrol. Kelas eksperimen
diberi perlakuan berupa pembelajaran berbantuan software Cabri 3D, sedangkan

kelas kontrol diberi perlakuan berupa pembelajaran tanpa software Cabri 3D

2. Desain Penelitian
Desain penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah
Nonequivalent control group design.
Kelas Eksperimen :0; X O,
Kelas Kontrol 03 Y Oq4
Keterangan:
01 = hasil pretest kelas eksperimen
O, = hasil posttest kelas eksperimen
O3 = hasil pretest kelas control
O, = hasil posttest kelas kontrol
X = perlakuan terhadap kelas eksperimen yaitu pembelajaran berbantuan software
Cabri 3D

Y = perlakuan terhadap kelas kontrol yaitu pembelajaran tanpa software Cabri
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3. Waktu dan Tempat penelitian
Penelitian ini dilaksanakan pada semester Ganjil Tahun Ajaran 2018/2019 di

SMAN 15 Makassar.

B. Populasi dan Sampel Penelitian
1. Populasi

Populasi dalam penelitian ini adalah seluruh siswa kelas XII SMA Negeri 15
Makassar Tahun Ajaran 2018/2019 yang terdiri dari sembilan kelas yaitu XII MIPA
1, XI1 MIPA 2, XII MIPA 3, XII MIPA 4, XII MIPA 5, XII'IPS X 1, XII IPS X 2,

XII'IPS 3 dan XII IBB.

2. Sampel
Teknik pengambilan sampel menggunakan cluster random sampling. Sampel
dalam penelitian ini adalah kelas XII MIPA 1 sebagai kelas eksperimen dan kelas XII

MIPA 2 sebagai kelas kontrol.

C. Definisi Operasional Variabel

Untuk mendapatkan gambaran jelas mengenai variabel yang diselidiki dalam
penelitian ini, maka secara operasional dijelaskan seperti berikut:
1. Aktivitas siswa yang dimaksudkan dalam penelitian ini adalah seluruh
kegiatan siswa yang didasarkan pada langkah-langkah pembelajaran sesuai yang telah

direncanakan pada RPP.
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2. Hasil belajar matematika adalah tingkat keberhasilan siswa dinyatakan dalam
bentuk skor yang diperoleh melalui tes hasil belajar yang diberikan sebelum dan
setelah mengikuti pembelajaran matematika.

3. Respon siswa adalah penilaian atau tanggapan yang diberikan siswa terhadap
proses pembelajaran setelah penggunaan software Cabri 3D dalam pembelajaran

matematika.

D. Instrumen Penelitian

Instrumen penelitian digunakan untuk mengumpulkan data dalam suatu
penelitian yang dibutuhkan untuk menjawab rumusan masalah. Dalam bidang
matematika, instrumen penelitian digunakan untuk mengukur prestasi belajar siwa,
kekampuan matematis tertentu, faktor-faktor yang diduga mempunyai hubungan atau
berpengaruh terhadap hasil belajar, perkembangan hasil belajar siswa, keberhasilan
proses belajar mengajar, atau keberhasilan pencapaian suatu program tertentu.

Adapun instrumen yang peneliti gunakan adalah tes hasil belajar matematika
yang merupakan instrumen penelitian yang digunakan untuk mengukur kemampuan
siswa kelas XII SMAN 15 Makassar. Selain tes hasil belajar, digunakan pula
instrumen berupa lembar observasi aktivitas siswa dan angket respons siswa untuk
mengetahui kualitas pembelajaran matematika pada topik geometri dengan

menggunakan software cabri 3D.

E. Teknik Pengumpulan Data
Untuk memperoleh data hasil belajar, digunakan instrumen tes dalam bentuk

soal essay. Soal yang disusun oleh peneliti terdiri dari 6 butir soal untuk masing-



masing pretest dan posttest. Sebelum digunakan, instrument ini akan divalidasi oleh
validator. Hal ini dimaksudkan untuk mengukur validitas isi dan validitas konstruk
instrumen tes ini. Selain itu, metode observasi menggunakan lembar observasi
aktivitas siswa untuk mengamati kegiatan siswa yang diharapkan muncul dalam
proses pembelajaran dan digunakan setiap pertemuan pembelajaran. Sedangkan
teknik yang digunakan untuk memperoleh data respon siswa adalah dengan
membagikan angket respon kepada siswa setelah berakhirnya pertemuan terakhir
untuk diisi sesuai dengan petunjuk yang diberikan. Pada angket respon siswa terdapat
sebelas pernyataan yang terdiri dari sembilan pernyataan positif dan tiga pernyataan
negatif.

Teknik pengumpulan data dalam penelitian ini dilakukan dengan memberikan
tes hasil belajar kepada responden pada kelas eksperimen dan kelas kontrol.
Pemberian tes dilakukan sebelum dan setelah responden diberikan perlakuan. Skor tes
hasil belajar yang terkumpul tersebut merupakan data hasil belajar yang selanjutnya

akan dianalisis.

F. Teknik Analisis Data
Teknik analisis data yang digunakan dalam penelitian ini adalah:
1. Analisis Statistik Deskriptif
Hasil yang diperoleh dalam penelitian ini akan di analisis melalui analisis
statistik deskriptif. Menutut Sugiono (2013:206) statistik deskriptif adalah statistik

yang digunakan untuk menganalisis data dengan cara mendeskripsikan atau
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menggambarkan data yang telah terkumpul sebagaimana adanya tanpa bermaksud
membuat kesimpulan yang berlaku umum atau general.
a. Tes Hasil Belajar Kelas Kontrol dan Kelas Eksperimen
1) Ketuntasan Hasil Belajar
Hasil belajar siswa berupa nilai pretest dan posttest dianalisis dengan
menggunakan analisis statistik deskriptif dengan tujuan mendeskripsikan
pemahaman materi matematika siswa. Untuk menghitung nilai hasil pretest

dan posttest dari soal yang berbentuk uraian maka digunakan rumus :

- . kor si
Nilai perolehan siswa = ————"=_ x 100
skor maksimal

Tabel 3.1 Teknik Kategorisasi Standar Berdasarkan Ketetapan
Departemen Pendidikan dan Kebudayaan

Nilai Hasil Belajar Kategori
0<x<55 Sangat Rendah
55<x <70 Rendah
70< x <80 Sedang
80< x <90 Tinggi

90< x <100 Sangat Tinggi

Sumber: Departemen Pendidikan dan Kebudayaan (Syafrullah, 2013: 24)
Tabel 3.2 Kategorisasi Standar Ketuntasan Hasil Belajar Matematika

Tingkat Penguasaan Kategorisasi Ketuntasan Belajar
0<X<75 Tidak Tuntas

75 < X <100 Tuntas




Sumber: SMAN 15 Makassar

2) Ketuntasan Klasikal
Nilai Kriteria Ketuntasan Minimal (KKM) Mata Pelajaran Matematika di
SMA Negeri 15 Makassar adalah 75 pada skala 0-100. Kriteria ketuntasan
klasikal tercapai apabila minimal 75% siswa di kelas tersebut telah mencapai
skor ketuntasan minimal. Dengan demikian ketuntasan belajar klasikal dapat

dinyatakan oleh rumus sebagai berikut:

Banyaknya siswa dengan skor 275

Ketuntasan belajar klasikal = X 100%

banyaknya seluruh siswa

3) Gain Ternormalisasi

Untuk melihat peningkatan hasil belajar siswa dilakukan melalui analisis
terhadap skor gain ternormalisasi < g >. Skor gain ternormalisasi merupakan
perbandingan skor gain aktual dengan skor gain maksimum. Skor gain aktual
yaitu skor gain yang diperoleh siswa sedangkan skor gain maksimum yaitu
skor gain tertinggi yang mungkin diperoleh siswa. Dengan demikian skor gain

ternormalisasi dapat dinyatakan oleh rumus sebagai berikut:

skor posttest — skor pretest

<g>=
& skor maksimum — skor pretest

Menurut Hasmiati (Nureni, 2016:44) hasil skor gain ternormalisasi dibagi ke

dalam tiga kategori yang dapat dilihat pada Tabel 3.2

Tabel 3.3 Untuk klasifikasi gain ternormalisasi terlihat pada Tabel
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Koefisien normalisasi gain Klasifikasi

g<0,3 Rendah
0,3<g<0,7 Sedang
20,7 Tinggi

Sumber: Hasmiati (Nureni, 2016: 44)

b. Lembar Observasi Aktivitas Siswa
Pengamatan terhadap siswa dilakukan dengan berpegang pada pedoman
penilaian observasi. Pengamatan dilakukan disetiap pertemuan, sehingga gambaran
aktivitas siswa di tiap pertemuan dapat dilihat. Berikut ini adalah kriteria persentase
aktivitas peserta didik:
1) Presentase aktivitas peserta didik <25%, kategori ‘Kurang Baik’
2) 25% < Persentase aktivitas peserta didik < 50%, kategori ‘Cukup Baik’
3) 50% < Persentase aktivitas peserta didik <75%, kategori ‘Baik’

4) Presentase aktivitas peserta didik > 75%, kategori ‘Sangat Baik’

C. Angket Respons Siswa
Data tentang respons siswa diperoleh dari angket respons siswa terhadap
kegiatan pembelajaran, dan selanjutnya dianalisis dengan persentase.
Kegiatan yang dilakukan untuk menganalisis data respon siswa adalah:
1) Menghitung banyaknya siswa yang memberi respon positif sesuai dengan
aspek yang ditanyakan.

2) Menghitung persentase banyaknya siswa yang memberi respon positif dengan

rumus sebagai berikut: .
Respon positif x 100%

Persentase respon positif =— .
jumlah siswa




2. Analisis Statistik Inferensial

Analisis ini menekankan pada hubungan antar variabel dengan melakukan
pengujian hipotesis dan menyimpulkan hasil penelitian. Analisis statistik inferensial
bertujuan untuk melakukan generalisasi yang meliputi estimasi (perkiraan) dan
pengujian hipotesis berdasarkan suatu data. Sebelum melakukan pengujian hipotesis
penelitian, terlebih dahulu dilakukan uji normalitas dan uji homogenitas
a. Uji Normalitas

Uji normalitas merupakan langkah awal dalam menganalisis data secara
spesifik. Uji normalitas digunakan untuk mengetahui data berdistribusi normal atau
tidak. Untuk pengujian tersebut digunakan uji Kolmogorow Smirnov dengan
menggunakan taraf signifikan 5% atau 0,05 dengan syarat:

Jika Pyaie > a = 0,05 maka distribusiinya adalah normal

Jika Pyae < a = 0,05 maka distribusiinya adalah tidak normal

b. Uji Homogenitas

Uji homogenitas dilakukan untuk mengetahui apakah kedua kelompok data
sampel mempunyai variansi yang sama atau tidak. Uji hompgenitas pada penelitian

ini menggunakan taraf signifikan a = 5%.

Jika Pyae = a = 0,05 maka kedua variansi sama
Jika Pyae < a = 0,05 maka kedua variansi berbeda.

C. Uji Hipotesis
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Setelah data dinyatakan berdistribusi normal maka analisis statistik inferensial
dapat dilakukan untuk menguji hipotesis dengan menggunakan one sample t test dan
independent sample t-test pada taraf signifikan @ = 0,05. Pengujian hipotesis dalam

penelitian ini menggunakan sistem Statistical Product for Service Solution (SPSS).

G. Kriteria Efektivitas Pembelajaran

Dalam penelitian ini, penggunaan software Cabri 3D dikatakan efektif apabila
memenubhi tiga indikator berikut:

1. Hasil belajar

Efektif ditinjau dari hasil belajar matematika siswa yakni apabila memenuhi kriteria
berikut:

a. Hasil belajar siswa yang diberikan pembelajaran berbantuan software Cabri
3D lebih baik dibandingkan hasil belajar siswa yang diberikan pembelajaran tanpa
software Cabri 3D.

b. Ketuntasan hasil belajar siswa dengan penggunaan software Cabri 3D secara

klasikal lebih besar atau sama dengan 75% .

2. Aktivitas siswa

Aktivitas keterlibatan siswa dalam pembelajaran lebih besar atau sama dengan 75%

3. Respons siswa

Respons positif siswa terhadap penggunaan software cabri 3D lebih besar atau sama

dengan 70%.



BAB IV

HASIL DAN PEMBAHASAN

A. Hasil
1. Analisis Hasil Belajar Siswa pada Topik Geometri
a. Analisis Statistik Deskriptif

Dari hasil pengolahan data hasil belajar matematika siswa diperoleh
rekapitulasi data statistik deskriptif pretest-posttest seperti tampak pada tabel
berikut.

Tabel 4.1. Data statistik deskriptif pretest dan posttest kelas
eksperimen dan kontrol
Pretest Posttest

Kelas Kelas Kelas Kelas

Eksperimen  Kontrol  Eksperimen Kontrol

Ukuran sampel 26 26 26 26
Mean 22,88 24,15 85,53 82,19
Median 22 26,33 84,33 81,57
Modus 9 9 81 78
Variansi 118,66 108,13 32.41 20,08
Standar deviasi 10,89 10,39 5.69 4,48
Skor minimum 9 9 78 76
Skor maksimum 46 41 96 93
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Berdasarkan hasil belajar matematika siswa kelas eksperimen pada pretest

terlihat bahwa nilai mean 22,88 berada di bawah KKM mata pelajaran matematika






yakni 75. Sedangkan hasil belajar matematika siswa kelas kontrol pada pretest
adalah 24,15 yang juga berada di bawah KKM mata pelajaran matematika. Nilai
mean posttest kelas eksperimen 85,53 menunjukkan bahwa rata-rata nilai
matematika siswa etelah diberikan pembelajaran dengan menggunakan software
Cabri 3D berada di atas KKM mata pelajaran matematika. Sedangkan nilai mean
posttest kelas kontrol 82,19 juga menunjukkan rata-rata nilai matematika siswa
berada di atas KKM mata pelajaran matematika.

Pada hasil pretest kelas eksperimen, median 22 dan modus 9 menunjukkan
bahwa sekitar 50% siswa memperoleh nilai lebih kecil dari atau sama dengan 22
dan siswa paling banyak memperoleh nilai 9. Sedangakn Pada hasil pretest kelas
kontrol, median 26,33 dan modus 9 menunjukkan bahwa sekitar 50% siswa
memperoleh nilai lebih kecil dari atau sama dengan 26,33 dan siswa paling banyak
memperoleh nilai 9. Pada hasil posttest kelas eksperimen, median 84,33 dan modus
81 menunjukkan bahwa sekitar 50% siswa memperoleh nilai lebih kecil dari atau
sama dengan 84,33 dan siswa paling banyak memperoleh nilai 81. Sedangakn Pada
hasil posttest kelas kontrol, median 81,57 dan modus 78 menunjukkan bahwa
sekitar 50% siswa memperoleh nilai lebih kecil dari atau sama dengan 81,57 dan
siswa paling banyak memperoleh nilai 78.

Dilihat dari simpangan baku pretest kelas eksperimen yaitu 10,89 yang lebih
besar dari simpangan baku posttest 5,69 menunjukkan bahwa kemampuan siswa
setelah diberikan pembelajaran dengan menggunakan software Cabri 3D tidak lebih

bervariasi daripada sebelum pembelajaran. simpangan baku pretest kelas kontrol



yaitu 10,39 yang lebih besar dari simpangan baku posttest 4,48 menunjukkan
bahwa kemampuan siswa setelah diberikan pembelajaran juga tidak lebih bervariasi
daripada sebelum pembelajaran.

Kategori hasil belajar siswa pada kelas eksperimen dan kontrol dapat dilihat
pada Tabel 4.2.

Tabel 4.2. Distribusi Frekuensi dan Persentase Hasil Belajar
Siswa Setelah Pembelajaran

Frekuensi Persentase

Nllai Kategori Kelas Kelas Kelas Kelas
eksperimen  kontrol  eksperimen kontrol

0<x<55 Sangat Rendah 0 0 0 0

55< x <70 Rendah 0 0 0 0
70< x <80 Sedang 5 10 19,2% 38,4%
80< x <90 Tinggi 12 13 46,2% 50%
90<x <100 Sangat Tinggi 9 3 34,6% 11,5%

Rata-rata hasil belajar siswa kelas eksperimen dan kelas kontrol setelah
pembelajaran adalah 85,53 dan 82,19 yang berada pada kategori tinggi. Pada kelas
eksperimen 5 orang atau 19,2% berada pada kategori sedang, 12 orang atau 46,2%
berada pada kategori tinggi dan 9 orang atau 34,6% berada pada kategori sangat
tinggi. Sedangkan pada kelas kontrol 10 orang atau 38,4% berada pada kategori
sedang, 13 orang atau 50% berada pada kategori tinggi dan 3 orang atau 11,5%
berada pada kategori sangat tinggi. Apabila dibuatkan histogram, maka dapat dilihat

pada Gambar 4.1

57



50.0%

- -
40.0% |
300% |
200% i
100% | . | _I
: A

0.0%

sangat tinggi sedang rendah sangat
tinggi rendah

m kelas eksperimen  m kelas kontrol

Gambar 4.1. Histogram Klasifikasi Hasil Belajar Siswa
setelah Pembelajaran

Berdasarkan KKM yang berlaku di SMA Negeri 15 Makassar khususnya
pada mata pelajaran matematika yakni 75, maka tingkat pencapaian ketuntasan hasil
belajar matematika siswa secara klasikal pada kelas XII MIPA 1 (kelas eksperimen)

dan kelas XII MIPA 2 (kelas kontrol) dapat dilihat pada tabel berikut.

Tabel 4.3. Data Ketuntasan Klasikal

Persentase Ketuntasan Klasikal

Tes KKM Kelas eksperimen Kelas kontrol
Tuntas Tidak Tuntas Tuntas Tidak Tuntas
Pre-test 75 0 100% 0 100%
Post-test 100% 0 100% 0

Tabel 4.3. menunjukkan bahwa secara klasikal 100% siswa kelas

eksperimen dan kontrol pada pretest memperoleh nilai di bawah KKM sehingga



tergolong tidak tuntas. Untuk posttest secara klasikal 100% siswa kelas eksperimen
dan kontrol memenuhi nilai KKM yang ditetapkan. Apabila dibuatkan histogram,

maka disajikan sebagai berikut:
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Gambar 4.2 Histogram Ketuntasan Klasikal

Klasifikasi peningkatan hasil belajar matematika siswa dapat ditunjukkan

menggunakan gain ternormalisasi seperti pada Tabel 4.4.

Tabel 4.4. Rekapitulasi Data Gain Ternormalisasi Kelas Eksperimen

Koefisien gain

ternormalisasi Jumlah siswa Persentase Klasifikasi
g<03 0 0 Rendah
03<g9g<07 5 19,2% Sedang
g=07 21 80,8% Tinggi
Jumlah 26 100%
Rata-rata 0,81 Tinggi

59



Tabel 4.5. Rekapitulasi Data Gain Ternormalisasi Kelas Kontrol

Koefisien galn_ Jumlah siswa Persentase Klasifikasi
ternormalisasi
§<03 0 0 Rendah
03<g<07 10 38,4% Sedang
g0, 16 61,6% Tinggi
Jumlah 26 100%
Rata-rata 0,76 Tinggi

Berdasarkan Tabel 4.4 menunjukkan bahwa pada kelas eksperimen 5 siswa
atau 19,2% siswa berada pada Kklasifikasi nilai gain ternormalisasi antara 0,3 sampai
0,7 yang menunjukkan bahwa selama proses pembelajaran, hasil belajar 5 siswa
tersebut mengalami peningkatan namun tidak begitu tinggi atau tergolong sedang.
Sisanya 21 siswa atau 80,8% mengalami peningkatan yang tinggi ketika dalam
proses pembelajaran dengan memperoleh nilai gain ternormalisasi lebih dari atau
sama dengan 0,7. Sedangkan Tabel 4.5 menunjukkan bahwa pada kelas kontrol 10
siswa atau 38,4% siswa berada pada klasifikasi nilai gain ternormalisasi antara 0,3
sampai 0,7 yang menunjukkan bahwa selama proses pembelajaran, hasil belajar 10
siswa tersebut mengalami peningkatan namun tidak begitu tinggi atau tergolong
sedang. Sisanya 16 siswa atau 61,6% mengalami peningkatan yang tinggi ketika
dalam proses pembelajaran dengan memperoleh nilai gain ternormalisasi lebih dari
atau sama dengan 0,7.

Rata-rata peningkatan hasil belajar matematika siswa setelah diberikan

pembelajaran dengan menggunakan software Cabri 3D adalah 0,81 yang berarti



berada pada klasifikasi tinggi. Sedangkan rata-rata peningkatan hasil belajar
matematika siswa setelah diberikan pembelajaran dengan tanpa menggunakan
software Cabri 3D adalah 0,76 yang berarti juga berada pada klasifikasi tinggi.

Apabila dibuatkan histogram, maka disajikan sebagai berikut
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Gambar 4.3 Histogram Klasifikasi Peningkatan Hasil
Belajar (gain ternormalisasi)

2. Analisis Hasil Observasi Aktivitas Siswa

Data aktivitas siswa diperoleh melalui instrumen observasi aktivitas siswa
yang dilakukan selama proses pembelajaran berlangsung. Instrumen tersebut diisi
oleh seorang observer. Observasi dilaksanakan di setiap pertemuan dengan cara

mengamati setiap aktivitas siswa berdasarkan petunjuk pengamatan yang tercantum

61



dalam lembar observasi aktivitas siswa. Ada tujuh aspek yang diamati pada lembar

observasi aktivitas siswa dalam pembelajaran di kelas, yaitu:

1)

2)

3)

4)

5)

6)

7)

8)

9)

Peserta didik memperhatikan penjelasan guru berkaitan dengan materi dan
tujuan pembelajaran yang akan dicapai.

Peserta didik memperhatikan pada saat guru memberikan motivasi.

Peserta didik memperhatikan informasi tentang software Cabri 3D dan langkah-
langkah model pembelajaran yang digunakan

Peserta didik aktif memperhatikan dan menjawab serangkaian tanya jawab
ketika guru menjelaskan materi.

Peserta didik aktif bekerjasama di dalam kelompoknya mengerjakan latihan
soal yang terdapat dalam LKPD.

Peserta didik mempresentasikan hasil kerja kelompoknya

Menanggapi presentasi hasil kerja kelompok lain

Peserta didik aktif mengerjakan soal yang diberikan guru secara mandiri.
Peserta didik menyampaikan kesimpulan secara lisan tentang materi yang telah

dipelajari.

Hasil observasi terhadap aktivitas siswa dalam pembelajaran di kelas dapat dilihat

pada Tabel 4.6.



Tabel 4.6. Hasil Observasi terhadap Aktivitas Siswa

Aktivitas Kelas

Rata- .

Pertemuan a’ia Persentase Kategori
1 2 3 4 5 6 7 8 g rda

1 3 4 3 2 3 2 3 3 3 2,9 72,2% Baik

Sangat

2 4 4 3 3 3 4 2 4 4 34 sge1n M

Baik

Sangat

3 3 3 3 3 4 3 3 4 4 33  833% g

Baik

Sangat

Rata-rata 3,3 3,7 3,0 2,7 3,3 3,0 2,7 3,7 3,7 3,2 80,6% Ba?k

Berdasarkan Tabel 4.6, dapat dilihat bahwa dari tiga pertemuan, aktivitas

siswa berada pada ketegori Sangat Baik dengan persentase rata-rata keseluruhan

adalah 80,6%. Jika dibuatkan histogram, persentase aktivitas siswa dapat dilihat

pada Gambar 4.4
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Gambar 4.4 Histogram Persentase Aktivitas Siswa

3. Analisis Angket Respon Siswa

Angket respon siswa terhadap penggunaan software Cabri 3D diisi oleh
siswa setelah kegiatan pembelajaran selesai. Hasil angket respon siswa dapat dilihat
pada lampiran.

Berdasarkan hasil angket respon siswa, secara keseluruhan diperoleh hasil
bahwa persentase rata-rata respon positif siswa sebesar 96,1% dan persentase rata-
rata respon negatif siswa sebesar 3,9%. Karena persentase respon positif lebih besar
daripada respon negatif maka dapat dikatakan bahwa respon siswa terhadap

penggunaan software Cabri 3D adalah positif.

b. Analisis Statistik Inferensial
1) Pengujian normalitas

Uji normalitas dilakukan terhadap gain ternormalisasi menggunakan aplikasi
SPSS (Statistical Package for Social Science) versi 20,0 dengan menggunakan
kriteria Kolmogorov-Smirnov.
Hipotesis gain ternormalisasi:

H,= Data gain ternormalisasi siswa berdistribusi normal

H,= Data gain ternormalisasi siswa tidak berdistribusi normal

Dengan kriteria uji H, diterima jika nilai signifikan p,gme = 0,05,
sebaliknya jika nilai signifikan p,me < 0,05 maka H, ditolak. Uji normalitas
dilakukan sebagai syarat uji hipotesis. Adapun hasil dari uji normalitas gain

ternormalisasi dan pretest dapat dilihat pada tabel berikut.



Tabel 4.7. Hasil Uji Normalitas Kolmogorov Smirnov
terhadap Gain ternormalisasi

Kelas Statistik df Sig.
Kontrol 0,145 26 0,167
Eskperimen 0,181 26 0,029

Berdasarkan Tabel 4.7 dapat dilihat bahwa p,. untuk data gain
ternormalisasi pada kelas eksperimen adalah 0,029 yang lebih besar dari @ = 0,05.
Sehingga dapat disimpulkan bahwa data gain ternormalisasi siswa pada kelas
eksperimen berdistribusi normal. Sedangkan p,,.;.. Untuk data gain ternormalisasi
pada kelas kontrol adalah 0,167 yang lebih besar dari « = 0,05. Sehingga dapat
disimpulkan bahwa data gain ternormalisasi siswa pada kelas kontrol juga

berdistribusi normal.

2) Pengujian Homogenitas

Dalam uji normalitas diketahui bahwa sampel berasal dari populasi yang
berdistribusi normal, langkah selanjutnya adalah melakukan uji homogenitas
menggunakan statistik uji Levene dengan bantuan program SPSS versi 20. Uji
homogenitas dilakukan untuk mengetahui data hasil belajar kelas sampel
mempunyai varians yang sama atau tidak. Jika data mempunyai varians yang sama

maka kelompok tersebut dikatakan homogen.
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Hipotesis dalam pengujian homogenitas data postes pada penelitian ini
adalah sebagai berikut:
H, :tidak terdapat perbedaan varians antara kelas eksperimen dan kelas kontrol.
H, :terdapat perbedaan varians antara kelas eksperimen dan kelas kontrol.
Kriteria pengambilan keputusannya yaitu:
1)  Jika nilai signifikansi lebih kecil dari 0,05 maka Hditolak.
2)  Jika nilai signifikansi lebih besar dar 0,05 maka H, diterima.

Setelah dilakukan pengolahan data, tampilan output dapat dilihat pada Tabel 4.8

Tabel 4.8 Homogenitas Dua Varians Gain ternormalisasi
Kelas Eksperimen dan Kelas Kontrol

Levene Statistic dfl df2  Sig.

0,581 1 2 0,449

Berdasarkan output uji homogenitas varians dengan menggunakan uji
Levene pada Tabel 4.8 nilai signifikansi adalah 0,449. Karena nilai signifikansinya
lebih besar dari 0,05 dan berdasarkan kriteria pengambilan keputusan maka H,,
diterima. Hal ini berarti tidak terdapat perbedaan varians antara kelas eksperimen

dan kelas kontrol atau kedua kelas mempunyai varians yang sama.

3) Pengujian hipotesis
Berdasarkan hasil uji normalitas dan uji homogenitas diperoleh bahwa data

berdistribusi normal dan homogen, sehingga dapat dilanjutkan uji kesamaan rata-



rata dengan menggunakan uji t satu pihak untuk data gain ternormalisasi melalui
program SPSS 20 menggunakan Independent Sample t-Test dengan taraf
signifikansi 0,05.

Hipotesis dalam uji kesamaan rata-rata peningkatan hasil belajar adalah

sebagai berikut:

Horplp < g Vs Hytpp > iy

Keterangan:

Uy . parameter rata-rata N-gain yang diperoleh siswa pada kelas kontrol

U, - parameter rata-rata N-gain yang diperoleh siswa pada kelas eksperimen

H, : hasil belajar siswa yang diberikan pembelajaran berbantuan software Cabri
3D tidak lebih baik daripada atau sama dengan hasil belajar siswa yang
diberikan pembelajaran tanpa software Cabri 3D.

H; : hasil belajar siswa yang diberikan pembelajaran berbantuan software Cabri
3D lebih baik daripada hasil belajar siswa yang diberikan pembelajaran
tanpa software Cabri 3D.

Kriteria uji H, diterima jika nilai signifikan p,qe = 0,05, sebaliknya jika
nilai signifikan pyawe < 0,05 maka H, ditolak. uji t dilakukan dengan
menggunakan data peningkatan hasil belajar yang diperoleh. Adapun hasil dari uji

hipotesis dapat dilihat pada tabel berikut.
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Tabel 4.9 Statistik gain ternormalisasi

Simpangan
Kelas N Rata-rata baku
N-gain  Eksperimen 26 0,81 0,05
Kontrol 26 0,76 0,05

Tabel 4.10. Hasil Uji-t Gain ternormalisasi
t-test for Equality of Means

Sig.
T df  (2-tailed)

Equal variances

-3,410 50 0,001
assumed
N-gain
Equal variances not

-3,410 49,9 0,001
assumed

Berdasarkan tabel 4.10, dapat dilihat bahwa Sig. (2-tailed) untuk data N-gain
adalah 0,001. Jika digunakan a = 0,05, dapat disimpulkan dari tabel di atas bahwa
karena Sig. (2-tailed)< 0,05, maka H; diterima. Pada tabel 4.9 juga dapat dilihat
bahwa rata-rata gain ternormalisasi siswa kelas eksperimen adalah 0,81 dan kelas
kontrol adalah 0,76 sehingga dapat dikatakan rata-rata nilai gain ternormalisasi
siswa kelas eksperimen lebih baik daripada kelas kontrol. Dengan demikian dapat
disimpulkan bahwa hasil belajar siswa yang diberikan pembelajaran berbantuan
software Cabri 3D lebih baik daripada hasil belajar siswa yang diberikan

pembelajaran tanpa software Cabri 3D.



B. Pembahasan

Penelitian dilaksanakan di kelas X1I MIPA 1 dan XII MIPA 2. Sampel dipilih
dari sembilan kelas yaitu XII mMIPA 1, XII MIPA 2, XII MIPA 3, XII MIPA 4, XIl MIPA 5,
X1 IPS X 1, XII IPS X 2, XII IPS 3 dan XII IBB dengan teknik cluster random sampling.
Kelas XII MIPA 1 merupakan kelas eksperimen dan kelas XII MIPA 2 merupakan
kelas kontrol. Penelitian dilaksanakan dengan 5 pertemuan, dimana 1 pertemuan
merupakan pemberian pretest, 1 pertemuan posttest, dan 3 pertemuan pemberian
pembelajaran dengan menggunakan software Cabri 3D pada kelas eksperimen dan
pemberian pembelajaran tanpa menggunakan software Cabri 3D pada kelas kontrol.

Berdasarkan hasil penelitian yang telah diuraikan pada bagian sebelumnya,
maka pada bagian ini akan diuraikan pembahasan hasil penelitian yang meliputi

pembahasan hasil analisis deskriptif serta pembahasan hasil analisis inferensial.

1. Pembahasan Hasil Analisis Deskriptif

Pembahasan hasil analisis deskriptif tentang ketuntasan hasil belajar dan
peningkatannya serta aktivitas dalam pembelajaran matematika pada siswa kelas
kontrol dan kelas eksperimen, dan respons siswa terhadap penggunaan software

Cabri 3D. Ketiga aspek tersebut akan diuraikan sebagai berikut:

a. Hasil Belajar Siswa
1) Hasil Belajar Siswa (Pretest)
Pada pertemuan pertama dilakukan pretes pada kedua kelas kemudian

dianalisis. Data pretest berdistribusi normal dan memiliki varians yang
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2)

homogen, lalu dilakukan uji kesamaan rata-rata dengan uji t dan didapatkan
hasil bahwa kemampuan awal siswa pada kelas eksperimen dan kelas kontrol
adalah sama. Nilai rata-rata pretest untuk kelas eksperimen yang menerapkan
pembelajaran berbantuan software Cabri 3D dan kelas kontrol yang
menerapkan pembelajaran tanpa penggunaan software Cabri 3D berturut-turut
adalah 22,88 dan 24,15. Sehingga dapat dikatakan bahwa nilai rata-rata
pretest siswa untuk kedua kelas masih rendah. Jika dilihat dari Kriteria
Ketuntasan Minimal (KKM) yaitu 75, sangat jelas bahwa semua nilai pretest
siswa dari kedua kelas belum mencapai ketuntasan. Hal ini menunjukkan
bahwa pengetahuan siswa kelas eksperimen dan kelas kontrol tentang materi
yang akan dipelajari masih kurang. Kekurangan ini dikarenakan siswa tidak
memiliki persiapan yang matang terlebih dahulu sebelum pembelajaran
mengenai jarak dalam bangun ruang dimulai, sehingga siswa tidak mampu

menyelesaikan soal pretest dengan baik.

Hasil Belajar Siswa (Posttest)

Setelah diberikan perlakuan yang berbeda pada kelas eksperimen dan
kelas kontrol, maka diadakan posttest pada akhir pembelajaran. Nilai mean
posttest kelas eksperimen 85,53 menunjukkan bahwa rata-rata nilai
matematika siswa setelah diberikan pembelajaran dengan menggunakan
software Cabri 3D berada di atas KKM mata pelajaran matematika.
Sedangkan nilai mean posttest kelas kontrol 82,19 juga menunjukkan rata-

rata nilai matematika siswa berada di atas KKM mata pelajaran matematika.



Dari nilai rata-rata postest terlihat bahwa siswa dari kedua kelas telah
mengalami peningkatan pengetahuan setelah diterapkan pembelajaran.
Klasifikasi peningkatan hasil belajar matematika siswa kelas eksperimen dan
kelas kontrol menggunakan gain ternormalisasi berada pada kategori tinggi
dimana rata-rata nilai gain ternormalisasinya berturut-turut 0,81 dan 0,76. Hal
ini menunjukkan bahwa pembelajaran yang dilakukan pada kedua kelas sudah

dapat diterima oleh siswa.

Secara klasikal 100% siswa kelas eksperimen dan kontrol pada
posttest memperoleh nilai di atas KKM sehingga tergolong tuntas. Dengan
demikian dapat dikatakan bahwa Ketuntasan hasil belajar siswa dengan
penggunaan software Cabri 3D secara klasikal lebih 75% sehingga indikator
efektivitas untuk ketuntasan hasil belajar telah terpenuhi.

Software Cabri 3D adalah salah satu software matematika yang dapat
memudahkan siswa dan guru saat digunakan sebagai media pembelajaran
terutama pada topik geometri karena Cabri 3D mampu menampilkan gambar
tiga dimensi dari berbagai sudut dan kemampuan pendukung lain sehingga
membuat siswa antusias saat belajar matematika dan berdampak pada
peningkatan pemahaman dan kemampuan siswa dalam menyelesaikan
permasalahan khususnya pada topik geometri. Hal tersebut sejalan dengan
hasil penelitian Mithalal (2009) yang melakukan penelitian pada siswa grade
10 di Prancis, menyatakan bahwa dengan Cabri 3D, siswa bisa melihat bentuk

dimensi tiga dari berbagai posisi dan bisa lebih mudah untuk memunculkan
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daya visual siswa serta memungkinkan untuk mengkonstruksi bentuk ruang
sehingga bisa berpengaruh pada penalaran matematis siswa.
3) Gain Ternormalisasi atau Peningkatan Hasil Belajar Matematika Siswa
Kelas Eksperimen dan Kelas Kontrol
Hasil pengolahan data yang telah dilakukan (lampiran D)
menunjukkan bahwa hasil gain ternormalisasi siswa pada kelas eksperimen
dan kelas kontrol Rata-rata peningkatan hasil belajar matematika siswa setelah
diberikan pembelajaran dengan menggunakan software Cabri 3D adalah 0,81
yang berarti berada pada Klasifikasi tinggi. Sedangkan rata-rata peningkatan
hasil belajar matematika siswa setelah diberikan pembelajaran dengan tanpa
menggunakan software Cabri 3D adalah 0,76 yang berarti juga berada pada
klasifikasi tinggi. Itu artinya peningkatan hasil belajar matematika siswa
dengan pembelajaran menggunakan software Cabri 3D lebih tinggi
dibandingkan siswa dengan pembelajaran tanpa menggunakan software Cabri

3D.

b. Aktivitas Siswa
Untuk aktivitas siswa dapat dilihat bahwa dari tiga pertemuan, aktivitas
siswa berada pada ketegori aktif. Dengan persentase rata-rata keseluruhan adalah
80,6% yang berarti ada pada kategori sangat baik, maka dapat disimpulkan
bahwa persentase rata-rata keseluruhan aktivitas siswa kelas XII MIPA 1 SMA
Negeri 15 Makassar selama pembelajaran dengan menggunakan software Cabri

3D adalah 80,6% dengan kategori sangat baik. Dengan demikian, secara



deskriptif kriteria keefektifan untuk kategori aktivitas siswa terpenuhi atau siswa
sudah aktif mengikuti proses pembelajaran matematika menggunakan software
Cabri 3D.

Siswa kelas XII MIPA 1 merasa tertarik belajar dengan menggunakan
software Cabri 3D, selain karena pengalaman pertama menggunakan software
Cabri 3D dalam pembelajaran matematika juga dapat memudahkan siswa
memahami gambar yang ada pada soal. Hal tersebut membuat siswa lebih
memperhatikan penjelasan materi yang diajarkan dan lebih aktif saat berdiskusi

serta mengajukan pertanyan.

Respons siswa

Secara keseluruhan diperoleh hasil bahwa persentase rata-rata respon
positif siswa sebesar 96,1% dan persentase rata-rata respon negatif siswa sebesar
3,9%. Karena persentase respon positif lebih besar daripada respon negatif maka
dapat dikatakan bahwa respon siswa terhadap penggunaan software Cabri 3D
adalah positif. Dengan demikian indikator efektivitas untuk respon siswa telah
terpenuhi yaitu lebih dari 70% siswa memberi respon positif.

Respon positif siswa yang sangat tinggi salah satunya dikarenakan
penggunaan software Cabri 3D dalam pembelajaran matematika pada topik
geometri merupakan hal baru yang mampu memudahkan siswa memahami
gambar dan letak titik-titik pada gambar yang ditunjukkan soal sehingga siswa

mampu menyelesaikan permasalahan yang ditemukan pada soal.
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Berdasarkan pembahasan yang telah diuraikan dapat disimpulkan bahwa
hasil belajar matematika siswa tuntas secara individu, tuntas secara klasikal dan
terjadi peningkatan hasil belajar dimana nilai gainnya lebih dari 0.3, aktivitas
siswa mencapai kriteria aktif, respons siswa terhadap penggunaan software Cabri
3D dalam pembelajaran matematika pada topik geometri positif. Sehingga aspek
indikator efektivitas dalam penelitian ini terpenuhi maka pembelajaran dikatakan
efektif. Dengan demikian dapat disimpulkan bahwa penggunaan software Cabri
3D efektif digunakan dalam pembelajaran matematika siswa SMA Negeri 15
Makassar ditinjau dari hasil belajar, aktivitas siswa dan respon siswa pada topik

geometri. Hal ini dikarenakan terpenuhinya tiga indikator keefektifan.

2. Pembahasan Hasil Analisis Inferensial

Sebelum melanjutkan  pengujian hipotesis, terlebih dahulu dilakukan uji
prasyarat yaitu uji normalitas dan uji homogenitas pada data yang ada. Uji normalitas
dilakukan terhadap gain ternormalisasi menggunakan aplikasi SPSS (Statistical
Package for Social Science) versi 20,0 dengan menggunakan kriteria Kolmogorov-
Smirnov hasilnya menyatakan bahwa p,,,;,.. Untuk data gain ternormalisasi pada kelas
eksperimen adalah 0,167 yang lebih besar dari a = 0,05. Sehingga dapat
disimpulkan bahwa data gain ternormalisasi siswa pada kelas eksperimen
berdistribusi normal. Sedangkan p,q.e untuk data gain ternormalisasi pada kelas
kontrol adalah 0,029 yang lebih besar dari @ = 0,05. Sehingga dapat disimpulkan

bahwa data gain ternormalisasi siswa pada kelas kontrol juga berdistribusi normal.



Kemudian melakukan uji homogenitas menggunakan statistik uji Levene
dengan bantuan program SPSS versi 20. Uji homogenitas dilakukan untuk
mengetahui data hasil belajar kelas sampel mempunyai varians yang sama atau tidak.
Jika data mempunyai varians yang sama maka kelompok tersebut dikatakan
homogen. Berdasarkan output uji homogenitas varians dengan menggunakan uji
Levene adalah 0,449. Karena nilai signifikansinya lebih besar dari 0,05 dan
berdasarkan kriteria pengambilan keputusan maka H,, diterima. Hal ini berarti tidak
terdapat perbedaan varians antara kelas eksperimen dan kelas kontrol atau kedua
kelas mempunyai varians yang sama.

Berdasarkan hasil uji normalitas dan uji homogenitas diperoleh bahwa data
berdistribusi normal dan homogen, sehingga dapat dilanjutkan. Untuk menguji
hipotesis apakah hasil belajar siswa yang diberikan pembelajaran berbantuan software
Cabri 3D lebih baik daripada hasil belajar siswa yang diberikan pembelajaran tanpa
software Cabri 3D pada topik geometri, dilakukan uji t satu pihak untuk data gain
ternormalisasi melalui program SPSS 20 menggunakan Independent Sample t-Test
dengan taraf signifikansi 0,05. Dari uji itu didapatkan hasil bahwa Sig. (2-tailed)
untuk data N-gain adalah 0,001. Jika digunakan a = 0,05, dapat disimpulkan dari
tabel di atas bahwa karena Sig. (2-tailed)< 0,05, maka H; diterima. kemudian
didapatkan juga bahwa rata-rata gain ternormalisasi siswa kelas eksperimen adalah
0,81 dan kelas kontrol adalah 0,76 sehingga dapat dikatakan rata-rata nilai gain
ternormalisasi siswa kelas eksperimen lebih baik daripada kelas kontrol. Dengan

demikian dapat disimpulkan bahwa hasil belajar siswa yang diberikan pembelajaran
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berbantuan software Cabri 3D lebih baik daripada hasil belajar siswa yang diberikan

pembelajaran tanpa software Cabri 3D.



BAB V

PENUTUP

A. Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian penggunaan software Cabri 3D dalam
pembelajaran matematika siswa SMA Negeri 15 Makassar ditinjau dari hasil
belajar, aktivitas siswa dan respon siswa pada pada topik geometri selama tiga
pertemuan, dapat disimpulkan bahwa hasil belajar matematika siswa setelah
pembelajaran pada topik geometri telah mencapai KKM dengan rata-rata hasil
belajar 85,53 untuk kelas eksperimen dan 82,19 untuk kelas kontrol. Sedangkan
secara Klasikal, sebanyak 100% siswa dari kelas eksperimen dan kontrol dinyatakan
tuntas. Peningkatan hasil belajar siswa dengan menggunakan gain ternormalisasi
pada kelas eksperimen dan kelas kontrol berada pada kategori tinggi yaitu berturut-
turut 0,81 dan 0,76. Rata-rata hasil belajar siswa SMA Negeri 15 Makassar yang
memperoleh pembelajaran berbantuan software Cabri 3D secara signifikan lebih
baik daripada rata-rata hasil belajar siswa memperoleh pembelajaran tanpa
menggunakan software Cabri 3D. Aktivitas dan respon siswa dalam pembelajaran
telah memenuhi indikator keefektifan dengan rata-rata 80,6% siswa aktif dan
96,1% siswa memberi respon positif. Berdasarkan kriteria keefektifan dengan
melihat ketiga indikator keefektifan, yakni hasil belajar matematika, aktivitas siswa,

dan respon siswa terhadap pembelajaran dapat disimpulkan bahwa software Cabri
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3D efektif digunakan dalam pembelajaran matematika siswa SMA Negeri 15 pada

topik geometri.

B. Saran

Berdasarkan kesimpulan di atas, serta melihat hasil dari penelitian dan
pembahasannya, maka peneliti menyarankan beberapa hal yang perlu diperhatikan
dalam penggunaan software Cabri 3D dalam pembelajaran matematika sebagai

berikut.

1. Guru matematika SMA Negeri 15 makassar dapat menerapkan pembelajaran
berbantuan software Cabri 3D pada topik geometri untuk meningkatkan
pemahaman dan hasil belajar siswa.

2. Untuk Guru yang hendak menerapkan pembelajaran berbantuan software Cabri
3D, sebaiknya setiap kelompok harus ada minimal satu laptop atau komputer
agar siswa lebih mudah memahami konsep yang dipelajari. Pada laptop atau
komputer sebaiknya software cabri 3D telah terinstall sebelumnya agar tidak
menyita waktu pembelajaran.

3. Sebelum pembelajaran berbantuan software Cabri 3D, hendaknya guru
menyusun dengan baik perangkat pembelajaran yang menarik dan membekali
siswa dengan pengetahuan dan keterampilan dalam menggunakan software

Cabri 3D.



DAFTAR PUSTAKA

Abdussakir. 2009. Pembelajaran Geometri sesuai Teori Van Hiele. Jurnal
Kependidikan dan Keagamaan. (Online), Vol 2 Nomor 1. (http://ejournal.uin-
malang.ac.id/index.php/madrasah. Diakses 21-05-2018)

Accaciana, Giuseppe dan Rogora 2006. Using Cabri 3D Diagrams For Teaching
Geometry. International Journal For Technilogy in Mathematics Education.
(Online), Vol 13 Nomor 1 hal 11-22, (http://search.proquest.com. Diakses 21-
05-2018)

Amaliyah, Rezky. 2016. Efektivitas Pembelajaran Matematika Melalui Model
Kooperatif Tipe Numbered Head Together Pada Siswa Kelas X.I SMA YPLP
2 Tamalate Makassar. Skripsi tidak diterbitkan. Makassar: Universitas
Muhammadiyah Makassar.

Buchori Ahmad dan Masduki, Lusi Rachmiazasi. 2011. Pengembangan CD
Pembelajaran Berbantu Cabri 3D dengan Model Problem Based Learning di
Sekolah Menengah Atas. Jurnal Euclid, (Online) vol.2, No.2. 296
(http://jurnal.unswagati.ac.id/index.php/Euclid/article/view/364, diakses pada 20-
05- 2018)

Dharma, Surya. 2017. Efektivitas Pembelajaran Matematika melalui Penerapan
Model Logan Avenue Problem Solving — Heuristik pada Siswa Kelas VIII.C
SMP Negeri 1 Bontonompo Kabupaten Gowa.Skripsi tidak diterbitkan.
Makassar: Universitas Muhammadiyah Makassar

Hidayahtulloh, Alvian. 2016. Pengertian Teknologi, Definisi Teknologi, dan Apa itu
Teknologi, (Online), (https://www.bersosial.com/threads/pengertian-teknologi
-definisi-teknologi-dan-apa-itu-teknologi.36813/, diakses pada 26-12-2017).

Huda, Miftahul. 2016. Model-model Pengajaran dan Pembelajaran. Yogyakarta :
Pustaka Pelajar

Kartono. 2010. Hands On Activity Pada Pembelajaran Geometri Sekolah Sebagai
Asesmen Kinerja Siswa. Jurnal Matematika Kreatif-Inovatif, (Online), 1(1)
DOI10.15294/kreano.v1i1.219, (https://doaj.org/article/06f83abd75e2435595a
adc58e03dfe73, diakses pada 01-06-2018)

Min, Mas. 2016. 18 Pengertian Pembelajaran Menurut Para Ahli, (Online),
(http://www.pelajaran.co.id/2016/03/pengertian-pembelajaran-menurut-para

ahli.html,diaksespada25-01-2018)

59


http://ejournal.uin-malang.ac.id/index.php/madrasah
http://ejournal.uin-malang.ac.id/index.php/madrasah
http://search.proquest.com/
http://jurnal.unswagati.ac.id/index.php/Euclid/article/view/364
https://www.bersosial.com/threads/pengertian-teknologi%20-definisi-teknologi-dan-apa-itu-teknologi.36813/
https://www.bersosial.com/threads/pengertian-teknologi%20-definisi-teknologi-dan-apa-itu-teknologi.36813/
https://doi.org/10.15294/kreano.v1i1.219
https://doaj.org/article/06f83abd75e2435595a%20adc58e03dfe73
https://doaj.org/article/06f83abd75e2435595a%20adc58e03dfe73
http://www.pelajaran.co.id/2016/03/pengertian-pembelajaran-menurut-para%20ahli.html
http://www.pelajaran.co.id/2016/03/pengertian-pembelajaran-menurut-para%20ahli.html

Mithalal, L. 3D Geometry and Learning of Mathematical Reasoning, (Online),
(http://www.inrp.fr/publications, diakses pada 19-05- 2018)

Muanley, Yonas. 2016. Pengertian Efektivitas. (Online), (https://teoriefektivitas.
blogspot.co.id /2016/02/pengertian-efektivitas.html, diakses pada 25-01-
2018)

Nureni. 2016. Perbandingan Kualitas Pembelajaran Matematika Melalui
Penerapan Model Kooperatif Tipe Two Stay Two Stray dengan Tipe
Snowball Throwing pada Siswa Kelas VIII SMP Negeri 1Maiwa
Kabupaten Enrekang. Skripsi tidak diterbitkan. Makassar: Universitas
Muhammadiyah Makassar.

Petrovici, A, dan Sava, A.T. 2010. Cabri 3D-The Instrument to Make the
Didactic Approach More Efficient. Computer Science Series. (Online)
Vol 8 fasc. 2, (anale-informatica.tibiscus. Diakses pada 19-05-2018)

Pusat Penilaian Pendidikan  Badan Penelitian dan Pengembangan. 2016.
Mengenai TIMSS, (Online), (https://puspendik.kemdikbud.go.id, diakses
pada 19-05- 2018)

Putra, Frendi Ganda. 2015. Eksperimentasi Model Pembelajaran Kooperatif Tipe
Teams Game Tournament (TGT) Berbantuan Software Cabri 3D ditinjau
dari Kemampuan Matematis Siswa. Al-Jabar: Jurnal Pendidikan
Matematika, (Online) Vol 6 Nomor 2 hal 143-153
(http://ejournal.radenintan.ac.id/index. php/al-jabar/article/view/43, diakses
pada 20-05- 2018)

Putri, Nanda Paramana. 2014. Cabri 3D., (Online), (http://nandaparamaputri.
blogspot.co.id/2014 /12/cabri-3d.html, diakses pada 20-05- 2018)

Riswang. 2016. Efektivitas Pembelajaran Matematika Melalui Penerapan
Pendekatan Realistic Mathematics Education (RME) pada Siswa Kelas
VII.5 SMP Negeri 1 Palangga Kabupaten Gowa. Skripsi tidak
diterbitkan. Makassar: Universitas Muhammadiyah Makassar.

Roebyanto, Goenawan. 2014. Geometri Pengukuran dan Statistik. Malang:
Gunung Samudera (Online), (http://books.google.co.id, diakses pada 19-05-
2018)

Sugioyono. 2013. Metode Penelitian Pendidikan Pendekatan Kuantitatif,
Kualitatif, dan R&B. Bandung: Alfabeta

Sundayana, Rostina. 2014. Media dan Alat Peraga dalam Pembelajaran
Matematika. Bandung: Alfabeta

Suprihatiningrum, Jamil. 2017. Strategi Pembelajaran Teori dan Aplikasi.
Jogjakarta : Ar-Ruzz Media


http://www.inrp.fr/publications
https://teoriefektivitas/
https://puspendik.kemdikbud.go.id/
http://ejournal.radenintan.ac.id/index.%20php/al-jabar/article/view/43
http://books.google.co.id/

Suprijono, Agus. 2015. Cooperative Learning. Yogyakarta: Pustaka pelajar offset

Syafrullah. 2013. Efektivitas Model Pembelajaran Kooperatif Tipe Numbered
Heads Together (NHT) Dalam Pembelajaran Matematika Pada Siswa
Kelas VII SMP Negeri 3 Camba Kabupaten Maros .Skripsi tidak
diterbitkan. Makassar: Universitas Muhammadiyah Makassar.

Usman, Muhammad Rizal. 2017. Peningkatan Kemampuan Komunikasi
Matematis Siswa Smp Melalui Pembelajaran Inkuiri Model Alberta,

(Online), (upy.ac.id/ojs/index.php/mtk/article/download/1053/859 diakses
pada 23 -05- 2018)

LAMPIRAN-LAMPIRAN

LAMPIRAN A

61



A.1 Jadwal Pelaksanaan Penelitian
A.2 Daftar Hadir Siswa

LAMPIRAN B

B.1 Rencana Pelaksanaan Pembelajaran
B.2 Lembar Kegiatan Peserta Didik

LAMPIRAN C

C.1 Soal Tes Hasil Belajar Pretest

C.2 Soal Tes Hasil Belajar Posttest

C.3 Kunci Jawaban Tes Hasil Belajar Pretest
C.4 Kunci Jawaban Tes Hasil Belajar Posttes

LAMPIRAN D

D.1 Lembar Tes Hasil Belajar Siswa
D.2 Lembar Observasi Aktivitas Siswa
D.3 Lembar Respons Siswa

LAMPIRAN E
E.1 Hasil Analisis Data Tes Hasil Belajar Siswa
E.2 Hasil Analisis Data Observasi Aktivitas Siswa
E.3 Hasil Analisis Data Angket Respons Siswa
LAMPIRAN F

F.1 Persuratan dan Validasi
F.2 Dokumentasi



LAMPIRAN A

A.l Jadwal Pelaksanaan
Penelitian
A.2 Daftar Hadir Siswa

LAMPIRAN A.1

JADWAL PELAKSANAAN PENELITIAN

No. Hari/Tanggal Kegiatan

1 Kamis/06 September 2018 | Pretest di Kelas XII MIPA 1
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Pembelajaran Berbantuan Software Cabri

2 Jumat/07 September 2018 3D di Kelas X1 MIPA 1

3 Senin/10 September 2018 | Pretest di Kelas XII MIPA 2

4 Rabu/12 September 2018 Ezrgze;(aljf R;Tp'lzr;pa Software Cabri 3D di
5 Kamis/13 September 2018 geDrr:jti)elI(ag?;:r;(lﬁeI(/li ?;Ein Software Cabri
6 Jumat/14 September 2018 gg‘:};elfgfg:g(ﬁem ?SE\JT‘ Software Cabri
7 Senin/17 September 2018 ieeﬂze)lgjf mPT/fana Software Cabri 3D di
8 Rabu/19 September 2018 ieerlT;t;e)l(alea Ri?;:nzpa Software Cabri 3D di
9 Kamis/20 September 2018 | Posttest di Kelas XII MIPA 1

10 Senin/24 September 2018 | Posttest di kelas X1l MIPA 2

LAMPIRAN A.2

DAFTAR HADIR
SEMESTER GANJIL TAHUN PELAJARAN 2018-2019
KELAS XII MIPA 2

No

Nama

Pertemuan
[ I il v \Y

Ahmad Fauzan

Albert Ernesto Tappangan

WIN| -

Alfina Andriani




4 Amal Bakri

5 Andi Mustikasari Mudawir

6 Andika Jelang Ramadhan

7 Anisa Apliani Malik

8 Christian Mampa Malibu

9 Fadiya Utami

10 Iswanto Syam

11 Kadaria Nurul Annisa

12 Kurniawan

13 Mubh. Fadil

14 Muh. Rakib

15 | Muhammad Alfandhy Poniman

16 Nur Athira

17 Nur Atika Atira

18 Nur Indah Sari

19 Nur Qalby

20 Nurul Qalby

21 Rahmat

22 Rangga Ada’ Rannuan

23 Rosmawati Jafar

24 S. Sahabuddin Assagaf

25 St Jumrana

26 Yusuf A. Bachtiar Mappiare

DAFTAR HADIR
SEMESTER GANJIL TAHUN PELAJARAN 2018-2019
KELAS XII MIPA 1
Pertemuan

No Nama n | v
1 Ahmad Nugraha

2 Alfian Andriansyah

3 Amin Muhaimin

4 Andi Islah Amanah

5 Andi Miftahul Khaerati

6 Andi Nugraha
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7 Andi Rayhan Ramadhan
8 Aqila Bilbina

9 Brilianita R.H

10 Dian Larasati

11 Fadhel Muhammad Daffa
12 Fahni Wardanillah Putri
13 Gustia Triana Yuristi
14 Kamelia

15 M. Taufik Satri Putra
16 Muh Asmar Nasrullah
17 Muhammad Farid

18 Nadia Syarifah

19 Nugraha Alfin

20 Nur Auliya Widya Utami
21 Nurul Fajri Aulia

22 Puang Hafsari Akbar
23 Resky Ananda Febrianti
24 Sherina Anastasya

25 Zafitri Nur Utami

26

Zsa Zsa Dian Permatahati




LAMPIRAN B

B.1 Rencana Pelaksanaan
Pembelajaran
B.2 Lembar Kegiatan Peserta Didik

LAMPIRAN B.1

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN

(RPP) Kelas Kontrol
Satuan Pendidikan : SMAN 15 MAKASSAR
Kelas/Semester  : XIl/1
Mata Pelajaran : Matematika-Wajib
Topik : Geometri
Alokasi Waktu : 2 X 45 menit

Pertemuan ke- : 1 (pertama)

A. Kompetensi Inti:
1. Menghayati dan mengamalkan ajaran agama yang dianutnya
2. Mengembangkan perilaku (jujur, disiplin, tanggung jawab, peduli,
santun, ramah lingkungan, gotong royong, kerjasama, cinta damai,
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responsif dan proaktif) dan menunjukkan sikap sebagai bagian dari
solusi atas berbagai permasalahan bangsa dalam berinteraksi secara
efektif dengan lingkungan sosial dan alam serta dalam menempatkan
diri sebagai cerminan bangsa dalam pergaulan dunia
Memahami,menerapkan, menganalisis pengetahuan faktual, konseptual,
prosedural berdasarkan rasa ingintahunya tentang ilmu pengetahuan,
teknologi, seni, budaya, dan humaniora dengan wawasan kemanusiaan,
kebangsaan, kenegaraan, dan peradaban terkait fenomena dan kejadian,
serta menerapkan pengetahuan prosedural pada bidang kajian yang
spesifik sesuai dengan bakat dan minatnya untuk memecahkan masalah.
Mengolah, menalar, menyaji, dan mencipta dalam ranah konkret dan
ranah abstrak terkait dengan pengembangan dari yang dipelajarinya di
sekolah secara mandiri, dan mampu menggunakan metoda sesuai
kaidah keilmuan.

B. Kompetensi Dasar

2.1.

2.2.

2.3.

3.13.

4.13.

Memiliki motivasi internal, kemampuan bekerjasama, konsisten, sikap
disiplin, rasa percaya diri, dan sikap toleransi dalam perbedaan strategi
berpikir dalam memilih dan menerapkan strategi menyelesaikan
masalah.

Mampu mentransformasi diri dalam berpilaku jujur, tangguh mengadapi
masalah, kritis dan disiplin dalam melakukan tugas belajar matematika.
Menunjukkan sikap bertanggung jawab, rasa ingin tahu, jujur dan
perilaku peduli lingkungan.

Memahami konsep jarak dan sudut antar titik, garis dan bidang melalui
demonstrasi menggunakan alat peraga atau media lainnya.
Menggunakan berbagai prinsip bangun datar dan ruang serta dalam
menyelesaikan masalah nyata berkaitan dengan jarak dan sudut antara
titik, garis dan bidang.

C. Indikator

1.

Memiliki sikap Kemampuan bekerjsama, Sikap toleransi dalam
perbedaan strategi berpikir dalam memilih dan menerapkan strategi
menyelesaikan masalah,Bertangungjawab, dan Peduli pada lingkungan.
Menentukan jarak titik ke titik dalam ruang dimensi tiga.
Menentukan jarak titik ke garis dalam ruang dimensi tiga.

D. Tujuan Pembelajaran
Setelah mengikuti pembelajaran diharapkan peserta didik dapat:

1.

memiliki sikap Kemampuan bekerjsama, Sikap toleransi dalam
perbedaan strategi berpikir dalam memilih dan menerapkan strategi
menyelesaikan masalah,Bertangungjawab, dan Peduli pada lingkungan



2. menentukan jarak titik ke titik dalam ruang dimensi tiga.
3. menentukan jarak titik ke garis dalam ruang dimensi tiga.

E. Materi Pembelajaran

Materi jarak pada bangun ruang meliputi:
1. Jarak antara titik dan titik dalam ruang dimensi tiga.
2. Jarak antara titik dan garis dalam ruang dimensi tiga.

F. Metode Pembelajaran
1. Model
2. Pendekatan
3. Metode

G. Kegiatan Pembelajaran

: Pembelajaran Cooperative
: saintifik (scientific).
: Diskusi, tanya jawab, pemberian tugas

. . Alokasi
Kegiatan Pembelajaran Wakiu
KEGIATAN PENDAHULUAN 10 menit
Kegiatan Guru Kegiatan Peserta didik
Guru memasuki ruangan kelas tepat | Peserta didik duduk dengan tertib 3 menit

waktu untuk mencontohkan sifat
disiplin kepada Peserta didik.

dan menyambut kedatangan Guru.

Guru membuka pembelajaran
dengan mengucapkan salam dan
do’a untuk memupuk sisi religius
Peserta didik.

Salah satu Peserta didik
memimpin doa jika pelajaran
merupakan jam pertama.

Guru memeriksa kehadiran Peserta
didik untuk mengecek kedisiplinan
Peserta didik.

Peserta didik menjawab presensi
Guru.

Guru menanyakan kabar dengan
santun dan mengkondisikan Peserta
didik serta memastikan Peserta didik
siap menerima pelajaran dengan
tertib.

Peserta didik menyiapkan buku-
buku yang berkaitan dengan mata
pelajaran matematika dan alat
tulis dengan tertib.
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Fase 1: Menyampaikan tujuan

mempersilakan Peserta didik untuk
mengisi LKPD. Dalam pengisian

berdiskusi untuk mengeksplorasi
pengetahuan Peserta didik tentang

dan memotivasi Peserta didik 7 menit
a.  Guru menyampaikan materi a. Peserta didik mengetahui -
yang akan dipelajari dan tujuan materi yang akan dl_pelajarl
pembelajaran yang akan dicapai dan tujuan pembelajaran
yang akan dicapai
b. Guru memotivasi Peserta didik b. Peserta didik termotivasi
tentang manfaat mempelajari untuk belajar dengan aktif.
jarak pada bangun ruang dalam
kehidupan sehari-hari.
Guru menyampaikan informasi Peserta didik memperhatikan
tentang media dan model penjelasan Guru.
pembelajaran yang digunakan.
Guru menggali pengetahuan Peserta | Peserta didik menjawab
didik tentang materi prasyarat yaitu | pertanyaan dari Guru.
teorema Pythagoras, rumus luas
segitiga, konsep garis tegak lurus
bidang, dan proyeksi dengan
melakukan tanya jawab.
KEGIATAN INTI 60 menit
Kegiatan Guru Kegiatan Peserta didik
Fase 2: Menyampaikan informasi
15 menit
Melalui Tanya-jawab Guru Peserta didik memperhatikan
menyajikan materi tentang jarak titik | penjelasan Guru dan aktif
ke titik, titik ke garis, yang dikaitkan | bertanya atau menjawab
dengan kehidupan sehari-hari. pertanyaan dari Guru.
Memberi kesempatan kepada Peserta didik bertanya jika ada
Peserta didik untuk bertanya jika yang belum dipahami.
ada yang belum dipahami.
Fase 3: Mengorganisasikan
Peserta didik dalam kelompok- 5 menit
kelompok
Guru membagi jumlah Peserta didik | Peserta didik mengelompok
menjadi beberapa kelompok kecil dengan teman sekelompoknya,
dan meminta mereka duduk bersama | kemudian secara demokratis
teman kelompoknya menentukan ketua kelompoknya.
Guru membagi LKPD dan Secara disiplin setiap kelompok 20 menit




LKPD tersebut, Peserta didik dapat
bekerja sama dengan teman
sekelompoknya.

jarak pada bangun ruang.

Guru memberi kesempatan kepada
Peserta didik untuk mengerjakan
latihan soal yang ada dalam LKPD.

Peserta didik aktif mengerjakan
soal yang terdapat dalam LKPD.

Fase 4. Membimbing kelompok
bekerja dan belajar

Guru memantau kegiatan diskusi
Peserta didik dan membantu jika ada
yang mengalami kesulitan.

Peserta didik dengan santun
bertanya pada Guru apabila ada
yang belum jelas.

Guru memberi kesempatan kepada
Peserta didik untuk mengumpulkan
informasi yang telah diperoleh dari
hasil diskusi dan diharapkan semua
anggota kelompok paham dan
mengerti tentang materi yang
didiskusikan.

Peserta didik berdiskusi apabila
ada yang belum jelas dapat
bertanya dengan Peserta didik lain
yang pintar sehingga setiap
Peserta didik paham dan mengerti
tentang materi yang didiskusikan.

Fase 5: Fase Evaluasi

10 menit
Meminta salah satu kelompok untuk | Peserta didik dengan percaya diri
mempresentasikan hasil kerjanya dan tanggung jawab
dengan rasa percaya diri dan mempresentasikan hasil kerja
tanggung jawab dan kemudian kelompoknya
mempresentasikannya.
Secara demokratis Guru memberikan | Peserta didik dengan santun 5 menit
kesempatan kepada Peserta didik menanggapi pekerjaan temannya
lain untuk menanggapi hasil jika memiliki perbedaan pendapat
pekerjaan temannya yang ada di dan Peserta didik yang lain
papan tulis. memperhatikan.
Setelah selesai, Guru mengoreksi Peserta didik memperhatikan 5 menit
hasil pekerjaan di depan kelas, Guru mengoreksi, apabila terdapat
apabila masih salah Guru jawaban yang salah, Peserta didik
mempersilahkan Peserta didik untuk | yang akan memberikan perbaikan.
memberikan perbaikan.
Fase 6: Memberi penghargaan
Guru memberikan penghargaan Peserta didik menerima
dengan tepuk tangan bersama penghargaan.
terhadap kelompok yang sudah
berani maju untuk mengerjakan dan
mempresentasikan dengan benar.
20 menit

KEGIATAN PENUTUP
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Kegiatan Guru

Kegiatan Guru

Guru menanyakan kepada Peserta Peserta didik bertanya apabila ada 5 menit
didik apakah ada materi ataupun soal | yang belum dipahami.

yang belum dipahami.

Guru membimbing Peserta didik untuk | Peserta didik menarik kesimpulan

menarik kesimpulan. dari kegiatan dengan penuh percaya diri.

pembelajaran.

Guru memberikan kuis dalam bentuk | Peserta didik mengerjakan kuis 10 menit
lembar soal dan meminta Peserta dengan mandiri dan jujur.

didik mengerjakannya secara

mandiri.

Guru meminta Peserta didik untuk Dengan jujur, Peserta didik 5 menit

melakukan refleksi tentang
pembelajaran hari ini dengan
mengungkapkan yang dialami selama
pembelajaran.

melakukan refleksi tentang
pembelajaran hari ini dengan
mengungkapkan yang dialami
selama pembelajaran secara.

Guru memberikan PR dalam bentuk
lembar soal kepada Peserta didik
untuk dikerjakan secara individu.

Peserta didik mendapatkan soal
dan akan mengerjakannya dengan
sungguh-sungguh.

Guru mengingatkan Peserta didik
untuk belajar tentang materi pada
pertemuan berikutnya.

Peserta didik dengan penuh rasa
ingin tahu mencatat materi apa
yang harus dipelajari untuk
pertemuan selanjutnya.

Guru menutup pelajaran dengan
memberikan salam.

Peserta didik menjawab salam
dengan santun.

H. Alat/Media/Bahan
1. Papan tulis
2. Lembar penilaian

3. Buku Guru Matematika kelas XII, Buku Siswa Matematika XII diterbitkan
Depdikbud. Lingkungan, Internet

I. Penilaian
1. Teknik : Tes tertulis

2. Bentuk instrumen : Uraian (terlampir)




RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN

(RPP) Kelas Kontrol
Satuan Pendidikan : SMAN 15 MAKASSAR
Kelas/Semester  : XII/1
Mata Pelajaran : Matematika-Wajib
Topik : Geometri
Alokasi Waktu : 2 X 45 menit

Pertemuan ke- : 2 (Dua)

J. Kompetensi Inti:

5.
6.

Menghayati dan mengamalkan ajaran agama yang dianutnya
Mengembangkan perilaku (jujur, disiplin, tanggung jawab, peduli,
santun, ramah lingkungan, gotong royong, kerjasama, cinta damai,
responsif dan proaktif) dan menunjukkan sikap sebagai bagian dari
solusi atas berbagai permasalahan bangsa dalam berinteraksi secara
efektif dengan lingkungan sosial dan alam serta dalam menempatkan
diri sebagai cerminan bangsa dalam pergaulan dunia
Memahami,menerapkan, menganalisis pengetahuan faktual, konseptual,
prosedural berdasarkan rasa ingintahunya tentang ilmu pengetahuan,
teknologi, seni, budaya, dan humaniora dengan wawasan kemanusiaan,
kebangsaan, kenegaraan, dan peradaban terkait fenomena dan kejadian,
serta menerapkan pengetahuan prosedural pada bidang kajian yang
spesifik sesuai dengan bakat dan minatnya untuk memecahkan masalah.
Mengolah, menalar, menyaji, dan mencipta dalam ranah konkret dan
ranah abstrak terkait dengan pengembangan dari yang dipelajarinya di
sekolah secara mandiri, dan mampu menggunakan metoda sesuai
kaidah keilmuan.

K. Kompetensi Dasar
2.4. Memiliki motivasi internal, kemampuan bekerjasama, konsisten, sikap

disiplin, rasa percaya diri, dan sikap toleransi dalam perbedaan strategi
berpikir dalam memilih dan menerapkan strategi menyelesaikan
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masalah.

2.5. Mampu mentransformasi diri dalam berpilaku jujur, tangguh mengadapi
masalah, kritis dan disiplin dalam melakukan tugas belajar matematika.

2.6. Menunjukkan sikap bertanggung jawab, rasa ingin tahu, jujur dan
perilaku peduli lingkungan.

3.14. Memahami konsep jarak dan sudut antar titik, garis dan bidang melalui
demonstrasi menggunakan alat peraga atau media lainnya.

4.14. Menggunakan berbagai prinsip bangun datar dan ruang serta dalam
menyelesaikan masalah nyata berkaitan dengan jarak dan sudut antara
titik, garis dan bidang.

L. Indikator
4. Memiliki sikap Kemampuan bekerjsama, Sikap toleransi dalam
perbedaan strategi berpikir dalam memilih dan menerapkan strategi
menyelesaikan masalah,Bertangungjawab, dan Peduli pada lingkungan.
5. Menentukan jarak titik ke bidang dalam ruang dimensi tiga.
6. Menentukan jarak antara dua garis yang sejajar dalam ruang dimensi
tiga.

M. Tujuan Pembelajaran
Setelah mengikuti pembelajaran diharapkan peserta didik dapat:

4. memiliki sikap Kemampuan bekerjsama, Sikap toleransi dalam
perbedaan strategi berpikir dalam memilih dan menerapkan strategi
menyelesaikan masalah,Bertangungjawab, dan Peduli pada lingkungan

5. menentukan jarak titik ke bidang dalam ruang dimensi tiga.

6. menentukan jarak antara dua garis yang sejajar dalam ruang dimensi
tiga

N. Materi Pembelajaran
Materi jarak pada bangun ruang meliputi:
3. Jarak antara titik dan bidang dalam ruang dimensi tiga.
4. Jarak antara antara dua garis yang sejajar dalam ruang dimensi tiga.

O. Metode Pembelajaran
4. Model : Pembelajaran Cooperative
5. Pendekatan : saintifik (scientific).
6. Metode : Diskusi, tanya jawab, pemberian tugas



P. Kegiatan Pembelajaran

. . Alokasi
Kegiatan Pembelajaran Wakiu
KEGIATAN PENDAHULUAN 15 menit
Kegiatan Guru Kegiatan Peserta Didik
Guru memasuki ruangan kelas tepat | Peserta didik duduk dengan tertib 3 menit
waktu untuk mencontohkan sifat dan menyambut kedatangan Guru.
disiplin kepada Peserta didik.
Guru membuka pembelajaran Salah satu Peserta didik
dengan mengucapkan salam dan memimpin doa jika pelajaran
do’a untuk memupuk sisi religius merupakan jam pertama.
Peserta didik.
Guru memeriksa kehadiran Peserta Peserta didik menjawab presensi
didik untuk mengecek kedisiplinan Guru.
Peserta didik.
Guru menanyakan kabar dengan Peserta didik menyiapkan buku-
santun dan mengkondisikan Peserta | buku yang berkaitan dengan mata
didik serta memastikan Peserta didik | pelajaran matematika dan alat
siap menerima pelajaran dengan tulis dengan tertib.
tertib.
Guru membahas PR dan Peserta didik bertanya apabila ada 5 menit
membagikan hasil kuis pada yang belum dipahami.
pertemuan sebelumnya.
Fase 1: Menyampaikan tujuan dan
memotivasi Peserta didik 7 menit

a. Guru menyampaikan materi
yang akan dipelajari dan tujuan
pembelajaran yang akan dicapai

b. Guru memotivasi peserta didik
bahwa jarak pada bangun ruang
selalu keluar pada soal Ujian
Nasional .

a. Peserta didik mengetahui
materi yang akan dipelajari
dan tujuan pembelajaran
yang akan dicapai

b. Peserta didik termotivasi
untuk belajar dengan aktif.

Guru menyampaikan informasi
tentang media dan model
pembelajaran yang digunakan.

Peserta didik memperhatikan
penjelasan Guru.
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Guru menyampaikan dan menggali
pengetahuan Peserta didik tentang
materi prasyarat yaitu tentang
kesejajaran, ketegaklurusan, dan
proyeksi.

Peserta didik menjawab
pertanyaan dari Guru.

KEGIATAN INTI 55 menit
Kegiatan Guru Kegiatan Peserta Didik
Fase 2: Menyampaikan informasi
13 menit
Melalui Tanya-jawab, Guru Peserta didik memperhatikan
menyajikan materi tentang jarak titik | penjelasan Guru dan aktif
ke bidang dan jarak antara dua garis | bertanya atau menjawab
untuk mengkonstruk pengetahuan pertanyaan dari Guru.
peserta didik
Memberi kesempatan kepada Peserta didik bertanya jika ada
Peserta didik untuk bertanya jika yang belum dipahami.
ada yang belum dipahami.
Fase 3: Mengorganisasikan
Peserta didik dalam kelompok- 2 menit
kelompok
Guru meminta Peserta didik untuk Peserta didik mengelompok
duduk bersama teman kelompoknya. | dengan teman sekelompoknya.
Guru membagi LKPD dan Secara disiplin setiap kelompok 20 menit

mempersilakan Peserta didik untuk
mengisi LKPD. Dalam pengisian
LKPD tersebut, Peserta didik dapat
bekerja sama dengan teman
sekelompoknya.

berdiskusi untuk mengeksplorasi
pengetahuan Peserta didik tentang
jarak pada bangun ruang.

Guru memberi kesempatan kepada
Peserta didik untuk mengerjakan
latihan soal yang ada dalam LKPD.

Peserta didik aktif mengerjakan
soal yang terdapat dalam LKPD

Fase 4: Membimbing kelompok
bekerja dan belajar

Guru memantau kegiatan diskusi
Peserta didik dan membantu jika ada
yang mengalami kesulitan.

Peserta didik dengan santun
bertanya pada Guru apabila ada
yang belum jelas.

Guru memberi kesempatan kepada
Peserta didik untuk mengumpulkan

Peserta didik berdiskusi apabila
ada yang belum jelas dapat




informasi yang telah diperoleh dari
hasil diskusi dan diharapkan semua
anggota kelompok paham dan
mengerti tentang materi yang
didiskusikan.

bertanya dengan Peserta didik lain
yang pintar sehingga setiap

Peserta didik paham dan mengerti
tentang materi yang didiskusikan.

Fase 5: Fase Evaluasi

10 menit
Meminta salah satu kelompok untuk | Peserta didik dengan percaya diri
mempresentasikan hasil kerjanya dan tanggung jawab
dengan rasa percaya diri dan mempresentasikan hasil kerja
tanggung jawab dan kemudian kelompoknya
mempresentasikannya.
Secara demokratis Guru memberikan | Peserta didik dengan santun 5 menit
kesempatan kepada Peserta didik menanggapi pekerjaan temannya
lain untuk menanggapi hasil jika memiliki perbedaan pendapat
pekerjaan temannya yang ada di dan Peserta didik yang lain
papan tulis. memperhatikan.
5 menit
Setelah selesai, Guru mengoreksi Peserta didik memperhatikan
hasil pekerjaan di depan kelas, Guru mengoreksi, apabila terdapat
apabila masih salah Guru jawaban yang salah, Peserta didik
mempersilahkan Peserta didik untuk | yang akan memberikan perbaikan.
memberikan perbaikan.
Fase 6: Memberi penghargaan Peserta didik menerima
penghargaan.
Guru memberikan penghargaan
dengan tepuk tangan bersama
terhadap kelompok yang sudah
berani maju untuk mengerjakan dan
mempresentasikan dengan benar.
KEGIATAN PENUTUP 20 menit
Kegiatan Guru Kegiatan Guru
5 menit
Guru menanyakan kepada Peserta Peserta didik bertanya apabila ada
didik apakah ada materi ataupun soal | yang belum dipahami.
yang belum dipahami.
Guru membimbing Peserta didik untuk | Peserta didik menarik kesimpulan
menarik kesimpulan. dari kegiatan dengan penuh percaya diri.
pembelajaran.
10 menit

Guru memberikan kuis dalam bentuk
lembar soal dan meminta Peserta
didik mengerjakannya secara

Peserta didik mengerjakan kuis
dengan mandiri dan jujur.

77




mandiri.

Guru meminta Peserta didik untuk
melakukan refleksi tentang
pembelajaran hari ini dengan
mengungkapkan yang dialami selama
pembelajaran.

Dengan jujur, Peserta didik
melakukan refleksi tentang
pembelajaran hari ini dengan
mengungkapkan yang dialami
selama pembelajaran secara.

Guru memberikan PR dalam bentuk
lembar soal kepada Peserta didik
untuk dikerjakan secara individu.

Peserta didik mendapatkan soal
dan akan mengerjakannya dengan
sungguh-sungguh.

Guru mengingatkan Peserta didik
untuk belajar tentang materi pada
pertemuan berikutnya.

Peserta didik dengan penuh rasa
ingin tahu mencatat materi apa
yang harus dipelajari untuk
pertemuan selanjutnya.

Guru menutup pelajaran dengan
memberikan salam.

Peserta didik menjawab salam
dengan santun.

5 menit

Q. Alat/Media/Bahan
4. Papan tulis
5. Lembar penilaian

6. Buku Guru Matematika kelas XII, Buku Siswa Matematika XII diterbitkan
Depdikbud. Lingkungan, Internet

R. Penilaian
3. Teknik : Tes tertulis

4. Bentuk instrumen : Uraian (terlampir)

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN

(RPP) Kelas Kontrol
Satuan Pendidikan : SMAN 15 MAKASSAR

Kelas/Semester

Mata Pelajaran

Topik

Alokasi Waktu

Pertemuan ke-

: XI1/1

: Matematika-Wajib
: Geometri

: 2 X 45 menit

: 3 (Tiga)




S. Kompetensi Inti:

9.
10.

11.

12.

Menghayati dan mengamalkan ajaran agama yang dianutnya
Mengembangkan perilaku (jujur, disiplin, tanggung jawab, peduli,
santun, ramah lingkungan, gotong royong, kerjasama, cinta damai,
responsif dan proaktif) dan menunjukkan sikap sebagai bagian dari
solusi atas berbagai permasalahan bangsa dalam berinteraksi secara
efektif dengan lingkungan sosial dan alam serta dalam menempatkan
diri sebagai cerminan bangsa dalam pergaulan dunia
Memahami,menerapkan, menganalisis pengetahuan faktual, konseptual,
prosedural berdasarkan rasa ingintahunya tentang ilmu pengetahuan,
teknologi, seni, budaya, dan humaniora dengan wawasan kemanusiaan,
kebangsaan, kenegaraan, dan peradaban terkait fenomena dan kejadian,
serta menerapkan pengetahuan prosedural pada bidang kajian yang
spesifik sesuai dengan bakat dan minatnya untuk memecahkan masalah.
Mengolah, menalar, menyaji, dan mencipta dalam ranah konkret dan
ranah abstrak terkait dengan pengembangan dari yang dipelajarinya di
sekolah secara mandiri, dan mampu menggunakan metoda sesuai
kaidah keilmuan.

T. Kompetensi Dasar

2.7.

2.8.

2.9.

3.15.

4.15.

Memiliki motivasi internal, kemampuan bekerjasama, konsisten, sikap
disiplin, rasa percaya diri, dan sikap toleransi dalam perbedaan strategi
berpikir dalam memilih dan menerapkan strategi menyelesaikan
masalah.

Mampu mentransformasi diri dalam berpilaku jujur, tangguh mengadapi
masalah, kritis dan disiplin dalam melakukan tugas belajar matematika.
Menunjukkan sikap bertanggung jawab, rasa ingin tahu, jujur dan
perilaku peduli lingkungan.

Memahami konsep jarak dan sudut antar titik, garis dan bidang melalui
demonstrasi menggunakan alat peraga atau media lainnya.
Menggunakan berbagai prinsip bangun datar dan ruang serta dalam
menyelesaikan masalah nyata berkaitan dengan jarak dan sudut antara
titik, garis dan bidang.

U. Indikator

1.

Memiliki sikap Kemampuan bekerjsama, Sikap toleransi dalam
perbedaan strategi berpikir dalam memilih dan menerapkan strategi
menyelesaikan masalah,Bertangungjawab, dan Peduli pada lingkungan.
Menentukan jarak garis ke bidang yang sejajar dalam ruang dimensi
tiga.

Menentukan jarak antara dua bidang yang sejajar dalam ruang dimensi
tiga.
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V. Tujuan Pembelajaran
Setelah mengikuti pembelajaran diharapkan peserta didik dapat:

1. memiliki sikap Kemampuan bekerjsama, Sikap toleransi dalam
perbedaan strategi berpikir dalam memilih dan menerapkan strategi
menyelesaikan masalah,Bertangungjawab, dan Peduli pada lingkungan

2. menentukan jarak garis ke bidang yang sejajar dalam ruang dimensi
tiga.

3. menentukan jarak antara dua bidang yang sejajar dalam ruang dimensi
tiga

W. Materi Pembelajaran
Materi jarak pada bangun ruang meliputi:
1. Jarak antara garis dan bidang yang sejajar dalam ruang dimensi tiga.
2. Jarak antara antara dua bidang yang sejajar dalam ruang dimensi tiga.

X. Metode Pembelajaran

7. Model : Pembelajaran Cooperative
8. Pendekatan : saintifik (scientific).
9. Metode : Diskusi, tanya jawab, pemberian tugas

Y. Kegiatan Pembelajaran

. - Alokasi
Kegiatan Pembelajaran Wakiu
KEGIATAN PENDAHULUAN 15 menit
Kegiatan Guru Kegiatan Peserta Didik
Guru memasuki ruangan kelas tepat | Peserta didik duduk dengan tertib 3 menit
waktu untuk mencontohkan sifat dan menyambut kedatangan Guru.

disiplin kepada Peserta didik.

Guru membuka pembelajaran Salah satu Peserta didik
dengan mengucapkan salam dan memimpin doa jika pelajaran
do’a untuk memupuk sisi religius merupakan jam pertama.

Peserta didik.




Guru memeriksa kehadiran Peserta
didik untuk mengecek kedisiplinan
Peserta didik.

Peserta didik menjawab presensi
Guru.

Guru menanyakan kabar dengan
santun dan mengkondisikan Peserta
didik serta memastikan Peserta didik
siap menerima pelajaran dengan
tertib.

Peserta didik menyiapkan buku-
buku yang berkaitan dengan mata
pelajaran matematika dan alat
tulis dengan tertib.

Melalui kegiatan eksplorasi, guru
menyajikan materi tentang jarak
garis ke bidang dan jarak antara dua
bidang yang sejajar dengan metode
Tanya jawab untuk mengkonstruk
pengetahuan siswa.

Peserta didik memperhatikan
penjelasan Guru dan aktif
bertanya atau menjawab
pertanyaan dari Guru.

Guru membahas PR dan Peserta didik bertanya apabila ada 5 menit
membagikan hasil kuis pada yang belum dipahami.
pertemuan sebelumnya.
Fase 1: Menyampaikan tujuan dan
memotivasi Peserta didik 7 menit
a. Guru menyampaikan materi a. Peserta didik mengetahui -
yang akan dipelajari dan tujuan materi yang akan dipelajari
pembelajaran yang akan dicapai dan tujuan pembelajaran
yang akan dicapai
b. Guru memotivasi peserta didik b. Peserta didik termotivasi
bahwa jarak pada bangun ruang untuk belajar dengan aktif.
selalu keluar pada soal Ujian
Nasional .
Guru menyampaikan informasi Peserta didik memperhatikan
tentang media dan model penjelasan Guru.
pembelajaran yang digunakan.
Guru menyampaikan dan menggali | Peserta didik menjawab
pengetahuan Peserta didik tentang pertanyaan dari Guru.
materi prasyarat yaitu tentang
kesejajaran, ketegaklurusan, dan
proyeksi.
KEGIATAN INTI 55 menit
Kegiatan Guru Kegiatan Peserta Didik
Fase 2: Menyampaikan informasi
13 menit
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Memberi kesempatan kepada
Peserta didik untuk bertanya jika
ada yang belum dipahami.

Peserta didik bertanya jika ada
yang belum dipahami.

Fase 3: Mengorganisasikan

Peserta didik dalam kelompok- 2 menit
kelompok
Guru meminta Peserta didik untuk Peserta didik mengelompok
duduk bersama teman kelompoknya. | dengan teman sekelompoknya.
Guru membagi LKPD dan Secara disiplin setiap kelompok 20 menit
mempersilakan Peserta didik untuk | berdiskusi untuk mengeksplorasi
mengisi LKPD. Dalam pengisian pengetahuan Peserta didik tentang
LKPD tersebut, Peserta didik dapat | jarak pada bangun ruang.
bekerja sama dengan teman
sekelompoknya.
Guru memberi kesempatan kepada Peserta didik aktif mengerjakan
Peserta didik untuk mengerjakan soal yang terdapat dalam LKPD
latihan soal yang ada dalam LKPD.
Fase 4. Membimbing kelompok
bekerja dan belajar
Guru memantau kegiatan diskusi Peserta didik dengan santun
Peserta didik dan membantu jika ada | bertanya pada Guru apabila ada
yang mengalami kesulitan. yang belum jelas.
Guru memberi kesempatan kepada Peserta didik berdiskusi apabila
Peserta didik untuk mengumpulkan | ada yang belum jelas dapat
informasi yang telah diperoleh dari bertanya dengan Peserta didik lain
hasil diskusi dan diharapkan semua | yang pintar sehingga setiap
anggota kelompok paham dan Peserta didik paham dan mengerti
mengerti tentang materi yang tentang materi yang didiskusikan.
didiskusikan.
Fase 5: Fase Evaluasi
10 menit
Meminta salah satu kelompok untuk | Peserta didik dengan percaya diri
mempresentasikan hasil kerjanya dan tanggung jawab
dengan rasa percaya diri dan mempresentasikan hasil kerja
tanggung jawab dan kemudian kelompoknya
mempresentasikannya.
Secara demokratis Guru memberikan | Peserta didik dengan santun 5 menit

kesempatan kepada Peserta didik
lain untuk menanggapi hasil
pekerjaan temannya yang ada di
papan tulis.

menanggapi pekerjaan temannya
jika memiliki perbedaan pendapat
dan Peserta didik yang lain
memperhatikan.




Setelah selesai, Guru mengoreksi Peserta didik memperhatikan 5 menit
hasil pekerjaan di depan kelas, Guru mengoreksi, apabila terdapat
apabila masih salah Guru jawaban yang salah, Peserta didik
mempersilahkan Peserta didik untuk | yang akan memberikan perbaikan.
memberikan perbaikan.
Fase 6: Memberi penghargaan Peserta didik menerima
. penghargaan.
Guru memberikan penghargaan
dengan tepuk tangan bersama
terhadap kelompok yang sudah
berani maju untuk mengerjakan dan
mempresentasikan dengan benar.
KEGIATAN PENUTUP 20 menit
Kegiatan Guru Kegiatan Guru
5 menit
Guru menanyakan kepada Peserta Peserta didik bertanya apabila ada
didik apakah ada materi ataupun soal | yang belum dipahami.
yang belum dipahami.
Guru membimbing Peserta didik untuk | Peserta didik menarik kesimpulan
menarik kesimpulan. dari kegiatan dengan penuh percaya diri.
pembelajaran.
10 menit
Guru memberikan kuis dalam bentuk | Peserta didik mengerjakan kuis
lembar soal dan meminta Peserta dengan mandiri dan jujur.
didik mengerjakannya secara
mandiri.
Guru meminta Peserta didik untuk Dengan jujur, Peserta didik 5 menit

melakukan refleksi tentang
pembelajaran hari ini dengan
mengungkapkan yang dialami selama
pembelajaran.

melakukan refleksi tentang
pembelajaran hari ini dengan
mengungkapkan yang dialami
selama pembelajaran secara.

Guru memberikan PR dalam bentuk
lembar soal kepada Peserta didik
untuk dikerjakan secara individu.

Peserta didik mendapatkan soal
dan akan mengerjakannya dengan
sungguh-sungguh.

Guru mengingatkan Peserta didik
untuk belajar tentang materi pada
pertemuan berikutnya.

Peserta didik dengan penuh rasa
ingin tahu mencatat materi apa
yang harus dipelajari untuk
pertemuan selanjutnya.

Guru menutup pelajaran dengan
memberikan salam.

Peserta didik menjawab salam
dengan santun.
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Z. Alat/Media/Bahan

7. Papan tulis

8. Lembar penilaian

9. Buku Guru Matematika kelas X1I, Buku Siswa matematika XII diterbitkan
Depdikbud. Lingkungan, Internet

AA.

Penilaian

5. Teknik : Tes tertulis
6. Bentuk instrumen : Uraian (terlampir)

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN

(RPP) Kelas Eksperimen
Satuan Pendidikan : SMAN 15 MAKASSAR
Kelas/Semester  : XIl/1
Mata Pelajaran : Matematika-Wajib
Topik : Geometri
Alokasi Waktu : 2 X 45 menit

Pertemuan ke- : 1 (pertama)

A. Kompetensi Inti:

13.
14.

15.

16.

Menghayati dan mengamalkan ajaran agama yang dianutnya
Mengembangkan perilaku (jujur, disiplin, tanggung jawab, peduli,
santun, ramah lingkungan, gotong royong, kerjasama, cinta damai,
responsif dan proaktif) dan menunjukkan sikap sebagai bagian dari
solusi atas berbagai permasalahan bangsa dalam berinteraksi secara
efektif dengan lingkungan sosial dan alam serta dalam menempatkan
diri sebagai cerminan bangsa dalam pergaulan dunia
Memahami,menerapkan, menganalisis pengetahuan faktual, konseptual,
prosedural berdasarkan rasa ingintahunya tentang ilmu pengetahuan,
teknologi, seni, budaya, dan humaniora dengan wawasan kemanusiaan,
kebangsaan, kenegaraan, dan peradaban terkait fenomena dan kejadian,
serta menerapkan pengetahuan prosedural pada bidang kajian yang
spesifik sesuai dengan bakat dan minatnya untuk memecahkan masalah.
Mengolah, menalar, menyaji, dan mencipta dalam ranah konkret dan
ranah abstrak terkait dengan pengembangan dari yang dipelajarinya di



sekolah secara mandiri, dan mampu menggunakan metoda sesuai
kaidah keilmuan.

CC. Kompetensi Dasar

2.10.Memiliki motivasi internal, kemampuan bekerjasama, konsisten, sikap
disiplin, rasa percaya diri, dan sikap toleransi dalam perbedaan strategi
berpikir dalam memilih dan menerapkan strategi menyelesaikan
masalah.

2.11.Mampu mentransformasi diri dalam berpilaku jujur, tangguh mengadapi
masalah, kritis dan disiplin dalam melakukan tugas belajar matematika.

2.12.Menunjukkan sikap bertanggung jawab, rasa ingin tahu, jujur dan
perilaku peduli lingkungan.

3.16. Memahami konsep jarak dan sudut antar titik, garis dan bidang melalui
demonstrasi menggunakan alat peraga atau media lainnya.

4.16. Menggunakan berbagai prinsip bangun datar dan ruang serta dalam
menyelesaikan masalah nyata berkaitan dengan jarak dan sudut antara
titik, garis dan bidang.

DD. Indikator
4. Memiliki sikap Kemampuan bekerjsama, Sikap toleransi dalam
perbedaan strategi berpikir dalam memilih dan menerapkan strategi
menyelesaikan masalah,Bertangungjawab, dan Peduli pada lingkungan.
5. Menentukan jarak titik ke titik dalam ruang dimensi tiga.
6. Menentukan jarak titik ke garis dalam ruang dimensi tiga.

EE. Tujuan Pembelajaran
Setelah mengikuti pembelajaran dengan berbantuan software Cabri 3D
diharapkan Peserta didik dapat:

4. memiliki sikap Kemampuan bekerjsama, Sikap toleransi dalam
perbedaan strategi berpikir dalam memilih dan menerapkan strategi
menyelesaikan masalah,Bertangungjawab, dan Peduli pada lingkungan

5. menentukan jarak titik ke titik dalam ruang dimensi tiga.

6. menentukan jarak titik ke garis dalam ruang dimensi tiga.

FF.Materi Pembelajaran
Materi jarak pada bangun ruang meliputi:
3. Jarak antara titik dan titik dalam ruang dimensi tiga.
4. Jarak antara titik dan garis dalam ruang dimensi tiga.

GG. Metode Pembelajaran

10. Model : Pembelajaran Kooperatif
11.Pendekatan : saintifik (scientific).
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12. Metode

HH. Kegiatan Pembelajaran

: Diskusi, tanya jawab, pemberian tugas

. - Alokasi
Kegiatan Pembelajaran Wakiu
KEGIATAN PENDAHULUAN 10 menit
Kegiatan Guru Kegiatan Peserta didik
Guru memasuki ruangan kelas tepat | Peserta didik duduk dengan tertib 3 menit
waktu untuk mencontohkan sifat dan menyambut kedatangan Guru.
disiplin kepada Peserta didik.
Guru membuka pembelajaran Salah satu Peserta didik
dengan mengucapkan salam dan memimpin doa jika pelajaran
do’a untuk memupuk sisi religius merupakan jam pertama.
Peserta didik.
Guru memeriksa kehadiran Peserta Peserta didik menjawab presensi
didik untuk mengecek kedisiplinan Guru.
Peserta didik.
Guru menanyakan kabar dengan Peserta didik menyiapkan buku-
santun dan mengkondisikan Peserta | buku yang berkaitan dengan mata
didik serta memastikan Peserta didik | pelajaran matematika dan alat
siap menerima pelajaran dengan tulis dengan tertib.
tertib.
Fase 1: Menyampaikan tujuan
dan memotivasi Peserta didik 7 menit

a. Guru menyampaikan materi
yang akan dipelajari dan tujuan
pembelajaran yang akan dicapai

b. Guru memotivasi Peserta didik
tentang manfaat mempelajari
jarak pada bangun ruang dalam
kehidupan sehari-hari.

a. Peserta didik mengetahui
materi yang akan dipelajari
dan tujuan pembelajaran
yang akan dicapai

b. Peserta didik termotivasi
untuk belajar dengan aktif.

Guru menyampaikan informasi
tentang media dan model
pembelajaran yang digunakan.

Peserta didik memperhatikan
penjelasan Guru.




Guru menggali pengetahuan Peserta
didik tentang materi prasyarat yaitu
teorema Pythagoras, rumus luas
segitiga, konsep garis tegak lurus
bidang, dan proyeksi dengan
melakukan tanya jawab.

Peserta didik menjawab
pertanyaan dari Guru.

KEGIATAN INTI 60 menit
Kegiatan Guru Kegiatan Peserta didik
Fase 2: Menyampaikan informasi
15 menit
Melalui kegiatan eksplorasi, Guru Peserta didik memperhatikan
menyajikan materi tentang jarak titik | penjelasan Guru dan aktif
ke titik, titik ke garis, yang dikaitkan | bertanya atau menjawab
dengan kehidupan sehari-hari pertanyaan dari Guru.
dengan media Cabri 3D melalui
dengan Tanya jawab untuk
mengkonstruk pengetahuan Peserta
didik.
Memberi kesempatan kepada Peserta didik bertanya jika ada
Peserta didik untuk bertanya jika yang belum dipahami.
ada yang belum dipahami.
Fase 3: Mengorganisasikan
Peserta didik dalam kelompok- 5 menit
kelompok
Guru membagi jumlah Peserta didik | Peserta didik mengelompok
menjadi beberapa kelompok kecil dengan teman sekelompoknya,
dan meminta mereka duduk bersama | kemudian secara demokratis
kelompoknya menentukan ketua kelompoknya.
Guru membagi LKPD dan Secara disiplin setiap kelompok 20 menit

mempersilakan Peserta didik untuk
mengisi LKPD. Dalam pengisian
LKPD tersebut, Peserta didik dapat
bekerja sama dengan teman
sekelompoknya.

berdiskusi untuk mengeksplorasi
pengetahuan Peserta didik tentang
jarak pada bangun ruang.

Guru memberi kesempatan kepada
Peserta didik untuk mengerjakan
latihan soal yang ada dalam LKPD.

Peserta didik aktif mengerjakan
soal yang terdapat dalam LKPD

Fase 4: Membimbing kelompok
bekerja dan belajar

Guru memantau kegiatan diskusi

Peserta didik dengan santun
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Peserta didik dan membantu jika ada
yang mengalami kesulitan.

bertanya pada Guru apabila ada
yang belum jelas.

Guru memberi kesempatan kepada
Peserta didik untuk mengumpulkan
informasi yang telah diperoleh dari
hasil diskusi dan diharapkan semua
anggota kelompok paham dan
mengerti tentang materi yang
didiskusikan.

Peserta didik berdiskusi apabila
ada yang belum jelas dapat
bertanya dengan Peserta didik lain
yang pintar sehingga setiap
Peserta didik paham dan mengerti
tentang materi yang didiskusikan.

Fase 5: Fase Evaluasi

10 menit
Meminta salah satu kelompok untuk | Peserta didik dengan percaya diri
mempresentasikan hasil kerjanya dan tanggung jawab
dengan rasa percaya diri dan mempresentasikan hasil kerja
tanggung jawab dan kemudian kelompoknya
mempresentasikannya.
Secara demokratis Guru memberikan | Peserta didik dengan santun 5 menit
kesempatan kepada Peserta didik menanggapi pekerjaan temannya
lain untuk menanggapi hasil jika memiliki perbedaan pendapat
pekerjaan temannya yang ada di dan Peserta didik yang lain
papan tulis. memperhatikan.
Setelah selesai, Guru mengoreksi Peserta didik memperhatikan 5 menit
hasil pekerjaan di depan kelas, Guru mengoreksi, apabila terdapat
apabila masih salah Guru jawaban yang salah, Peserta didik
mempersilahkan Peserta didik untuk | yang akan memberikan perbaikan.
memberikan perbaikan.
Fase 6: Memberi penghargaan
Peserta didik menerima

Guru memberikan penghargaan penghargaan.
dengan tepuk tangan bersama
terhadap kelompok yang sudah
berani maju untuk mengerjakan dan
mempresentasikan dengan benar.

KEGIATAN PENUTUP 20 menit

Kegiatan Guru Kegiatan Guru

Guru menanyakan kepada Peserta Peserta didik bertanya apabila ada 5 menit

didik apakah ada materi ataupun soal
yang belum dipahami.

yang belum dipahami.

Guru membimbing Peserta didik untuk
menarik kesimpulan. dari kegiatan

Peserta didik menarik kesimpulan
dengan penuh percaya diri.




pembelajaran.

Guru memberikan kuis dalam bentuk | Peserta didik mengerjakan kuis 10 menit
lembar soal dan meminta Peserta dengan mandiri dan jujur.

didik mengerjakannya secara

mandiri.

Guru meminta Peserta didik untuk Dengan jujur, Peserta didik 5 menit

melakukan refleksi tentang
pembelajaran hari ini dengan
mengungkapkan yang dialami selama
pembelajaran.

melakukan refleksi tentang
pembelajaran hari ini dengan
mengungkapkan yang dialami
selama pembelajaran secara.

Guru memberikan PR dalam bentuk
lembar soal kepada Peserta didik
untuk dikerjakan secara individu.

Peserta didik mendapatkan soal
dan akan mengerjakannya dengan
sungguh-sungguh.

Guru mengingatkan Peserta didik
untuk belajar tentang materi pada
pertemuan berikutnya.

Peserta didik dengan penuh rasa
ingin tahu mencatat materi apa
yang harus dipelajari untuk
pertemuan selanjutnya.

Guru menutup pelajaran dengan
memberikan salam.

Peserta didik menjawab salam
dengan santun.

I1. Alat/Media/Bahan

10. LCD, Laptop, Software Cabri 3D.

11. Lembar penilaian

12. Buku Guru Matematika kelas XII, Buku Siswa matematika XII diterbitkan
Depdikbud. Lingkungan, Internet

JJ. Penilaian
7. Teknik : Tes tertulis

8. Bentuk instrumen : Uraian (terlampir)

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN

(RPP) Kelas Eksperimen
Satuan Pendidikan : SMAN 15 MAKASSAR

Kelas/Semester

Mata Pelajaran

Topik

- X171
: Matematika-Wajib

: Geometri
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Alokasi Waktu 1 2 X 45 menit

Pertemuan ke- : 2 (Dua)

HH. Kompetensi Inti:

17. Menghayati dan mengamalkan ajaran agama yang dianutnya

18. Mengembangkan perilaku (jujur, disiplin, tanggung jawab, peduli,
santun, ramah lingkungan, gotong royong, kerjasama, cinta damai,
responsif dan proaktif) dan menunjukkan sikap sebagai bagian dari
solusi atas berbagai permasalahan bangsa dalam berinteraksi secara
efektif dengan lingkungan sosial dan alam serta dalam menempatkan
diri sebagai cerminan bangsa dalam pergaulan dunia

19. Memahami,menerapkan, menganalisis pengetahuan faktual, konseptual,
prosedural berdasarkan rasa ingintahunya tentang ilmu pengetahuan,
teknologi, seni, budaya, dan humaniora dengan wawasan kemanusiaan,
kebangsaan, kenegaraan, dan peradaban terkait fenomena dan kejadian,
serta menerapkan pengetahuan prosedural pada bidang kajian yang
spesifik sesuai dengan bakat dan minatnya untuk memecahkan masalah.

20. Mengolah, menalar, menyaji, dan mencipta dalam ranah konkret dan
ranah abstrak terkait dengan pengembangan dari yang dipelajarinya di
sekolah secara mandiri, dan mampu menggunakan metoda sesuai
kaidah keilmuan.

LL. Kompetensi Dasar

2.13.Memiliki motivasi internal, kemampuan bekerjasama, konsisten, sikap
disiplin, rasa percaya diri, dan sikap toleransi dalam perbedaan strategi
berpikir dalam memilih dan menerapkan strategi menyelesaikan
masalah.

2.14.Mampu mentransformasi diri dalam berpilaku jujur, tangguh mengadapi
masalah, kritis dan disiplin dalam melakukan tugas belajar matematika.

2.15.Menunjukkan sikap bertanggung jawab, rasa ingin tahu, jujur dan
perilaku peduli lingkungan.

3.17. Memahami konsep jarak dan sudut antar titik, garis dan bidang melalui
demonstrasi menggunakan alat peraga atau media lainnya.

4.17. Menggunakan berbagai prinsip bangun datar dan ruang serta dalam
menyelesaikan masalah nyata berkaitan dengan jarak dan sudut antara
titik, garis dan bidang.

MM. Indikator
7. Memiliki sikap Kemampuan bekerjsama, Sikap toleransi dalam
perbedaan strategi berpikir dalam memilih dan menerapkan strategi
menyelesaikan masalah,Bertangungjawab, dan Peduli pada lingkungan.



8. Menentukan jarak titik ke bidang dalam ruang dimensi tiga.
9. Menentukan jarak antara dua garis yang sejajar dalam ruang dimensi
tiga.

NN. Tujuan Pembelajaran
Setelah mengikuti pembelajaran dengan berbantuan software Cabri 3D
diharapkan peserta didik dapat:

7. memiliki sikap Kemampuan bekerjsama, Sikap toleransi dalam
perbedaan strategi berpikir dalam memilih dan menerapkan strategi
menyelesaikan masalah,Bertangungjawab, dan Peduli pada lingkungan

8. menentukan jarak titik ke bidang dalam ruang dimensi tiga.

9. menentukan jarak antara dua garis yang sejajar dalam ruang dimensi
tiga

0O0. Materi Pembelajaran
Materi jarak pada bangun ruang meliputi:
5. Jarak antara titik dan bidang dalam ruang dimensi tiga.
6. Jarak antara antara dua garis yang sejajar dalam ruang dimensi tiga.

PP.Metode Pembelajaran

13. Model : Pembelajaran kooperatif
14. Pendekatan : saintifik (scientific).
15. Metode : Diskusi, tanya jawab, pemberian tugas

QQ. Kegiatan Pembelajaran

. - Alokasi
Kegiatan Pembelajaran Wakiu
KEGIATAN PENDAHULUAN 15 menit
Kegiatan Guru Kegiatan Peserta Didik
Guru memasuki ruangan kelas tepat | Peserta didik duduk dengan tertib 3 menit
waktu untuk mencontohkan sifat dan menyambut kedatangan Guru.
disiplin kepada Peserta didik.
Guru membuka pembelajaran Salah satu Peserta didik
dengan mengucapkan salam dan memimpin doa jika pelajaran
do’a untuk memupuk sisi religius merupakan jam pertama.
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Peserta didik.

Guru memeriksa kehadiran Peserta
didik untuk mengecek kedisiplinan
Peserta didik.

Peserta didik menjawab presensi
Guru.

Guru menanyakan kabar dengan
santun dan mengkondisikan Peserta
didik serta memastikan Peserta didik
siap menerima pelajaran dengan
tertib.

Peserta didik menyiapkan buku-
buku yang berkaitan dengan mata
pelajaran matematika dan alat
tulis dengan tertib.

Melalui kegiatan eksplorasi, guru
menyajikan materi tentang jarak titik
ke bidang dan jarak antara dua garis
yang sejajar dengan media Cabri 3D

Peserta didik memperhatikan
penjelasan Guru dan aktif
bertanya atau menjawab
pertanyaan dari Guru.

Guru membahas PR dan Peserta didik bertanya apabila ada 5 menit
membagikan hasil kuis pada yang belum dipahami.
pertemuan sebelumnya.
Fase 1: Menyampaikan tujuan dan
memotivasi Peserta didik 7 menit
a. Guru menyampaikan materi a. Peserta didik mengetahui -
yang akan dipelajari dan tujuan materi yang akan dipelajari
pembelajaran yang akan dicapai dan tujuan pembelajaran
yang akan dicapai
b. Guru memotivasi peserta didik b. Peserta didik termotivasi
bahwa jarak pada bangun ruang untuk belajar dengan aktif.
selalu keluar pada soal Ujian
Nasional .
Guru menyampaikan informasi Peserta didik memperhatikan
tentang media dan model penjelasan Guru.
pembelajaran yang digunakan.
Guru menyampaikan dan menggali | Peserta didik menjawab
pengetahuan Peserta didik tentang pertanyaan dari Guru.
materi prasyarat yaitu tentang
kesejajaran, ketegaklurusan, dan
proyeksi.
KEGIATAN INTI 55 menit
Kegiatan Guru Kegiatan Peserta Didik
Fase 2: Menyampaikan informasi
13 menit




melalui dengan Tanya jawab untuk
mengkonstruk pengetahuan siswa

Memberi kesempatan kepada
Peserta didik untuk bertanya jika
ada yang belum dipahami.

Peserta didik bertanya jika ada
yang belum dipahami.

Fase 3: Mengorganisasikan

Peserta didik dalam kelompok- 2 menit
kelompok
Guru meminta Peserta didik untuk Peserta didik mengelompok
duduk bersama teman kelompoknya. | dengan teman sekelompoknya.
Guru membagi LKPD dan Secara disiplin setiap kelompok 20 menit
mempersilakan Peserta didik untuk | berdiskusi untuk mengeksplorasi
mengisi LKPD. Dalam pengisian pengetahuan Peserta didik tentang
LKPD tersebut, Peserta didik dapat | jarak pada bangun ruang.
bekerja sama dengan teman
sekelompoknya.
Guru memberi kesempatan kepada Peserta didik aktif mengerjakan
Peserta didik untuk mengerjakan soal yang terdapat dalam LKPD
latihan soal yang ada dalam LKPD. | dengan memanfaatkan software

Cabri 3D yang tersedia pada

masing-masing kelompok.
Fase 4. Membimbing kelompok
bekerja dan belajar
Guru memantau kegiatan diskusi Peserta didik dengan santun
Peserta didik dan membantu jika ada | bertanya pada Guru apabila ada
yang mengalami kesulitan. yang belum jelas.
Guru memberi kesempatan kepada Peserta didik berdiskusi apabila
Peserta didik untuk mengumpulkan | ada yang belum jelas dapat
informasi yang telah diperoleh dari bertanya dengan Peserta didik lain
hasil diskusi dan diharapkan semua | yang pintar sehingga setiap
anggota kelompok paham dan Peserta didik paham dan mengerti
mengerti tentang materi yang tentang materi yang didiskusikan.
didiskusikan.
Fase 5: Fase Evaluasi

10 menit

Meminta salah satu kelompok untuk
mempresentasikan hasil kerjanya
dengan rasa percaya diri dan
tanggung jawab dan kemudian
mempresentasikannya.

Peserta didik dengan percaya diri
dan tanggung jawab
mempresentasikan hasil kerja
kelompoknya
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Secara demokratis Guru memberikan | Peserta didik dengan santun 5 menit
kesempatan kepada Peserta didik menanggapi pekerjaan temannya
lain untuk menanggapi hasil jika memiliki perbedaan pendapat
pekerjaan temannya yang ada di dan Peserta didik yang lain
papan tulis. memperhatikan.
5 menit
Setelah selesai, Guru mengoreksi Peserta didik memperhatikan
hasil pekerjaan di depan kelas, Guru mengoreksi, apabila terdapat
apabila masih salah Guru jawaban yang salah, Peserta didik
mempersilahkan Peserta didik untuk | yang akan memberikan perbaikan.
memberikan perbaikan.
Fase 6: Memberi penghargaan
Guru memberikan penghargaan Peserta didik menerima
dengan tepuk tangan bersama penghargaan.
terhadap kelompok yang sudah
berani maju untuk mengerjakan dan
mempresentasikan dengan benar.
KEGIATAN PENUTUP 20 menit
Kegiatan Guru Kegiatan Guru
5 menit
Guru menanyakan kepada Peserta Peserta didik bertanya apabila ada
didik apakah ada materi ataupun soal | yang belum dipahami.
yang belum dipahami.
Guru membimbing Peserta didik untuk | Peserta didik menarik kesimpulan
menarik kesimpulan. dari kegiatan dengan penuh percaya diri.
pembelajaran.
10 menit
Guru memberikan kuis dalam bentuk | Peserta didik mengerjakan kuis
lembar soal dan meminta Peserta dengan mandiri dan jujur.
didik mengerjakannya secara
mandiri.
Guru meminta Peserta didik untuk Dengan jujur, Peserta didik 5 menit

melakukan refleksi tentang
pembelajaran hari ini dengan
mengungkapkan yang dialami selama
pembelajaran.

melakukan refleksi tentang
pembelajaran hari ini dengan
mengungkapkan yang dialami
selama pembelajaran secara.

Guru memberikan PR dalam bentuk
lembar soal kepada Peserta didik
untuk dikerjakan secara individu.

Peserta didik mendapatkan soal
dan akan mengerjakannya dengan
sungguh-sungguh.

Guru mengingatkan Peserta didik
untuk belajar tentang materi pada
pertemuan berikutnya.

Peserta didik dengan penuh rasa
ingin tahu mencatat materi apa
yang harus dipelajari untuk
pertemuan selanjutnya.




Guru menutup pelajaran dengan Peserta didik menjawab salam
memberikan salam. dengan santun.

RR. Alat/Media/Bahan
13. LCD, Laptop, Software Cabri 3D.
14. Lembar penilaian
15. Buku Guru Matematika kelas XII, Buku Siswa matematika XI1 diterbitkan
Depdikbud. Lingkungan, Internet

SS. Penilaian

9. Teknik : Tes tertulis
10. Bentuk instrumen : Uraian (terlampir)

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN

(RPP) Kelas Eksperimen
Satuan Pendidikan : SMAN 15 MAKASSAR
Kelas/Semester  : XII/1
Mata Pelajaran : Matematika-Wajib
Topik : Geometri
Alokasi Waktu : 2 X 45 menit
Pertemuan ke- : 3 (Tiga)

QQ. Kompetensi Inti:

21. Menghayati dan mengamalkan ajaran agama yang dianutnya

22. Mengembangkan perilaku (jujur, disiplin, tanggung jawab, peduli,
santun, ramah lingkungan, gotong royong, kerjasama, cinta damai,
responsif dan proaktif) dan menunjukkan sikap sebagai bagian dari
solusi atas berbagai permasalahan bangsa dalam berinteraksi secara
efektif dengan lingkungan sosial dan alam serta dalam menempatkan
diri sebagai cerminan bangsa dalam pergaulan dunia

23. Memahami,menerapkan, menganalisis pengetahuan faktual, konseptual,
prosedural berdasarkan rasa ingintahunya tentang ilmu pengetahuan,
teknologi, seni, budaya, dan humaniora dengan wawasan kemanusiaan,
kebangsaan, kenegaraan, dan peradaban terkait fenomena dan kejadian,
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serta menerapkan pengetahuan prosedural pada bidang kajian yang
spesifik sesuai dengan bakat dan minatnya untuk memecahkan masalah.

24. Mengolah, menalar, menyaji, dan mencipta dalam ranah konkret dan
ranah abstrak terkait dengan pengembangan dari yang dipelajarinya di
sekolah secara mandiri, dan mampu menggunakan metoda sesuai
kaidah keilmuan.

UU. Kompetensi Dasar

2.16.Memiliki motivasi internal, kemampuan bekerjasama, konsisten, sikap
disiplin, rasa percaya diri, dan sikap toleransi dalam perbedaan strategi
berpikir dalam memilih dan menerapkan strategi menyelesaikan
masalah.

2.17.Mampu mentransformasi diri dalam berpilaku jujur, tangguh mengadapi
masalah, kritis dan disiplin dalam melakukan tugas belajar matematika.

2.18.Menunjukkan sikap bertanggung jawab, rasa ingin tahu, jujur dan
perilaku peduli lingkungan.

3.18. Memahami konsep jarak dan sudut antar titik, garis dan bidang melalui
demonstrasi menggunakan alat peraga atau media lainnya.

4.18. Menggunakan berbagai prinsip bangun datar dan ruang serta dalam
menyelesaikan masalah nyata berkaitan dengan jarak dan sudut antara
titik, garis dan bidang.

VV. Indikator

10. Memiliki sikap Kemampuan bekerjsama, Sikap toleransi dalam
perbedaan strategi berpikir dalam memilih dan menerapkan strategi
menyelesaikan masalah,Bertangungjawab, dan Peduli pada lingkungan.

11. Menentukan jarak garis ke bidang yang sejajar dalam ruang dimensi
tiga.

12. Menentukan jarak antara dua bidang yang sejajar dalam ruang dimensi
tiga.

WW. Tujuan Pembelajaran
Setelah mengikuti pembelajaran dengan berbantuan software Cabri 3D
diharapkan peserta didik dapat:

10. memiliki sikap Kemampuan bekerjsama, Sikap toleransi dalam
perbedaan strategi berpikir dalam memilih dan menerapkan strategi
menyelesaikan masalah,Bertangung jawab, dan Peduli pada lingkungan

11. menentukan jarak garis ke bidang yang sejajar dalam ruang dimensi
tiga.

12. menentukan jarak antara dua bidang yang sejajar dalam ruang dimensi
tiga

XX. Materi Pembelajaran



Materi jarak pada bangun ruang meliputi:
7. Jarak antara garis dan bidang yang sejajar dalam ruang dimensi tiga.
8. Jarak antara antara dua bidang yang sejajar dalam ruang dimensi tiga.

YY. Metode Pembelajaran

16. Model : Pembelajaran Kooperatif
17.Pendekatan : saintifik (scientific).
18. Metode : Diskusi, tanya jawab, pemberian tugas
ZZ. Kegiatan Pembelajaran
. . Alokasi
K n Pembelajaran
egiatan Pembelajara Wakiy
KEGIATAN PENDAHULUAN 15 menit
Kegiatan Guru Kegiatan Peserta Didik
Guru memasuki ruangan kelas tepat | Peserta didik duduk dengan tertib 3 menit
waktu untuk mencontohkan sifat dan menyambut kedatangan Guru.
disiplin kepada Peserta didik.
Guru membuka pembelajaran Salah satu Peserta didik
dengan mengucapkan salam dan memimpin doa jika pelajaran
do’a untuk memupuk sisi religius merupakan jam pertama.
Peserta didik.
Guru memeriksa kehadiran Peserta Peserta didik menjawab presensi
didik untuk mengecek kedisiplinan Guru.
Peserta didik.
Guru menanyakan kabar dengan Peserta didik menyiapkan buku-
santun dan mengkondisikan Peserta | buku yang berkaitan dengan mata
didik serta memastikan Peserta didik | pelajaran matematika dan alat
siap menerima pelajaran dengan tulis dengan tertib.
tertib.
Guru membahas PR dan Peserta didik bertanya apabila ada 5 menit
membagikan hasil kuis pada yang belum dipahami.
pertemuan sebelumnya.
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Fase 1: Menyampaikan tujuan dan

memotivasi Peserta didik 7 menit
a.  Guru menyampaikan materi a. Peserta didik mengetahui -
yang akan dipelajari dan tujuan materi yang akan dipelajari
pembelajaran yang akan dicapai dan tujuan pembelajaran
yang akan dicapai
b. Guru memotivasi peserta didik b. Peserta didik termotivasi
bahwa jarak pada bangun ruang untuk belajar dengan aktif.
selalu keluar pada soal Ujian
Nasional .
Guru menyampaikan informasi Peserta didik memperhatikan
tentang media dan model penjelasan Guru.
pembelajaran yang digunakan.
Guru menyampaikan dan menggali | Peserta didik menjawab
pengetahuan Peserta didik tentang pertanyaan dari Guru.
materi prasyarat yaitu tentang
kesejajaran, ketegaklurusan, dan
proyeksi.
KEGIATAN INTI 55 menit
Kegiatan Guru Kegiatan Peserta Didik
Fase 2: Menyampaikan informasi
13 menit
Melalui kegiatan eksplorasi, guru Peserta didik memperhatikan
menyajikan materi tentang jarak penjelasan Guru dan aktif
garis ke bidang dan jarak antara dua | bertanya atau menjawab
bidang yang sejajar dengan media pertanyaan dari Guru.
Cabri 3D melalui dengan Tanya
jawab untuk mengkonstruk
pengetahuan siswa.
Memberi kesempatan kepada Peserta didik bertanya jika ada
Peserta didik untuk bertanya jika yang belum dipahami.
ada yang belum dipahami.
Fase 3: Mengorganisasikan
Peserta didik dalam kelompok- 2 menit
kelompok
Guru meminta Peserta didik untuk Peserta didik mengelompok
duduk bersama teman kelompoknya. | dengan teman sekelompoknya.
Guru membagi LKPD dan Secara disiplin setiap kelompok 20 menit




mempersilakan Peserta didik untuk
mengisi LKPD. Dalam pengisian
LKPD tersebut, Peserta didik dapat
bekerja sama dengan teman
sekelompoknya.

berdiskusi untuk mengeksplorasi
pengetahuan Peserta didik tentang
jarak pada bangun ruang.

Guru memberi kesempatan kepada
Peserta didik untuk mengerjakan
latihan soal yang ada dalam LKPD.

Peserta didik aktif mengerjakan
soal yang terdapat dalam LKPD
dengan memanfaatkan software
Cabri 3D yang tersedia pada
masing-masing kelompok.

Fase 4: Membimbing kelompok
bekerja dan belajar

Guru memantau kegiatan diskusi
Peserta didik dan membantu jika ada
yang mengalami kesulitan.

Peserta didik dengan santun
bertanya pada Guru apabila ada
yang belum jelas.

Guru memberi kesempatan kepada
Peserta didik untuk mengumpulkan
informasi yang telah diperoleh dari
hasil diskusi dan diharapkan semua
anggota kelompok paham dan
mengerti tentang materi yang
didiskusikan.

Peserta didik berdiskusi apabila
ada yang belum jelas dapat
bertanya dengan Peserta didik lain
yang pintar sehingga setiap
Peserta didik paham dan mengerti
tentang materi yang didiskusikan.

Fase 5: Fase Evaluasi

10 menit
Meminta salah satu kelompok untuk | Peserta didik dengan percaya diri
mempresentasikan hasil kerjanya dan tanggung jawab
dengan rasa percaya diri dan mempresentasikan hasil kerja
tanggung jawab dan kemudian kelompoknya
mempresentasikannya.
Secara demokratis Guru memberikan | Peserta didik dengan santun 5 menit
kesempatan kepada Peserta didik menanggapi pekerjaan temannya
lain untuk menanggapi hasil jika memiliki perbedaan pendapat
pekerjaan temannya yang ada di dan Peserta didik yang lain
papan tulis. memperhatikan.
Setelah selesai, Guru mengoreksi Peserta didik memperhatikan 5 menit

hasil pekerjaan di depan kelas,
apabila masih salah Guru
mempersilahkan Peserta didik untuk
memberikan perbaikan.

Guru mengoreksi, apabila terdapat
jawaban yang salah, Peserta didik
yang akan memberikan perbaikan.

Fase 6: Memberi penghargaan

Guru memberikan penghargaan
dengan tepuk tangan bersama
terhadap kelompok yang sudah

Peserta didik menerima
penghargaan.
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berani maju untuk mengerjakan dan
mempresentasikan dengan benar.

KEGIATAN PENUTUP 20 menit
Kegiatan Guru Kegiatan Guru
5 menit
Guru menanyakan kepada Peserta Peserta didik bertanya apabila ada
didik apakah ada materi ataupun soal | yang belum dipahami.
yang belum dipahami.
Guru membimbing Peserta didik untuk | Peserta didik menarik kesimpulan
menarik kesimpulan. dari kegiatan dengan penuh percaya diri.
pembelajaran.
10 menit
Guru memberikan kuis dalam bentuk | Peserta didik mengerjakan kuis
lembar soal dan meminta Peserta dengan mandiri dan jujur.
didik mengerjakannya secara
mandiri.
Guru meminta Peserta didik untuk Dengan jujur, Peserta didik 5 menit

melakukan refleksi tentang
pembelajaran hari ini dengan
mengungkapkan yang dialami selama
pembelajaran.

melakukan refleksi tentang
pembelajaran hari ini dengan
mengungkapkan yang dialami
selama pembelajaran secara.

Guru memberikan PR dalam bentuk
lembar soal kepada Peserta didik
untuk dikerjakan secara individu.

Peserta didik mendapatkan soal
dan akan mengerjakannya dengan
sungguh-sungguh.

Guru mengingatkan Peserta didik
untuk belajar tentang materi pada
pertemuan berikutnya.

Peserta didik dengan penuh rasa
ingin tahu mencatat materi apa
yang harus dipelajari untuk
pertemuan selanjutnya.

Guru menutup pelajaran dengan
memberikan salam.

Peserta didik menjawab salam
dengan santun.

AAA. Alat/Media/Bahan

16. LCD, Laptop, Software Cabri 3D

17. Lembar penilaian

18. Buku Guru Matematika kelas XII, Buku Siswa Matematika X1 diterbitkan
Depdikbud. Lingkungan, Internet




BBB. Penilaian

11. Teknik : Tes tertulis
12. Bentuk instrumen : Uraian (terlampir)
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LAMPIRAN B.2

LEMBAR KEGIATAN PESERTA
DIDIK (LKPD)

JARAK DALAM RUANG

LKPD1

-------------------------- “s\
" Kelompok : \
1 Nama L '
i 7O H
: B '
: B '
! Dttt !
: 6 ----------------------------------- I
1 i Alokasi Waktu: 15 menit
\  Kelas ]
\\_ ______________________________ /'

_[ Kompetensi Dasar W

Vi

Mendeskripsikan konsep jarak dan sudut antartitik, garis dan
bidang melalui demonstrasi menggunakan alat peraga atau
media lainnya.

_[ Indikator 1

/

1. Menentukan jarak titik ke titik dalam ruang dimensi tiga.
2. Menentukan jarak titik ke garis dalam ruang dimensi
tiga.

_[ Tujuan 1

1. Peserta didik dapat menentukan jarak dari titik ke titik
pada bangun ruang.

2. Peserta didik dapat menentukan jarak dari titik ke garis
pada bangun ruang.




A. Jarak Titik ke Titik

Tugas 1
Diketahui kubus ABCD.EFGH dengan panhjang rusuk ¢ cm.

Titik K merupakan titik tengah rusuk HG. Lukis dan
tentukan jarak antara titik A dan K!

Jawaban :

Diketahui:

Ditanya:

Penyelesaian :

Kesimpulan :




B. Jarak Titik ke Titik

Tugas 2
Diketahui kubus ABCD.EFGH denganh rusuk 12 cm. M pada

pertengahan EG, UKis dah hitung jarak E ke garis AM!
Jawaban :

Diketahui:

Ditanya:

Penyelesaian :




LEMBAR KEGIATAN PESERTA
DIDIK (LKPD)

KUNCI JAWABAN JARAK DALAM RUANG

LKPD 1 |

_[ Kompetensi Dasar }

Mendeskripsikan konsep jarak dan sudut antartitik, garis dan
bidang melalui demonstrasi menggunakan alat peraga atau
media lainnya.

_[ Indikator J

3. Menentukan jarak titik ke titik dalam ruang dimensi tiga.
4. Menentukan jarak titik ke garis dalam ruang dimensi
tiga.

_[ Tujuan |
)

3. Peserta didik dapat menentukan jarak dari titik ke titik
pada bangun ruang.

4. Peserta didik dapat menentukan jarak dari titik ke garis
pada bangun ruang.
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C. Jarak Titik ke Titik
Tugas 1
Diketahui kubus ABCD.EFGH dengan panjang rusuk ¢ cm.
Titik Q, dah R berturut-turut terletak pada pertengahan
garis BC, dah bidang ADHE. LuKis dan tentukan jarak titik Q
Ke titik R,
Jawaban :

Diketahui:
e kubus ABCD.EFGH dengan panjang rusuk 4 cm
o Titik Q, R berturut-turut terletak pada pertengahan garis
BC, dan bidangADHE.
Ditanya:
lukis dan hitung jarak titik Q ke titik R!

Penyelesaian :

Diketahui: kubus ABCD.EFGH dengan panjang rusuk 4 cm
Titik K merupakan titik tengah rusuk HG.
Ditanya: lukis dan tentukan jarak dari A ke K!

Lukisan kubus sebagai berikut

K

G

I
I
I
I
I
I
|
I
I

f"LD' _____ I

-
-

Perhatikan segitiga EHK AK = VAE? + EK?

EK =+ EH? + HK?
— 2 2
s - Jie+

V20 =16 + 20
=v36=6




Kesimpulan :

Jadi, jarak dari A ke K adalah panjang AK yaitu 6 cm

o

D. Jarak Titik ke Titik

Tugas 2
Diketahui kubus ABCD.EFGH dengan rusuk 12 cm. M pada

pertengahanh EG, |ukis dan hitung jarak E ke garis AM!

Jawaban :

Diketahui:
kubus ABCD.EFGH, panjang rusuk 12 cm

Ditanya:
Lukis dan hitunglah jarak titik E ke garis AM!

Penyelesaian :

Melaksanakan Perencanaan ! M —— G
Lukisan kubus sehag:{iberEi]m - =

|

| /P

|

|

i

J A N C

A 12 cm B

1
EM =EEG = 62
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AM = JEM2 + EAZ =.J6\Ez + 122 =72 + 144 = /216
=5m‘rgcm

1 1

ExAMxE'Pzix EM =« EA

1 1
ﬁixﬁﬁxEPzixﬁﬁxlz

& 3vV6 EP = 36V2

36T
= EP =——
e

_36V2 Ve 36V12

P=" " x_—
e e 18

= 212 = 44/3.
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LEMBAR KEGIATAN PESERTA
DIDIK (LKPD)

JARAK DALAM RUANG

LKPD 2
------------------------- ‘\\
l' Kelompok : \
1 Nama 5 OO !
i 7SO H
: B, '
: Bioiiisiiiii, !
: 5 ................................... :
I 6 ................................... I . .
' i Alokasi Waktu: 15 menit
! Kelas )
\ ’
\\- ______________________________ f,

_[ Kompetensi Dasar W

v

Mendeskripsikan konsep jarak dan sudut antartitik, garis dan
bidang melalui demonstrasi menggunakan alat peraga atau
media lainnya.

_[ Indikator W

v

1. Menentukan jarak titik ke bidang dalam bangun ruang.
2. Menentukan jarak garis ke garis yang sejajar dalam
bangun ruang

_[ Tujuan W

5. Peserta didik dapat menentukan jarak dari titik ke bidang
dalam bangun ruang.
6. Peserta didik dapat menentukan jarak garis ke garis yang

P [ [
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A. Jarak Titik ke Bidang

Tugas 1
Diketahui kubus ABCD.EFGH denganh pahjang rusuk ¢ cm.

Lukis dah tentukan jarak titik E ke bidang BDG!
Jawaban :

Diketahui:

Ditanya:

Penyelesaian :

Kesimpulan :

i
|
|
1

4



(
I
I
I
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B. Jarak Garis ke Garis yang Sejajar

Tugas 2
Diketahui kubus ABCD.EFGH dengan panhjang rusuk AB = 8 cm.

Titik P pada pertengahan garis EF dan titik Q pada pertengahan
garis FG. Tentukanh jarak PQ ke AC!
Jawaban :

Diketahui:

Ditanya:

Penyelesaian :

Kesimpulan :
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KUNCI JAWABAN LEMBAR KEGIATAN PESERTA
LKPD 2 DIDIK (LKPD)
JARAK DALAM RUANG

_[ Kompetensi Dasar J

Mendeskripsikan konsep jarak dan sudut antartitik, garis dan
bidang melalui demonstrasi menggunakan alat peraga atau
media lainnya.

Indikator }

3. Menentukan jarak titik ke bidang dalam bangu ruang.
4. Menentukan jarak garis ke garis yang sejajar dalam
bangun ruang

_( Tujuan 1
)

7. Peserta didik dapat menentukan jarak dari titik ke bidang
pada bangun ruang.

8. Peserta didik dapat menentukan jarak garis ke garis yang
sejajar dalam bangun ruang.
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E. Jarak Titik ke Bidang

Tugas 1
Diketahui kubus ABCD.EFGH denganh pahjang rusuk ¢ cm.

Lukis dah tentukan jarak titik E ke bidang BDG!
Jawaban :

Diketahui:
kubus ABCD.EFGH dengan panjang rusuk 4 cm.

Ditanya:
Lukis dan tentukan jarak titik E ke bidang BDG
Penyelesaian :

AC =42 (diagonal s1s1) 4 G

1 _ .
€0 = AC = 2V2 B F/|

GO =C0?+6C2 = 22" +42 =B+ 16 = V24 = 26 em P ff

1 1 ' II.' )
ExCGxGC=E><GG><CP D Joed C

2VIx4=2x2VEx CP e :
==X Xqdg==—X x A
2 2 B

= 4/2=vexCP

4\5
=& — =(F

3

Kesimpulan :

8
Jadi, jarak titik E ke bidang BDG adalah panjang EP yaitu 5\/— cm

f
|
|
|
|
[ |

' -
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F. Jarak Garis ke Garis yang Sejajar
Tugas 2
Diketahui kubus ABCD.EFGH dengan panjang rusuk AB = 8 cm.
Titik P pada pertengahan garis EF dan titik Q pada pertengahah

garis FG. Tentukan jarak PQ ke AC!
Jawaban :

Diketahui:
e kubus ABCD.EFGH dengan panjang rusuk AB =8 cm.
o titik P pada pertengahan garis EF
o titik Q pada pertengahan garis FG
Ditanya:
lukis dan tentukan jarak PQ ke AC

Penyelesaian :

H G
Q
F
(§
O
B
SO =8cm

FH = 8V2 cm (diagonal sisi)
SF = ~HF = 42

1
ST=§SF= 242
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TO =+/S02 4+ ST?2 = |82+ (2V2)2 =V64 +8 =72 =612

|l Kesimpulan :
: Jadi, jarak PQ ke AC adalah panjang TO yaitu 6V2 cm
|
i
\ o o e o o o o o o o o o o o o -
5 = 6 cm.
Jelas EB = 5v/3 = 64/3.
4 RS EB 6y3 343
JadiRS ===
——T ————————————————————————————————————————————— 5\
Kesimpulan : [
3V3 :
Jadi, jarak AF ke PQ adalah panjang RS yaitu - cm I
|
!
o o o o o o o o o B o o o /
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LEMBAR KEGIATAN PESERTA
DIDIK (LKPD)

JARAK DALAM RUANG

Kelompok :

/4

! Nama L

! 7

' TS

' S

- T

: TSRO

' Alokasi Waktu: 15 menit
\  Kelas

\\\~ ______________________________ ’/’

_[ Kompetensi Dasar 1

Mendeskripsikan konsep jarak dan sudut antartitik, garis dan
bidang melalui demonstrasi menggunakan alat peraga atau
media lainnya.

_[ Indikator 1

5. Menentukan jarak garis ke bidang yang sejajar dalam
ruang dimensi tiga.

6. Menentukan jarak bidang ke bidang yang sejajar dalam
ruang dimensi tiga.

_[ Tujuan ]
/

9. Peserta didik dapat menentukan jarak garis ke bidang
yang sejajar dalam ruang dimensi tiga.
7. Peserta didik dapat menentukan jarak bidang ke bidang
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A. Jarak Garis ke Bidang yang Sejajar
Tugas 1

Titik N terletak pada perpotongah diagonal EG dan FH pada
kubus ABCD.EFGH dengan pahjang rusuk ¢ cm. Hitunglah jarak
antara garis AN danh bidang BDG !

Jawaban :

Diketahui:

Ditanya:

Penyelesaian :

Kesimpulan :
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B. Jarak Bidang ke Bidang yang Sejajar

Tugas 2
Tentukah jarak antara bidang BDG danh bidang AFH pada Kubus

ABCD.EFGH dengan panhjang rusuk 8 Ct !

Jawaban :

Diketahui:

Ditanya:

Penyelesaian :

Kesimpulan :
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LEMBAR KEGIATAN PESERTA
DIDIK (LKPD)

KUNCI JAWABAN

LKPD 3
JARAK DALAM RUANG

_[ Kompetensi Dasar J

Mendeskripsikan konsep jarak dan sudut antartitik, garis dan
bidang melalui demonstrasi menggunakan alat peraga atau
media lainnya.

_( Indikator }

8. Menentukan jarak garis ke bidang yang sejajar dalam
ruang dimensi tiga.

9. Menentukan jarak bidang ke bidang yang sejajar dalam
ruang dimensi tiga.

_( Tujuan 1
)

11.Peserta didik dapat menentukan jarak garis ke bidang
yang sejajar pada bangun ruang.

12.Peserta didik dapat menentukan jarak bidang ke bidang
yang sejajar pada bangun ruang.
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A. Jarak Garis ke Bidang yang Sejajar

Tugas 1

Titik N terletak pada perpotongan diagonal EG dah FH pada
kubus ABCD.EFGH dengan panhjang rusuk ¢ ctn. Hitunglah jarak
antara garis AN danh bidang BDG !

Jawaban :

Diketahui:

Kubus ABCD .EFGH dengan panjang rusuk 4 cm.

Titik N terletak pada perpotongan diagonal EG dan FH

Ditanya:
Lukis dan tentukan jarak antara garis AN dan bidang

AC = 42 (diagonal sisi)

1
CS=EAC =22

Perhatikan segitiga GCS

GS =+/CS%2 4+ CG? = /(zﬁ)2+42 =V8+16 =24 = 2V6

Perhatikan segitiga GNS

1 1
ExGSxNR=§><GN><NS

1 1
EXZ\/EXNR=E><2\/§><4

V6 NR =42

VR — 42

V6

_a2 Ve 412 2Viz _ 2 _2 _ 4
NR=—=Xz==——==—=C 12—3x2\/§—3\/§c

————————————————————————————————————————————— N\
i
antara garis AN dan bidang BDG adalah panjang NR yaitu gx/§ cm :
[
!
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B. Jarak Bidang ke Bidang yang Sejajar

Tugas 2
Tentukah jarak antara bidang BDG danh bidang AFH pada Kubus

ABCD.EFGH dengan pahjang rusuk 8 Ct !
Jawaban :

Diketahui:

Kubus ABCD .EFGH dengan panjang rusuk 6 cm.
Ditanya:
Lukis dan tentukan jarak bidang BDG dan bidang AFH !

SC = 8V2 (diagonal sisi)
1
CS =5 AC = 42

Jarak BDG ke AFH = jarak AN ke GS

Perhatikan segitiga GCS

GS =+/CS? + CG? = /(4\/5)2 +82=+32+64=v9 = 4/6

Perhatikan segitiga GNS

1 1
EXGSXNR=E><GN><NS

1 1
Ex4\/€xNR=Ex4\/§x8

246 NR = 16v2
. 16V2
26

_8V2

NR NG
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8vV2 V6 8J12 4V12 4 4 8
NR=—x—= = =-vV12==-x2V3==-V3cm
6 6 6 3 3 3 3
Kesimpulan :

Jadi, jarak dari N ke BDG adalah panjang NR yaitu 3\/5 cm
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LAMPIRAN C

C.1 Soal Tes Hasil Belajar Pretest

C.2 Soal Tes Hasil Belajar Posttest

C.3 Kunci Jawaban Tes Hasil Belajar Pretest
C.4 Kunci Jawaban Tes Hasil Belajar Posttes



LAMPIRAN C.1
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SOAL TES HASIL BELAJAR
Nama
Kelas/Semester
Satuan Pendidikan : SMAN 15 Makassar
Mata Pelajaran : Matematika
Materi Pokok : Geometri
Sub Materi Pokok : Jarak dalam Ruang
Jumlah Soal : 6 Soal Uraian
Alokasi Waktu : 60 menit

PETUNJUK PENGERJAAN SOAL

1. Periksa dan bacalah soal-soal dengan teliti sebelum Anda mengerjakannya.

2. Tulislah nama, kelas, dan nomor absen pada lembar jawaban.

3. Kerjakan tiap butir soal sesuai dengan langkah-langkah berikut.

a. Tuliskan apa yang diketahui.
b. Tuliskan apa yang ditanyakan.
c. Tuliskan langkah- langkah penyelesaian dan kesimpulannya.

1. Diketahui kubus ABCD.EFGH dengan panjang rusuk 6 cm. Titik K merupakan
titik tengah rusuk HG. Lukis dan tentukan jarak antara titik A dan K!

2. ABCD.EFGH adalah kubus dengan rusuk 12 cm. Titik M terletak pada
pertengahan EG, lukis dan tentukan jarak titik E ke garis AM!

3. Diketahui kubus ABCD .EFGH dengan rusuk 6 cm. Lukis dan hitunglah jarak
antara titik B ke bidang ACF!

4. Diketahui kubus ABCD .EFGH dengan rusuk 4 cm. P merupakan titik tengah
AB dan Q titik tengah dari BC. Lukis dan hitung jarak antara garis PQ dan EG!

5. Titik N terletak pada perpotongan diagonal EG dan FH pada kubus
ABCD.EFGH dengan panjang rusuk 4 cm. Lukis dan hitunglah jarak antara
garis AN dan bidang BDG !

6. Lukis dan tentukan jarak antara bidang BDG dan bidang AFH pada kubus

ABCD.EFGH dengan panjang rusuk 6 cm !



LAMPIRAN C.2
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SOAL TES HASIL BELAJAR
Nama
Kelas/Semester
Satuan Pendidikan : SMAN 15 Makassar
Mata Pelajaran : Matematika
Materi Pokok : Geometri
Sub Materi Pokok : Jarak dalam Ruang
Jumlah Soal : 6 Soal Uraian
Alokasi Waktu : 60 menit

PETUNJUK PENGERJAAN SOAL

4. Periksa dan bacalah soal-soal dengan teliti sebelum Anda mengerjakannya.
5. Tulislah nama, kelas, dan nomor absen pada lembar jawaban.
6. Kerjakan tiap butir soal sesuai dengan langkah-langkah berikut.
d. Tuliskan apa yang diketahui.
e. Tuliskan apa yang ditanyakan.
f. Tuliskan langkah- langkah penyelesaian dan kesimpulannya.
7. Diketahui kubus ABCD.EFGH dengan panjang rusuk 6 cm. Titik R merupakan
titik tengah rusuk EF. Lukis dan tentukan jarak antara titik C dan R!
8. ABCD.EFGH adalah kubus dengan rusuk 8 cm. Titik M terletak pada
pertengahan EG, lukis dan tentukan jarak titik E ke garis AM!
9. Diketahui kubus ABCD .EFGH dengan rusuk 12 cm. Lukis dan hitunglah jarak
antara titik B ke bidang ACF!
10. Diketahui kubus ABCD .EFGH dengan rusuk 8 cm. P merupakan titik tengah
AB dan Q titik tengah dari BC. Lukis dan hitung jarak antara garis PQ dan EG!
11. Titik N terletak pada perpotongan diagonal EG dan FH pada kubus
ABCD.EFGH dengan panjang rusuk 4 cm. Lukis dan hitunglah jarak antara
garis CN dan bidang BDE !
12. Lukis dan tentukan jarak antara bidang BDG dan bidang AFH pada kubus

ABCD.EFGH dengan panjang rusuk 8 cm !



LAMPIRAN C.3

KUNCI JAWABAN DAN PEDOMAN PENSKORAN TES HASIL BELAJAR
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NO.

Kunci Jawaban

Skor

Diketahui: kubus ABCD.EFGH dengan panjang rusuk 6 cm
Titik K merupakan titik tengah rusuk HG.
Ditanya: jarak dari titik A ke K?

Lulasan kubus sebagai berikut

K

G

|
|
!
!
|
1
|
!
!
!
|
—

- 7{2
A 6 B
Perhatikan segitiga EHK
EK =VEH? + HK?
= V62 + 32
= V3649
— V45

Perhatikan segitiga AEK

AK = VAE? + EK?

= /62 + (V45)?

=36+ 45
=V81=9

Jadi, jarak dari A ke K adalah panjang AK yaitu 9 cm

Total Skor

10

Diketahui: kubus ABCD.EFGH dengan rusuk 6 cm.
M pada pertengahan EG.
Ditanya: jarak titik E ke garis AM ?
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H G
Y —
e
i
é 3
1
1
D ___Jc
A 12 cm B
EM =~EG = 62
Perhatikan segitiga AEM
AM =\ AE2 + EM?2
= /122 + (6V2)2
=144 + 72
=216 1
=6V6
Menggunakan rumus luas segitiga AEM
1 1
EXAMXEPzszMxEA
1 1
Ex6\/ngP=§x6\/§><12
3V6 EP = 36V2
b 362 2
- 3V6
1
36v2 V6 36V12
P=—xx—= =2V12 =43
3v6e 6 18
1
Jadi, jarak E ke garis AM adalah panjang EP yaitu 4+/3 cm.
Total Skor 10
Diketahui: kubus ABCD .EFGH dengan rusuk 6 cm. 2

Ditanya: jarak antara titik B ke bidang ACF ?
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A r ‘B
BD = 6v2 (diagonal sisi)

1 =
BQ =5BD =32

1
FQ=JBQ?+BFE= [3Y2 +6% = VI8 £ 36 = V54 = 36 om
1 1
Ex QB xEinxFQ = PB
1 — 1 —
<=?-E>< 32 ><6=§><3\J6><PB
< 1842 = 3\6 x PB )
SV g
36
18v2 6
AL L
3We W6
18412
= l‘:;_ =PB
=12 = PB !
= 2v/3 = PB
- - - - - - 1
jadi, jarak antara titik B ke bidang ACF adalah panjang PB yaitu 2+/3 cm
Total Skor 10
Diketahui: kubus ABCD .EFGH dengan rusuk 4cm. 2

P titik tengah AB dan Q titik tengah dari BC.
Ditanya: jarak antara garis PQ dan EG ?
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3
50 =4cm
BD = 42 diagonal sisi.
1 —
BO = EED = 2y2
1
TO =5B0 =12 >
ST =/ TO? +502=.fﬁz+4f=~f1a=3ﬁ 1
Jadi, jarak antara garis PQ dan EG adalah panjang ST yaitu 3v/2 cm
Total Skor 8
Diketahui:
Kubus ABCD .EFGH dengan panjang rusuk 4 cm.
Titik N terletak pada perpotongan diagonal EG dan FH 2

Ditanya:
Lukis dan tentukan jarak antara garis AN dan bidang BDG !
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AC = 42 (diagonal sisi)
1

CS =5 AC = 2V2

Perhatikan segitiga GCS

Perhatikan segitiga GNS
1 1
ExGSxNR =§><GN><NS

1 1
E><2\/8><1VR=§><2x/i><4

GS =+/CS2+CG? = [(2V2)2 +42 =8+ 16 =24 = 2V6

V6 NR =42 ,
VR 42
V6 1
W2 6 412 212 2 2 4
NR=—x—= = =-V12==-x2V3==v/3cm
N 6 3 3 3 3
4 1
Jadi, jarak dari AN ke BDG adalah panjang NR yaitu 5\/§ cm
Total Skor 10
Diketahui:
Kubus ABCD .EFGH dengan panjang rusuk 6 cm.
Ditanya: 2

Lukis dan tentukan jarak bidang BDG dan bidang AFH !
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SC = 8V2 (diagonal sisi)
1
CS = AC = 442

Jarak BDG ke AFH = jarak AN ke GS
Perhatikan segitiga GCS

GS =+/CS2 +CG? = |(4V2)2 +82 =32 + 64 = V96 = 4V6
Perhatikan segitiga GNS

1 1

EXGSXNR =§><GN><NS

1 1
Ex4\/ngR=§x4\/§x8

26 NR = 16V2

16V2

NR = 16Y2

2V6

NR_8\/§

NG
8V2 V6 8J12 412 4 4 8

NR=—x—= = = —Vi2==-x2V3==V3cm

NN 6 3 3 3 3

Jadi, jarak dari N ke BDG adalah panjang NR yaitu 2\/5 cm

Total Skor

10

LAMPIRAN C.3

. Skoryang diperoleh
Nilai = — X 100
jumlah total skor

KUNCI JAWABAN DAN PEDOMAN PENSKORAN TES HASIL BELAJAR
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NO.

Kunci Jawaban

Skor

Diketahui: kubus ABCD.EFGH dengan panjang rusuk 6 cm
Titik K merupakan titik tengah rusuk HG.
Ditanya: jarak dari titik A ke K?

Lulasan kubus sebagai berikut

K

G

|
|
!
!
|
1
|
!
!
!
|
—

A 6 B

Perhatikan segitiga EHK
EK =VEH? + HK?
=632
= V3619
— Va5

Perhatikan segitiga AEK

AK =V AE? + EK?

= /62 + (V45)?

=36 + 45
=/81=9

Jadi, jarak dari A ke K adalah panjang AK yaitu 9 cm

Total Skor

10

Diketahui: kubus ABCD.EFGH dengan rusuk 6 cm.
M pada pertengahan EG.
Ditanya: jarak titik E ke garis AM ?
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H G
Y —
i e 3
i
é
1
1
D ___Jc
A 12 cm B
EM =~EG = 62
Perhatikan segitiga AEM
AM =\ AE2 + EM?2
= /122 + (6V2)2 1
=144 + 72
=216
=6V6
Menggunakan rumus luas segitiga AEM
1 1
EXAMXEPzszMxEA
1 1
Ex6\/ngP=§x6\/§><12 2
3V6 EP = 36V2
362
P=— 1
3V6
36v2 V6 36V12
P=—x—= =2V12 = 4V3 1
3v6e 6 18
Jadi, jarak E ke garis AM adalah panjang EP yaitu 4+/3 cm.
Total Skor 10
Diketahui: kubus ABCD .EFGH dengan rusuk 6 cm. 2

Ditanya: jarak antara titik B ke bidang ACF ?
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A r ‘B
BD = 6v2 (diagonal sisi)

1 =
BQ =5BD =32

1
FQ=JBQ?+BFE= [3Y2 +6% = VI8 £ 36 = V54 = 36 om
1 1
Ex QB xEinxFQ = PB
1 — 1 —
<=?-E>< 32 ><6=§><3\J6><PB
< 1842 = 3\6 x PB )
SV g
36
18v2 6
AL L
3We W6
18412
= l‘:;_ =PB
=12 = PB !
= 2v/3 = PB
- - - - - - 1
jadi, jarak antara titik B ke bidang ACF adalah panjang PB yaitu 2+/3 cm
Total Skor 10
Diketahui: kubus ABCD .EFGH dengan rusuk 4cm. 2

P titik tengah AB dan Q titik tengah dari BC.
Ditanya: jarak antara garis PQ dan EG ?
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3
50 =4cm
BD = 42 diagonal sisi.
1 —
BO = EED = 2y2
1
TO =5B0 =12 >
ST =/ TO? +502=.fﬁz+4f=~f1a=3ﬁ 1
Jadi, jarak antara garis PQ dan EG adalah panjang ST yaitu 3v/2 cm
Total Skor 8
Diketahui:
Kubus ABCD .EFGH dengan panjang rusuk 4 cm.
Titik N terletak pada perpotongan diagonal EG dan FH 2

Ditanya:
Lukis dan tentukan jarak antara garis AN dan bidang BDG !
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AC = 42 (diagonal sisi)
1

CS =5 AC = 2V2

Perhatikan segitiga GCS

Perhatikan segitiga GNS
1 1
ExGSxNR =§><GN><NS

1 1
E><2\/8><1VR=§><2x/i><4

GS =+/CS2+CG? = [(2V2)2 +42 =8+ 16 =24 = 2V6

V6 NR =42 ,
VR 42
V6 1
W2 6 412 212 2 2 4
NR=—x—= = =-V12==-x2V3==v/3cm
N 6 3 3 3 3
4 1
Jadi, jarak dari AN ke BDG adalah panjang NR yaitu 5\/§ cm
Total Skor 10
Diketahui:
Kubus ABCD .EFGH dengan panjang rusuk 6 cm.
Ditanya: 2

Lukis dan tentukan jarak bidang BDG dan bidang AFH !
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SC = 8V2 (diagonal sisi)
1
CS = AC = 442

Jarak BDG ke AFH = jarak AN ke GS
Perhatikan segitiga GCS

GS =+/CS2 +CG? = |(4V2)2 +82 =32 + 64 = V96 = 4V6

Perhatikan segitiga GNS
1 1
EXGSXNR =§><GN><NS

1 1
Ex4\/ngR=§x4\/§x8

26 NR = 16V2

16V2

NR = 16Y2

2V6

NR_8\/§

NG
8V2 V6 8J12 412 4 4 8

NR=—x—= = = —Vi2==-x2V3==V3cm

NN 6 3 3 3 3

Jadi, jarak dari N ke BDG adalah panjang NR yaitu 2\/5 cm

Total Skor

10

. Skoryang diperoleh
Nilai = — X 100
jumlah total skor
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KUNCI JAWABAN DAN PEDOMAN PENSKORAN TES HASIL BELAJAR
NO. Kunci Jawaban Skor
1 | Diketahui: kubus ABCD.EFGH dengan panjang rusuk 6 cm
Titik K merupakan titik tengah rusuk HG. 2
Ditanya: jarak dari titik A ke K?
G H
F R
3
C
A B
Perhatikan segitiga EHR
HR =+ EH? + RE?
=67+ 32
—V36+9
= 45 2
Perhatikan segitiga RHC
RC =V CH* + HR?
= /62 + (V45)?
= V36 + 45
=/81=9 2
Jadi, jarak dari C ke R adalah panjang CR yaitu 9 cm 1
Total Skor 10
2
Diketahui: kubus ABCD.EFGH dengan rusuk 8 cm.
M pada pertengahan EG. 2

Ditanya: jarak titik E ke garis AM ?
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H G
M
i el
! r
/P 3
D ____Jc
AL B
8cm
EM =EG = 42
Perhatikan segitiga AEM
AM = +JAE? + EM?
= /82 + (4V2)?
=64+ 32
=96 1
=4/6
Menggunakan rumus luas segitiga AEM
1 1
EXAMXEPzszMxEA
1 1
§x4\/€><EP=E><4\/§><8
2V6 EP = 16V2
16V2
gp = 162 2
2V6
p_16V2 Vo _16V12_4/12 83 1
2V6 6 12 3 3
Jadi, jarak E ke garis AM adalah panjang EP yaitu =~ cm.
Total Skor 10
Diketahui: kubus ABCD .EFGH dengan rusuk12 cm. 2

Ditanya: jarak antara titik B ke bidang ACF ?
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A r ‘B
BD = 6v2 (diagonal sisi)

1 =
BQ =5BD =32

1
FQ=JBQ?+BFE= [3Y2 +6% = VI8 £ 36 = V54 = 36 om
1 1
Ex QB xEinxFQ = PB
1 — 1 —
<=?-E>< 32 ><6=§><3\J6><PB
< 1842 = 3\6 x PB )
SV g
36
18v2 6
AL L
3We W6
18412
= l‘:;_ =PB
=12 = PB !
= 2v/3 = PB
- - - - - - 1
jadi, jarak antara titik B ke bidang ACF adalah panjang PB yaitu 2+/3 cm
Total Skor 10
Diketahui: kubus ABCD .EFGH dengan rusuk 8cm. 2

P titik tengah AB dan Q titik tengah dari BC.
Ditanya: jarak antara garis PQ dan EG ?
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3
SO=8cm
BD = 4+/2 diagonal sisi
BO=2BD =2V2
TO=-BO=v2
ST= VTOZ+ 502 = V2 +82=y128=8V2
2
Jadi, jarak antara garis PQ dan EG adalah panjang ST yaitu 8v/2 cm
1
Total Skor 8
Diketahui:
Kubus ABCD .EFGH dengan panjang rusuk 4 cm.
Titik N terletak pada perpotongan diagonal EG dan FH 2

Ditanya:
Lukis dan tentukan jarak antara garis CN dan bidang BDE !




142

3
* H
G
1 A7k 0
il
AC = 42 (diagonal sisi)
1
€S = S AC = 2V2 !
Perhatikan segitiga EAS
ES =\AS2 + AE2 = |(2V2)2 +42 =8+ 16 =24 = 2V6
Perhatikan segitiga GNS
1 1
ExESxNR =ExEN><NS
1 1 2
E><2\/E><NR=§><2\/E><4
VENR = 42 1
4+/2
g =22
V6
W2 N6 412 212 2 2 4 1
NR=—X—== = =-V12==-x2V3==V3cm
V6 6 6 3 3 3 3
Jadi, jarak dari CN ke BDE adalah panjang NR yaitu 3\/5 cm
Total Skor 10
Diketahui:
Kubus ABCD .EFGH dengan panjang rusuk 8 cm.
Ditanya: 2

Lukis dan tentukan jarak bidang BDG dan bidang AFH !
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SC = 8V2 (diagonal sisi)
1
CS = AC = 442

Jarak BDG ke AFH = jarak AN ke GS
Perhatikan segitiga GCS

GS =+/CS2 +CG? = |(4V2)2 +82 =32 + 64 = V96 = 4V6

Perhatikan segitiga GNS
1 1
EXGSXNR =§><GN><NS

1 1
Ex4\/ngR=§x4\/§x8

26 NR = 16V2

16V2

NR = 16Y2

2V6

NR_8\/§

NG
8V2 V6 8J12 412 4 4 8

NR=—x—= = = —Vi2==-x2V3==V3cm

NN 6 3 3 3 3

Jadi, jarak dari N ke BDG adalah panjang NR yaitu 2\/5 cm

Total Skor

10

. Skoryang diperoleh
Nilai = — X 100
jumlah total skor
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LAMPIRAN D

D.1 Lembar Tes Hasil Belajar Siswa
D.2 Lembar Observasi Aktivitas Siswa
D.3 Lembar Respons Siswa



SOAL TES HASIL BELAJAR
Nama Acdita ae\ang Komdlon
Kelas/Seester X Mpe 2
Satuan Pendidikan  : SMAN 15 Makassar
Mata Pelajaran : Matematika
Materi Pokok : Geometn
Sub Maten Pokok : Jarak dalam Ruang
Jumlah Soal . 6 Soal Uraian
Alokasi Waktu : 60 menit

PETUNJUK PENGERJAAN SOAL
|. Periksa dan bacalah soal-soal dengan teliti sebelum Anda mengerjakannya.

2. Tulislah nama, kelas, dan nomor absen pada lembar jawaban,

3. Kerjakan tiap butir sos! sesua dengan langkah-langkah berikut.
a. Tuliskan apa yang diketahui,
b Tuliskan apa yang ditanyakan
¢ Tuliskan langkah- langkzh penyclesaian dan kesimpulannya.

1. Diketabui kubus ABCD EFGH dengan panjang rusuk 6 em. Titik K merupakan

titik tengah rusuk HG. Lukis dan tentukan jarak antara titik A dan K!

2. ABCD.EFGH adalah kubus dengan rusuk 12 em. Titik M terletak pada

pertzngehan EG, lukis dan tentukan jarak titik E ke gans AM!

s

antzra titik B ke bidang ACF!

4. Dikztahwi kubus ABCL EFGH dengan rusuk 4 cm. P merupakan titik tengah
AB daa Q titik tengah dari BC. Lukis dan hitung jarak antara garis PQ dan EG!

5. Titis N terletak pada perpotongan diagonal EG dan FH pada kubus

ABCD.EFGH dengan panjang rusuk 4 cm. Lukis dan hitunglah jarak antara

garis AN dan hidang BDG !

6. Lukis dan tentukan jarak antara bidang BDG dan bidang AFH pada kubus

ABTD.EFGH dengan panjang rusuk 6 cm !

Dik stahui kubes ABCD EFGH dengan rusuk 6 cm. Lukis dan hitunglah jarak

145
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SOAL TES HASIL BELAJAR
Nama fadario duzul Annss &
Kelas/Szmester SXU WA 2
Satuan Pendidikan - SMAN 15 Makassar
Mata Pelajaran : Matematika
Maten Pokok - Geometri
Sub Maten Pokok ; Jarak dalam Ruang
Jumlah Soal .6 Soal Uraian
Alokasi Waktu - 60 menit

PETUNJUK PENGERJAAN SOAL
1. Periksa dan bacalzh soal-soai dengan tefiti sehelum Anda mengerjakannya.
2. Tulislah nama, kelas, dan nomor absen pada lembar jawaban.
3. Kerakan tap rutir soai sesuai dengan langkah-langkah berikut.
a. Tuliskan aoa yang diketahui
b. Tuliskan apa vang ditanyakan,

¢. Tuliskan langkah- langkah penvelesaian dan kesimpulannya.

. Dikstahui kubus ABCD.EFGH dengan panjang rsuk 6 em. Titik K merupakan
tittk tengah rusuk HG. Lukis ¢n tentukan jarak antara titik A dan K!

2. ABCD.EFGH adalah kubus denpan rsuk 12 em. Ttk M terietak pada
periengahan EG, Jukis dan tentukan jarak ntik E ke garis AM!

3. Dikztahui kubus ABCD EFGH deagan rusuk 6 cm. Lukis dan hiunglah jarak
antura titik B ke bidang ACF!

4. Diketalui kubus ABCD EFGH dengan rusuk 4 cm. P merupakan titik tengah
AB dan Q titik tengah dari BC Lukis dan hitung jarak antara gans PQ dan EG!

S, Ttk N terletak pada perpotongan diagonal EG 'dan FH'padn l:upus
ABCD.EFGH dengan panjang rusuk 4 em. Lukis dan hitunglah jarak antara
gans AN dan bidang BDG !

6. Lukis dan tentukan jarak antara bideng BDG dan bidang AFH pada kubus
ABCD.EFGH dengan panjang rusuk 6 cm !
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SOAL TES HASIL BELAJAR
Nama Nurd Galby
Kelas/Semester S Mg 2
Satuan Pendidikan  : SMAN |5 Makassar
Mata Pelajaran - Matematika
Materi Pokok - Geometri
Sub Mat=ri Pokok : Jarak dalam Ruang
Jumlah Soal 6 Soal Uraian
Alokasi Wakiu : 60 menit

PETUNJUK PENGERJAAN SOAL

|. Pesiksa dan bacalah soal-soal dengen teliti scbelum Anda mengerjakannya.

~

Tulislah nama, kelas, dan nomor absen pada lembar jawaban.

[y

Kerjakan tisp butir soal sesuai dengan langkah-langkah berikut.
a Tuliskan apa yang diketehui.
b Tuliskan apa yang ditairyekan
¢ Tuliskan langkah- langkuh peoyelesaian dan kesimpulannys,

1. Dikstahui kubus ABCD.EFGH dengan panjang rusuk 6 cm, Titik K merupakan

titih tengah rusuk HG. Lukis dan tentukan jarak antara titik A dan K!

=

pertengahan EG, lukis dan tenmukan jarek titik E ke garis AM!

3. Dikatehui kubus ABCD EFGH dengan rusuk 6 cm. Lukis dan hitunglah jarak

antera tink B ke bidang ACF!

4. Dikatahui kubus ABCD .EFGH dengan rusuk 4 em. P merupakan titik tengah
AB dan Q titik tengah dari BC. Lukis dan hitung jarak antara garis PQ dan EG!

S, Titik N terletak pada perpotongan diagonal EG dan FH pada kubus

ABZD.EFGII dengan panjang rusuk 4 em. Lukis dan hitunglah jarak antara

gars AN dan bidang BDG

6. Lubis dan tentukan jarak entara bidang BDG dan bidang AFI pada kubus

ABTD.EFGH dengan panjan g rusuk 6 cm !

ABTDEFGH adalah kubus dengan rusuk 12 an. Tittk M terletak pada

150
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SOAL TES HASIL BELAJAR
Nama :Puavy Hapcart Aklar
KelawSemester X[l MWPA 1 / Gome¢RY &7
Satuan Pendidiken  : SMAN 15 Makassar
Mata Pelajaran - Matematika
Materi Pokok - Geometn
Sub Materi Pokok - Jarak dalam Ruang
Jutnlah Soal 6 Soal Uraian
Alokasi Wakiu 60 menit

PETUNJUK PENGERJAAN SOAL

"

Periksa dan bacalah soal-scal deagan teliti sebelnn Anda mengerjakannya.
Tuliskah nama, kelas, dan nomor absen pada lembar jawabiun,
Kerjakan tiap bunir soa’ sesum dengan langhah-langkah berikut,
a. Tubskan apa yany diketabi.
b, Tuliskan apa yany ditancakan
¢ Tulzkan langkade lang’ah penyelesaian dan kesimpulannya

152

n

0

. Diketahui kubus ABCD ZFGH dengan panjang rusik 6 cm, Titik K menupakan

titik tengaly rusuk HG. Lukis dzs tentukan jarak astasa nitik A dan K*

ABCD EI'GH adalah kubos dengan msuh 12 v Tiik M terdetak poda
pestengahan EG, lkis dan tenikan jarak titik E ke gons AM!

Diketahoi kubus ABCE FFGU dengan musuk 6 ¢ Lukis dan hitunglah joiak
antara titi'. B ke bdang 2CF'

Diketahur kubus ABCT LFUIH dengan rusuk 4 em. P merupakan itk tenyah
AB dan () itik tengab dan BC Lukis dan hinung jarak antara ganis PQ dan EG!

Tatik N terlesk pads perpotongan diagonal EG dan ¥H pada kubus
ABCD.E!GH deagan panjang rusuk 4 em. Lukis dan hitunglah jarak antar
gans AN don bidang ['G !

Lukis dan tentukan gk aniare Bidang BDG dan bidag AFH pada kobus
ABCD EFGH dengan o cusuk 6 cm
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SOAL TES HASIL BELAJAR
Nama

ZOATIRL by avanar
Kelas/Semester e Mioa ) £
Satuan Pendidil.an SMAN 15 Makassar
Mata Pelajaran Matematiki
Miten Pokok Geometn
Sub Materi Pokax * Jarak dalam Ruanp
Jumlah Soal 6 Soal Uraiun
Alokasi Wakiy 60 menit

PFETUNJUK PENGERJAAN SOAL

3
-

3

Periksa dan bacalah soal-scal dengan telin sebelun Anda mengerjakannya,

Tulislah nama, kelas, dan noor absen pada lembar jawaban,
Kerjakar dap butir osi sesym dengan langkah-langkah berikut,
2, Tuliskan apa vang diketainyg

b, Tuliskan apa vane ditanyakan

¢ Tuliskan lar akah- langkah penyclesaian dan kesimpulannya.

156

Diketahui kubus ABCT EFGH 4

engan panjang rusak 6 cm Titik K merupakan
itk tengals rusuk HG. Lukis dan

tentukan jarak antara titik A dan K!

ABCD.EFGH adalah hubus dengan msuk 12 cm Tink M terletak poda
pertengahan EG, lukis dan teanikan jarak titik E ke iris AM!

Diketahw kubus ABCD EFGH dengan rusuk 6 em. Lukis dan hitunglah jirak
antara nitix B ke bidang ACF!

Diketahui kubus ABCD \EFG

H dengan rusuk 4 em. P menupakan titik tenyah
AB dan C titik tengah dan BC

- Lukis dan hitung jarak antara garis PQ dan EG!

Titk N terietak pada perpotongan diagonal EG dan FH pada kubus

ABCD.E¥GH dergan panjang rusuk 4 cm. Lukis dan hitunglah jarak antara
garis AN dan bidang 8DG ! J

Lukis dan tentukan jarak anfara bidang BDG dan bidang AFH pada kubus
ABCD EFGH dengan pamjarg rusuk 6 cm |
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SOAL TES HASIL BELAJAR
Nama Nogedna Al R
Kelas/Semester XU MPRE / Gaget (£)
Satuan Pendidikan : SMAN 15 Makassar
Mata Pelajaran - Matematika ’
Materi Pokok . Geometri
Sub Materi Pokok . Jarak dalam Ruang
Jumlah Soal . 6 Soal Uraian
Alokasi Waktu ; 60 menit

FETUNJUK PENGERJAAN SOAL
I, Periksa dan bacalah sozl-soal dengan teliti sebelum Anda mengerjakannya.

2. Tulislah nama, kelas, dan nomor absen pada lembar jawaban.

3. Kerjakan tiap butir soal sesuai dengan langkah-langkah berikut.

a. Tuliskan apa yang diketahui,
b. Tuliskan apa yany ditanyakan.

c. Tuliskan langkah- 'angkah penyelesaian dan kesumpulannya.

|
e !

e

Diketabui kubus ABCDVEFGi{ dengan panjang rusuk 6 em. Titik K merupakan |
titik tengah rusuk HG. Lukis dan tentukan jarak antara titik A dan K|

ABCDEFGH adalah kubus dengan rusuk 12 cm, Titk M terletak pada
pertengahan EG, lukis dén tenfukan jarak titik E ke garis AM!

Diketahu: kubus ABCD .EFGH dengan rusuk 6 cm. Lukis dan hitunglah jarak ‘
antara titik B ke bidang ACF!

Diketahui kubus ABCD .EFGH dengan rusuk 4 cm. P merupakan titik tengah
AB dan Q titik tengah dari BC. Lukis dan hitung jarak antara garis PQ dan E(!

Titik N terletak pada perpotongan diagonal EG .dan FH. pada kubug
ABCD.EFGH dengan panjang rusuk 4 cm. Lukis dan hitunglah jarak antar,

garis AN dan bidang BDG !
Lukis dan tentukan jarak antara bidang BDG dan bidang AFH pada kubus
ABCD.EFGH dengan panjang rusuk 6 cm !
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SOAL TES HASIL BELAJAR
Nama (M. @
Kelas/Semester XU Mipas 2
Satuan Pendidikap : SMAN 15 Makassar
Mata Pelajaran : Matematika
Materi Pokok : Geometri
Sub Materi Pokok :Jarak dalam Ruang
Jumlah Sog] - 6 Soal Uraian
Alokasi Wakty : 60 menit

PETUNJUK PENGERJAAN SOAL

I. Periksa dan bacalah soal-soal dengan teliti sebelum Anda mengerjakannya.

an nomor absen pada lembar Jawaban,
3. Kerjakan tiap butir soal sesuai dengan langkah-langkah berikut.
a. Tuliskan apa yang diketahui,

2. Tulislah nama, kelas, d

b. Tuliskan apa yang ditanyakan,

¢. Tuliskan langkah- langkah penyelesaian dan kesimpulannya,

: > i
. Dil i kubus ABCD.EFGH dengan panjang rusukG ¢m. Titik R merupakan
l :l),tlll(cctt:nh;h rusuk EF. Lukis dan tentukan Jarak antara titik C dan R!

ah kubus dengan rusuk 8 cm. Titk M terletak pada
: mgiﬁléGa?kas dan tentukan jarak titik E ke garis AM!

3. Diketahui kubus ABCD .EFGH dengan rusuk 12 em. Lukis dan hitunglah jarak .
antara titik B ke bidang ACF!

rusuk 8 em, P merupakan titik tengah
* Dﬂ(:i.;:lg k:zufmﬁhcngggl{:ke;g:nm hitung jarak antara garis PQ dan EG
AB ti

diagonal EG danFH_padaku_bus ,
5. Titik N tcrlell{al; Pagn p;g;;zrg.g::ukﬂfom. Lukis dan hitunglah jarak antarg .
ABCD.EFGH den
garis CN dan bidang BDE ! ' .,
tukan jarak antara bidang BDG dan bidang AFH pada kubys '
6. Lukis dan ten

cane rusuk 8 cm !
ABCD.EFGH dengan panjang
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- SOAL TES HASIL BELAJAR
D ALRINg

Kelaysemester . - ANDRI AN
: . (

Satuan Pendldikan ' SMAN ISP?AakisW

Mata Pelajara, : Matematika

Materi Pokok : Geometri

Sub Materi Pokok - Jarak dalam Ruang

Jumlah Soga] : 6 Soal Uraian

Alokasi Wakty : 60 menit

PETUNJUK PENGERJAAN SOAL

1. Periksa dan bacalah soa-soq] dengan teliti sebelum Anda mengerjakannya.
2. Tulislah nama, kelas, dan nomor absen pada lembar jawaban,
3. Kerjakan tiap butir soal sesuai dengan langkab-Jangkah berikut.

a. Tuliskan apa yang diketahui.

b. Tuliskan apa yang ditanyakan,

¢. Tuliskan langkah- langkah penyelesaian dan kesimpulannya.

I. Diketahui kubus ABCD.EFGH dengan panjang rusuk 6 cm. Titik R merupakan
titik tengah rusuk EF. Lukis dan tentukan jarak antara titik C dan R!

2. ABCD.EFGH adalah kubus dengan rusuk 8 cm. Titik M terletak pada
pertengahan EG, lukis dan tentukan jarak titik E ke garis AM!

3. Diketahui kubus ABCD .EFGH dengan rusuk 12 em. Lukis dan hitunglah jarak
antara titik B ke bidang ACF!

4. Diketahui kubus ABCD .EFGH dengan rqsuk 8' cm. P merupakan titik tengah
AB dan Q titik tengah dari BC. Lukis dan hitung jarak antara garis PQ dan EG!

5. Titik N terletak pada perpotongan diagonal EG dan FH pada kubus
ABCD.EFGH dengan panjang rusuk 4 cm. Lukis dan hitunglah jarak antara

garis CN dan bidang BDE !

6. Lukis dan tentukan jarak antara bidang BDG dan bidang AFH pada kubus
ABCD.EFGH dengan panjang rusuk 8 cm !
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PETUNJUK PENGERJAAN SOAL
1.

L

SOAL TES HASIL BELAJAR
Nama . Qarggo Ada’ Canm o
Kelas/Semester DX pipA 2
Satuan Pendidikan  ; SMAN 15 Makassar
Mata Pelajaran - Matematika
Materi Pokok : Geometri
Sub Materi Pokok - Jarak dalam Ruang
Jumlah Soal + 6 Soal Uraian
Alokasi Waktu - 60 menit

Periksa dan bacalah soal-soal dengan eliti sebelum Anda mengerjakanoyd:

Tulislah nama, kelas, dan nomor absen pada Jembar jawaban.

p butir soal sesuai dengan langkah-langkah berikut.

Kerjakan tia
a. Tuliskan apa yang diketahui.
b. Tuliskan apa yang ditanyakan.

¢. Tuliskan langkah- langkah penyelesaian dan kesimpulannya.

o

us ABCD.EFGH dengan panjang rusuk 6 cm. Titk R merupakal
uk EF. Lukis dan tentukan jarak antara titik C dan R!

rusuk 8 om. Titk M terletak pad
E ke garis AM!

Diketahui kub
fitik tengah rus
ABCD.EFGH adalah kubus dengan
pertengahan EG. lukis dan tentukan jarak titik
Diketabui kubus ABCD EFGH dengan rusuk 12 cm. Lukis
antara titik B ke bidang ACF!

'EFGH dengan rusuk 8 cm. P merupakan titik tenga

Diketahui kubus ABCD
AB dan Q titik tengah dari BC. Lukis dan hitung jarak antara garis PQ dan EG!

dan hitunglah jaral

rusuk 4 cm. Lukis dan hitunglah jarak antara

h

Fi
ABCD.EFGH dengan panjang
garis CN dan bidang BDE !

| ks dan tentukan jarak antam bidang BDG dan bidang AFH pada kubu

ABCD.EFGH dengan panjang rusuk 8 cm !
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SOAL TES HASIL BELAJAR

Nama Gustia Trana Yuritn
Kelas/Semester XU mpa |
Satuan Pendidikan  : SMAN 15 Makassar
Mata Pelajaran : Matematika
Materi Pokok : Geometri
Sub Materi Pokok : Jarak dalam Ruang
Jumlah Soal : 6 Soal Uraian
Alokasi Waktu : 60 menit
PETUNJUK PENGERJAAN SOAL

1.
2.
3.

Periksa dan bacalah soal-soal dengan teliti schelum Anda mengerjakannya.
Tulislah nama, kelas, dan nomor absen pada lembar jawaban.

Kerjakan tiap butir soal sesuai dengan langkah-langkah berikut.

a. Tuliskan apa yang diketahui.

b. Tuliskan apa yang ditanyakan.

c. Tuliskan langkah- langkah penyelesaian dan kesimpulannya.

Diketahui kubus ABCD.EFGH dengan panjang rusuk 6 cm. Titik R merupakan
titik tengah rusuk EF. Lukis dan tentukan jarak antara titik C dan R!

ABCD.EFGH adalah kubus dengan rusuk 8 cm. Titk M terletak pada
pertengahan EG, lukis dan tentukan jarak titik E ke garis AM!

Diketahui kubus ABCD .EFGH dengan rusuk 12 cm. Lukis dan hitunglah jarak
antara titik B ke bidang ACF!

Diketahui kubus ABCD .EFGH dengan rusuk 8 cm. P merupakan titik tengah
AB dan Q titik tengah dari BC. Lukis dan hitung jarak antara garis PQ dan EG!

Titik N terletak pada perpotongan diagonal EG .dan FH pada kubus
ABCD.EFGH dengan panjang rusuk 4 cm. Lukis dan hitunglah jarak antara
garis CN dan bidang BDE !

Lukis dan tentukan jarak antara bidang BDG dan bidang AFH pada kubus
ABCD.EFGH dengan panjang rusuk 8 cm !
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Nam SOAL TES HASIL BELAJAR

o Mubh Asmear Harullal
emester XU hwyga |

Satuan Pendidikan - SMAN 15 Makassar

Mata Pelajaran : Matematika

Materi Pokok : Geometri

Sub Materi Pokok : Jarak dalam Ruang

Jumlah Soal : 6 Soal Uraian

Alokasi Waktu . 60 menit

PETUNJUK PENGERJAAN SOAL
1. Periksa dan bacalah soal-soal dengan teliti sebelum Anda mengerjakannya.
2. Tulislah nama, kelas, dan nomor absen pada lembar jawaban.
3. Kerjakan tiap butir soal sesuai dengan langkah-langkah berkut.
a. Tuliskan apa yang diketahui.
b. Tuliskan apa yang ditanyakan.
¢. Tuliskan langkah- langkah penyelesaian dan kesimpulannya.

1. Diketahui kubus ABCD.EFGH dengan panjang rusuk 6 cm. Titik R merupakan
titik tengah rusuk EF. Lukis dan tentukan jarak antara titik C dan R!

2. ABCD.EFGH adalah kubus dengan rusuk 8 cm. Titk M terletak pada
pertengahan EG, Jukis dan tentukan jarak titik E ke garis AM!

3 Diketahui kubus ABCD EFGH dengan rusuk 12 em. Lukis dan hitunglah jarak
antara titik B ke bidang ACF!

4. Diketahui kubus ABCD EFGH dengan rusuk 8 cm. P merupakan titik tengah
AB dan Q titik tengah dari BC. Lukis dan hitung jarak antara garis PQ dan EG!

5. Titik N terletak pada perpotongan diagonal EG dan FH pada kubus
ABCD.EFGH dengan panjang rusuk 4 cm. Lukis dan hitunglah jarak
garis CN dan bidang BDE ! antara

6. Lukis dan tentukan jarak antara bidang BDG dan bidang AFH pada kubus
ABCD.EFGH dengan panjang rusuk 8 cm !
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NSOAL TES HASIL BELAJAR

::l'::.:/%u..,. Mapia Spaligan
. Semestor YN Wpa A

Sttuan Pendidikay SMAN 15 Makisst
Mata Pelajaran Matenntikn

Maten Pokok Geomeln

Sub Materi Pokok Jaenk i Eonng
Jumlah Soal O Sonl Urnen

Alokasi Wakiy 60 ment

PETUNJUK PENGERJIAAN SOAL

L. Periksa dan bacalah soal-soal dengan teliti sebelum Anda mengetjakannys
2. Tulislah nama, kelas, dan nomor absen packa lembir jawabin
3. Kerjakan tiap butir soal sesuai dengan lmpkal-langkah berikut

a. Tuliskan apa yang diketahu,

b. Tuliskan apa yang ditanyakan.

c. Tuliskan langkah- langkah penyelesaian dan kesimpulannya

Diketahui kubus ABCD.EEGIH dengan panjang, rusuk 6 ci. Titik R merup

I
titik tengah rusuk EF, Lukis dan tentukan jarak antira titik C dan R!

2. ABCD.EFGH adalah kubus dengan rusuk 8 cm. Tiik M terletak
pertengahan EG, lukis dan tentukan jarak titik [ ke paris AM!

3. Diketahui kubus ABCD EFGH dengan rusuk 12 em. Lukis dan hitunglah

antara titik B ke bidang ACF!

4. Diketahui kubus ABCD .EFGII dengan rusuk 8 em, P merupakan titik te
AB dan Q titik tengah dari BC, Lukis dan hitung jarak antara garis PQ dan E

5. Titik N terletak pada perpolongan dingonal EG dan FH pada kubus
ABCD.EFGH dengan panjang rusuk 4 cm. Lukis dan hitunglah jarak anta

garis CN dan bidang BDE !
jorak antam bidang BDG dan bidang AFH pada k

6. Lukis dan tentukan ;
ABCD.EFGH dengan panjang rusuk 8 cm !
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LEMBAR OusERv
Sckolah “SMAN 15 Mak
5 Mak:

Hon/Tangea: - Sum Assar
Nama Gura s, A:"‘:;’q‘fq::m\gerw\m\&

Peremuan Ky -1

Petunjuk : Lerilah pen aian Anda de
Lotom “va abw idak™, kemudinn beril
keteria pemilian, )

ASTAKTIVITAS SISW A

i ¢ i memberikan tanda cek (V) pada

skot yang sesuai berdasarkan indikator dan

Aspek vang dinmani

' 6

‘Terlaksana ~ Skor
1
-

b ; ya ] vidak
I Peserta didik meviperhatikan ponjelesan '| S F
-l g orn Lerkaitan dengan nanen don tuguam W ‘
| pambelajaran yangt akan dicapa l

|

Pasert 1 didik memperhatikan pada saat

> | g i 1iemberikan motivasi.

|
|
|
|

N

-'" | posert 1 didik memperhatikan i ormast
| tentan : software ¢ abri 3D dan Lingkah-
3 | langkeh model pembelajaran yaig

" dizun: kan

|

\

|
iy LFt“%‘c:rt ' ﬂi:l'ﬁra_‘zlil' memperhatik-n dan
ghaian tanya iaveab \ g
taskan mater ‘

|
|
I
|
|
1

menja vab seran
' L gury menje

s SR g R

TPesertn didik aktil bckcrjusal.m;\ Ji P
' Rt

d:lam kelompokny2 mengerja

ta:ihan soal yant rerdapat dalam LKPD.

N

RPN~ W
e G ereaan s

I sja ke kny? o ]
‘ kerja helompokny? o0
r Nienar ggapi presentast hasil ke o
1 | kelomyok lain i
i p— A___,-—r—_o——- i —

{ _._,/"
et e—

|
|
\/\l l.

|
|
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Peserta didik akof
menger.
g | vang diberikan gury scfs:'r?ldkm, oy / i |
. mandirt, \/
’ Peser a didik menyampaikan Al A S
b esin pulan secara b :
bg ! ara lisan tentany . |
! | yang clah dipelajari. il v [ VA
| ; : i
| = 1 R |
i R
Kriteria Penttaian:
gior 1 - Ban:ak peserta didik yang melakukin aktivitas: = 25%
Skor 2 : Ban: ak peserta didik yang melakukan aktivitas: 23% < persentase aknivitas
peserta didik = 50%
o/ §kor 3 : Ban. ak peserta Jidik yang melakukan aktivitas: 511% < persentas< akiivitas
peserta cdik = 75%
Iakukan aktivitas: 7545 < persentase aknvitas

Skor 4 - Bam 2K peserta Jidik yang mc

peserta cidik < 100%

Berilah bomentar Anda riengenal aktivitas si3wa secara umum selama proses

........

pembela arail :

..........................................
..........................................................
........

 Wucdallpds Be )



Sekolah
Han/Taiggal
Nama Curn
Pertemvan kr

LEMBAR OBSERVAS) ARTIVITAS SISWA

: SMAN 15 Makassar
fg*_au.uumm ale

“kaMis 13 sepTEMRER 2018

Petunjuk : lerilah penitaian Anda degan cara memberikan tands ek (V) pada
kokmlu va atau ndak™, kemudian beri th shor yang sesuai berdasinkan indikator dan
kriteria penil vian. ’

NO | Aspek vane di : Terfaksina 7
et S P'J:""_‘b dimmali —;’;—’—h_-d; \k 17T
| | Pesera didik meniperhatikan peajelasan | ,'"—" ' T
) i gory Lerkattan dengan matert don tujun E

pambuelajaran yang akan dicape: o |

|

Peserta didik merperhatikan prda sane B [

> guru 1 1emberikar motivast. ' '
o ??:scna?i'dm"ﬁrhmikau‘ mirmas: ;"_i

' tentan 2 software {abri 3D dan langhe- |\ / f

3 lengkih model pembelajaran yarg f ! ‘

; d gun: kan :

i !
r—-T'l;;cﬁi-&idﬂ( aknii memperhatitan dw || I
| | wenia vab serang! Auan tatya javab v ;

! | ketika guru menjclaskan maten :

L ! !

U Peverts didik aktis beheyasinua a7 T
E ¢ | dnlam kelompoknva mengerjakin v

' latihar soal yang terdapat dalam LKPD

— R U [P S I,
[ & Pesert1 didik mempresentasikan hasil B S

l kerja belompoknya Rl

| Nenar ggapi preseatasi hasil keja .

L7 | kelom ok lain i

A "
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l Peser a didik aktif mengenjakan soal | ‘ | |
" ang Jiberikan g |
| | yang Jiberikan guru secara mandiri. 1 v
e — _— i —’L
| i Peser a didik menyampaikan y
' kagin pulan secan li |

§ alisan tentany i

‘ vang clah dipelazari, <o \/

S | 1 i

Kriteria Pentlaian:

skor | Banvak peserid Jidik yang melakukan aktivitas: < 25%
Skor 2 - Ban vak peserta didik yang e lakukan aktivitas: 259, < persent
aesertd Jidik = 50%
Skor 3 * Ban vak peserta didik vang melakukan akt
pesarta Jidik = 75%

Akor 4 : Ban ,ak peserta didik yang
pesarta didik < 100%

ase aktivitas

ivitas: 50% < persentase aktivitas

melakukan aktvitas: 754 < persontase aktivitas

Berilah <om-ntar Anda nen genai aktivitas siswa secara umum selama proses

pcmbelajarw»!

.................................................

....................
................................

................................................

.................................

\% éepxcmbcr 2018

" Makassar,
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ANGKET RESPONS SISWA TERIIA DAP PENERAPAN SOFTWARE

. CABRI 3D I
7 NamaSekolsh  :SMAN IS Makasear
Kelas/Ganjil L X1 1Ganjil

Mata Pelajaran : Matematika
Pokok Babhasan : Geometri
HariTanggal 8

Tujuan g
A , - . lajara
pukel ESpOR SISWA bertujuan untuk mengetahui respon siswa terhadap pembelajd n

ma(mnm'k“ melalui penerapan soffware Cabre 31
B fﬂ“nj"k
. Benlah tanda ( V') pada kolom pilihan yang scsuai dan berikan penjelasan Yeatiadop
pertanyaan yang diberikan pada tempat vang disediakan.
2 Respon yang Anda berikan tidak mempengarshi penilaian hasil belajar.

M [ T Urnaian — | Ya [Tidak
I W’m Anda  scnang dcng:-m pembelajaran _m_en—gzzunnknn '

| soprwars Cabri 307 .
Alavan: kogfa bi%a  pa¢e A plror be\elean l.ubush%“ /

:

T Apakah belajar dengan software (abri 37) merupakan hal baru ;
bag anda? |
I

Alasan : gagna sebefup - Scbcwmnjq Menogynalah ‘/ '
Lis
|
“3 [ ‘Apakah visualisasi objek bangun ruang cbih jelas dan mudah e
dimengerti dengan pengeunaan software C abri 31 dibandingkan
‘ : dengan papan tulis”
Alasan : Sapgq o) @San a1 \/ :
|
! Craian - Ya | Tidak |
1| Apakah anda merasa termotivasi belajar apabila pembelajaran !
| mengeunakan sofiware ( ubrt 311" : ‘/ | [
|

| Alwan: katena mengetanei 93 {daw saya ketahw | i

L 2 y S




.

HNS
v;'}_’}

! 3 “1 Apabah dengan menugunakan softivare ¢ abry 310 anda lebih

I
e
|

|

|

t 7

8§

(, Saran

L ek, Vanungr e Seiee
i-..:*"’ﬂﬂr-,.\‘%?‘%‘..‘*.“‘i \rv%w; il e

memahany maten vog diajarkan
Masan

“| Apakah Anda senang dengan car g mengaat?

Aaset: Yxceoe, \xokeds, Spion€

' Apakah £ nda merasi ada kemajuin setelah [kﬁlb;:hjam"
mcnygumkan software Cabre 300

o oo Gesamnty Yoo (et

! Lo Ao tusda, LY Cavorn

Af»hk:lh h:ﬁ?!gunhun .-.;:'/'l};z‘:}‘f(‘ whrt 31 membuat anda |
dalam mengikuti pelajaran
; Aeasen?

Makassar. 90 September 2018
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ebih aktif
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Mo \(«) 4 ! eyl

NGKET RES S SISWA T 3
ANGKET RESPONS SISWA TERIADAP PENERAPAN SOFTHARE
r— CABRI 3D
/——\. - —
Nama Sekolah T SMAN 15 Makassar
Kelas/Ganjil NI U Ganiil

Mata Pelajaran  : Matematika
Pokok Bahasan  : Geometri

Hari Tanggal :h “45 Dt)
- d0 50 28

A Tujuarn _
hadap pclnbcannm‘

Angket respun siswa berujuan untuk mengetahui respon SISWa 1€
inatematika melalui penerapan software Cabre 30

B. petunjuk

| Berilah tanda { V) pada kolom pilihan vany sesuai dan berik asan terhadap

pertanyaan yang diberikan pada tempat yans disediakan.
hi penilaian hasil belajar.

an penjel

> Respon yang Andz berikan tidak mempangars
e _ e — —-—-"'E: ‘
lNo ' Uraian Ya |Tidak :
I | Apakah Anda scnang dengan  pembelajaran menggunakan f ;
| softwar: Cabri 31 i

!."/H.\‘U".‘ wem xd@l(‘"ﬂ kﬁ‘; &"'\ k‘mt | \/|

'

|

t--

E %kﬂr\ '

e
Apakah oelajar dengan sofiware ! ubrt

bagi anda?

: .",ll.\(l" . k[\rd‘\a\ ‘\‘M‘ ‘{aﬂ) T!-‘w w\' \/
say s pagne oo leau vl € !
|

e e
2 /7 merupakan hal baru |
|

|

[ apnhies ¢ !?':"H..‘“‘ -
5T Apakah visualisasi objek bangun 408 icbih jelas dan mudah |
i dimengerti dengan penggunaan coftware Cabn 3D dibandingkan | |
i dengan papan tulis? . ! N
Alasan | b\‘tﬂ’\ g qﬁ\\f“ \ﬂ‘\,\\*ﬁt \C&\\'\ '&(zr‘ A ‘
|
%
— _Uraian , : Ya | Tidak |
4 T Apakah anda mcrasa (ermotivasi belajar apabila pembelajaran '
I | menggunakan soffware Cabre 317 "
= I

L tellayan: B .
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- memahami materi voe diajarkan

- Apakah dengan mengpunakan softicure tabrey 30 ad leih ' |
Mt s\ Wk Yol l.\/

. Apakah Andn senang denpan car gura mengajar?
Masent: iy, NVapa, tabay ™ o I

0 \

| Vo
: |- . I |
[ 7 | Apakah Anda merasa ada hemajuan setelih pembelajaran | | |
I mengeunakan soffware ( ubri 1P i
i Al ':.‘\,q.)a",“-\ d-‘my,)“);. dow { )mprank m',-‘)‘ Yarrm
! FITPTE SO i i ! 1 | —d—
| 8 Apakah penggunaan sofivare Cabrr 31 membuat anda Tebil akul :
. Jalam mengikuti pelajaran A | H
| Alasan: T |
| Vo
| | !
; ; i . !
(. Saran
o ¥eh anyan’
e Voravan dstom emper XL ST any
Makassar. September 201 8

Responden




186

ANGKET RESPON
SS .
7 SISWA TERHADAP PENERAPAN SOFTHARE

CALRI 3D

S ——a

Nama Sekola
h :SMAN 15 Makassar

Kelas/Ganji
\ anjil $XINWA L sGaniit
lata Pelajaran : Matematika
Pokok Bahasan : Geometri
H n
Hari/
ari Tanggal : Yamss /0 /5[ 0\

A. Tujuan
Angket respon siswa bertujuan untuk i
£ 7 mengetah ] ! 1
matematika melaiui penerapan soffware (’ubtl 3 )u L e s
B. Petunjuk
(. Berilah tanda ( V) pada kolom pilihai vang sesuai dan berikan penjelasan (erhadap
penianyaan yang diberikan pada tempal vang disediakan.
> Respon yang Anda berikan tidak mempengarel penilaian hasil belajar.

T Ursian T IELT"_"_'".
|

[’ﬁii N
Anda senang dengan pcmbclajamn mcnm_un—a_k—:;n \/
i

B3 Apakal
. sopware ubry 3077
l Alasan: aan M9 Yarv dalam ponjar MTK v‘

5777 Apakah mban software { < i 377 merupakan Taibam | T
| bagi anca? e - \/
\ un a |
' Alusan . Wt » |
i‘—’l “bick bangun “iebih jelas dan mudah ‘_{ e WA
3 ~ = icasi objek banst ruang jelas ca 3 \
| L :Pa::sc::]s‘;:i:[: pe}’lge:'uﬂa n software Cabr 3D dibandingkan |
! * dimeng !
! dengan papan ulis” | ‘
Alasait =\ ATALY t\
I
" {"Va )Tk

| |
Lo e —— G |
termotiy vasi belajar apabila pembelajaran I
! Apakah ands MCEE (ybro 31
! menggw-‘aknn .‘q 6(-(3/_',_-.. ’-_.,_-_“_’—'-J—’_ ‘i’_—‘--—l—_’---
I Adusan: XS
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_./]—P- W -~~—-f*[
e P —— — - S AL —-._'-_-‘._-_—__'_ ——-‘—‘_‘ e

[ 3 I"Apakah denpan mengeunakan software (abra 31) anda lebib { ‘ |

@ n9@ ¥ geqividords v’ \ :

==

" memaharmi maten vig diajarkan ?
Alasunt - \safa@no tmvda@n M

|

| ! Apakah Anda senang dengan cari zur e , |

[ lasan: ko TRa cofa wMepy bskonma " o) |

| 3@(05 \/ ‘

| | -

r 4 Apakah Anda merasa ada kemajuan sctclsh pembelajarai o ! 'I

| - menggunakan software Cabr 31! :

! asin: 4G9A JaPk W \ebin Menge lahe 40vi | v \

Sébtfu\"\:’a | |

R e

—3 Apahah penggunaan wiivare Cabri 31 membuat anda lebih aktif

{ dalam mu neikuti pelajaran 'I l

' Alusun: Lare a 5¢navﬁ gaja l \/ \ \
! | [ N

e —— —_— it — — ———— aiii—— — ——

Makassar.  September 2018
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UNIVERSITAS MU
AR e UHAMMADIYAH MAKASSAR

URUAN DAN ILMU PENDIDIKAN st

= L
Nomor : 0692/FKIP/A 1-1/VII/1439/2 i }
, : 392018
Lampiran 1 (Satu) Rangkap Proposal

Hal : Pengantar LP3M

Kepada Yang Terhormat

115?3M Unismuh Makassar
|-
Makassar

Assalamu Alaikum Wr. Wh

Dekan Fakultas Keguruan dan Tlmu Pendidikan Universitas Muhammadiyah

Makassar menerangkan dengan sebenamya bahwa Mahasiswa tersebut yang

namanya di bawah ini

Nama : Hairunnisa AK.

NIM - 10536 4817 14
Jurusan : Pendidikan Matematika
Alamat : Kab. Maros

Adalah yang bersangkutan akan mengadakan penelitian dan penyelesaian

skripsi.

Dengan judul : Efektivitas Penggunaan Software Cabri 3D dalam
Pembelajaran Matematika pada Topik Geometri di Kelas
X11 SMAN 15 Makassar

Demikian disampaikan atas kerja sama yang baik kami ucapkan terima kasih.

Wassalamu Alaikum Wr. 3 Wwh

Makassar,  Juli 2018

Kantor JL Sultan Alauddin No. 259 Telp. (0411) 866972 Kota Makassar E-mail ; fhipumm@yafoo.com
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PEMERINTAH PROVINSI Sl;!LAWESI SELATAN
ENANAMAN M u
iNAS PEN/SIDANG Pen AL DAN PELAYANAN TERPADU SATU PINT

GARAAN PELAYANAN PERIZINAN
e

. 4500/S.01/PTSP/2018 KepadaYth.

w:':"‘" 3 Kepala Dinas Pendidikan Prov. Sulsel
p - lzin Penelitian

di-
Tempat

gerdasarkan surat Ketua LP3M UNISMUH Makas

sar Nomor : 1816/1zn-5/C.4-VIIIVII37/2018 tanggal 27 Juli
2018 perihal tersebut diatas, mahasiswalpeneliti

dibawah ini:
Nama * HAIRUNNISA AK
Nomor Pokok i 10536 481714
Program Studi ¢ Pend, Malematika
pekerjaan/Lembaga . Mahasiswa(31)
Alamat

 JI. Sit Alauddin No. 259 Makassar

germaksud untuk melakukan penelitian di daerah/kantor saudara dalam rangka penyusunan Skripsi, dengan
Jedul -
"EFEKTIVITAS PENGGUNAAN SOFTWARE CABRI 3D DALAM PEMBELAJARAN MATEMATIKA PADA
TOPIK GEOMETRI DI KELAS XIl SMAN 15 MAKASSAR "

Yang akan dilaksanakan dari : Tgl, 08 Agustus s/d 10 Oktober 2018

Sthubungan dengan hal tersebut diatas, pada pringipnya kami menyetujui kegiatan dimaksud dengan
¥tentuan yang tertera di belakang surat izin penelitian.,

Demikian Surat Keterangan ini diberikan agar dipergunakan sebagaimana mestinya.

Diterbitkan di Makassar
Pada tanggal : 07 Agustus 2018

A.n. GUBERNUR SULAWESI SELATAN
KEPALA DINAS PENANAMAN MODAL DAN PELAYANAN TERPADU SATU
PINTU PROVINSI SULAWESI SELATAN
Selaku trator Pelayanan Perizinan Terpadu
(A

[

/
~7 £ -

"Pangkat : Pembina Utama Madya
Nip:: 19610513 198002 1 002
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PEMERINTAH PROVINSI SULAWESI SELATAN
DINAS PENDIDIKAN

I perintis Kemerdekaan Km., 10 Tamalanrea Makassar Telepon 585257, 586083, Fax 584959 Kode Pos. 90245
=

Makassar, 23 Agustus 2018

mmo‘ . 867/ °OSE/PPTK-FAS/D'SD[K chada
jampiran - : Yth. Kepala SMAN 15 MAKASSAR
peihal Izin Penelitian di

MakKassar

gan hormat, berdasarkan surat Ke

pala Dinas Penanaman Modal dan Pelayanan Terpadu Satu Pintu
provinsi Sulawesi Selatan No. 4500/S,

O1/PTSP/2018 tanggal 07 Agustus 2018 Perihal 1zin Penelitian oleh

yahasiswa Tersebut dibawah inj :
Nama . HAIRUNNISA AK
Nomor Pokok - 10536481714
Progran Studi . Pend. Matematika
Pekerjaan / Lembaga © Mahasiswa(S1) UNISMUH. Makassar
Alamat . JL St Alauddin No. 259, Makassar

Yang bersangkutan bermaksud untuk melakukan penelitian di SMAN 15 MAKASSAR, dalam rangka
fenyusunan SKripsi dengan judul :

“EFEKTIVITAS PENGGUNAAN SOFTWARE CABRI 3D DALAM PEMBELAJARAN
MATEMATIKA PADA TOPIK GEOMETRI DI KELAS XII SMAN 15 MAKASSAR"

Pelaksanaan : 08 Agustus s/d 10 Oktober 2018

Pada Prinsipnya kami mencrima dan menyetujui kegiatan tersebut, sepanjang tidak bertentangan dengan
ketentuan dan perundang-undangan yang berlaku. : .
Demikian surat ini dibuat untuk dipergunakan sebagaimana mestinya.

-

an KEPALA DINAS PENDIDIKAN

KEPALA BIDANG PPTK FASILITASI PAUD,
DIKDAS, DIKTI DAN DIKMAS

A

Pangkat: Penata Tk. |
NIP:19750120 200112 1 002

) )
Lk san; . Sebagai Laporan

i i Prov.Sulsel ( d
;. Km: " gmasPcnflndlk;n didikan Wilayah I Makassar-Maros



PEMERINTAH PROVINSI SULAWES! SELATAN
DINAS PENDIDIKAN ‘
CABANG DINAS PENDIDIKAN WILAYAH |
UPT SATDIK SMA NEGERI 15 MAKASSAR

Aama
e 0:1:"\ Pro’. Dr. ir. Sutam, Ket nahar Bulurokeng, Kota Makassar 90243
513724 Email: Website : sman15mks.sch id

SURAT KETERANGAN TELAH MELAKSANAKAN PENELITIAN
Nomor: 800.2/030/SMA.15/UPT DISDIK/2018

yang bertanda tang: n di bawah ini Kepala UIPT SATDIK SMA Negeri 15 Makassar
menerangkan bahw.

Nama : HAIRUNNISA AK

Nomor Pokol: : 10536481714

Program Studii : Pend. Matemarika
Pekerjaan/Lembaga . Mahasiswa (51) UNISMUH Makassar
Alamat : Ji. Slt Alauddin No. 259 Makassal

Telah melaksanakar penelitian di SMA Negeri 15 Makassar pada tanggz] 08 Agustus sampai
dengan 10 Oktooer 018, penelitian terselat berjudul :

« SFEKTIFITAS PENGGUNAAN SOFTWARE CABRI 3D DALAM PEMBELAJARAN

MATEMATIi{A PADA 70PIK GEOMETRI DI KELAS X1l SMAN 15 MAKASSAR *

Sesuaij Surat Kepala Dinas pendidikan Provicsi Sulawesi Selatan Nomor: 867/2035/ P.PTK-
A i

FAS/ DISDIK, Tangg 1l 23 Agustus 2018

Demiki rat keterangan ini diberikan untuk dipergunakan sebagaimana mestinya.
emikian surat Xete:

MuKassar, 11 Oktober 2018

//+Reppla U'Widikan
{ 3 S » . 7
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% UNIVERSITAS MUHAN

‘ IMADIY 1AKASS Jon Sultan Absenddin Mo 2%0M
FAKULTAS KEG, AH MAKASSAR o Suhan Absoddin N 784
EGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN ot gt

LLABORATORIU

Wb twww (hip sl ac s

M PEMBELAJARAN MATEMATIKA

p—a e ol atlt "

amor: 221/231-L.P MAT/ Val/VI11/1439/2018

l.aboratorium Pem . R &

Asabarmpadivih Ml:!cl::ﬁ;:nl ‘f'\ld{;lll,m.ml.a lr:;kull:m Keguruan dan Iimu Pendidikan Universitas
e s clah memvalidasi peranghat pe P : X :

keperluan penelitian vang berjudul; perangkat pembelajaran dan instrumen untuk

Efcktivitas Pc“ﬁg“"nfn Software Cabri 3D dalam Pembelajaran Matematika
Ol ptieliti: pada Topik Geometri di SMAN 15 Makassar
Nama :  Hairunnisa AK
NIM : 105364817 14
~ Program Studi  : Pendidikan Matematika
Setelah d};)_crlksa secara teliti dan saksama olch tim penilai, maka perangkat pembelajaran
yang terdiri dari: '
1. Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP)
2. Lembar Kerja Siswa (LKS)
dan instrumen penelitian yang terdin dare:
3. Lembar Observasi Keterlaksanzan Pembelajaran
4. Tes Hasil Belajar Matzmatika
5. Angket Respon Siswa
6. Lembar Obscrvasi Aktifitas Siswa
dinyatakan telah memenuhi:
Validitas Konstruk dan Validitas Isi

untuk dipergunakan sebagaimana mestinya.

Keterangan ini dibuat
Makassar, 14 Agustus 2018

Tim Penilai

Penilai 2,

Penilai 1,

7%

Amri, S.Pd MM.
Dosen Peundidikan Riatemati

—

a Doscn Pendidikan Matematika

Mengﬂahlli'
i embelajaran
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UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH MAKASSAR
FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN

KARTU KONTROL BIMBINGAN SKRIPSI

AMA MAHASISWA - HAIRUNNISA AK
NM : 10536481714
NI:OGR AM STUDI » Pendidikan Matematika )
JUDUL SKRIPSI . Efektivitas Penggunaan Software Cabri 3D dalam

Pembelajaran Matematika pada Topik Geometri di
Kelas XII SMAN 15 Makassar

ING 1 » L Dr. Rukli, M.Pd., M.Sc.
PEMBIMD I1. Muhammad Rizal Usman, S.Pd., M.Pd. -
anaga
’;: Hari/ Tanggal Uraian Perbaikan Tangan_
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|18 b ¥parbey o TR
pfed ohilfupg !

er/a-z(% M"’L L’fp:\ Llﬁ“-rz:rw—;

3 [/ sttty e
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p——
Catatan :

bimbingan minimal 3
Ma euti wjian Skripst Jika telah melakukan ﬁem i
hasiswa dapat mengi & s
(tiga) kali dan telah disetujui oleh pembi

Makassar, 03~ o044 2018
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a Program Studi
ikan Matematika
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g% FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN

KARTU KONTROL BIMBINGAN SKRIPSI
NAMA MAHASISWA

" HAIRUNNISA AK
NIM : 10536481714
PROGRAM STUDI . Pendidikan Matematika
JUDUL SKRIPSI + Efcktivitas Penggunaan Software Cabri 3D dalam
Pembelajaran Matematika pada Topik Geometri di
Kelas XII SMAN 15 Makassar
PEMBIMBING 11 . I. Dr. Rukli, M.Pd., M.Sc.
II. Muhammad Rizal Usman, S.Pd., M.Pd.
/T I . . Tanda
No. | Ha angga Uraian Perbaikan Tangan
1' R«u&, - YW Mhﬂ %M s /
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Catatan -

Makissis dapat mengikuti wjian skripsi jika telah melakukan pembimbingan minimal 3
wa W
(tiga) kali dan telah disetwjui oleh pembimbing.

Makassar, ©3- O 2015
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