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ABSTRAK

Nursidar YunitaY 2017.Sudi Tentang Ragam Media Yang di Gunakan Guru IPA
di SMP Negeri 3 Bua Ponrang Kabupaten Luwu. Skripsi. Jurusan Kurikulum dan
Teknologi Pendidikan Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan Universitas
Muhammadiyah Makassar. Pembimbing | H. Syarifuddin Kune dan Pembimbing
[l Hidayah Quraisy.

Masalah utama dalam penelitian ini yaitu Bagaimana penggunaan ragam
media yang digunakan guru IPA dalam proses pembelgaran. Penelitian ini
bertujuan untuk mengetahui Seberapa besar efesien penggunaan ragam media
yang digunakan guru IPA dalam proses pembelgaran di SMP Negeri 3 Bua
Ponrang Kabupaten luwu. Jenis penelitian ini adalah pendekatan kuantitatif,
populasi penelitian sebanyak 320 orang, sampel penelitian sebanyak 44 responden
yang terdiri dari dua kelas dengan jenjang yang berbeda, di mana kelas VII
sebanyak 22 responden dan kelas VIII sebanyak 22 responden. Teknik
pengumpulan data yang digunakan diantarannya yaitu teknik observas,
dokumentasi dan angket. Sedangkan teknik analisis data yang digunakan yaitu
deskriptif kuantitatif.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa siswa lebih tertarik dengan
penggunaan media, lebih mudah menerima materi pelgaran, aktif dan antusias
dalam mengikuti pelgaran, tidak jenuh dan termotivasi, meningkatkan prestasi
belgarnya serta meningkatkan kemampuan siswa dalam menyerap pelgaran
lebih efesien atau berada padataraf 56% - 75% sehingga dapat dikategorikan baik.

Kata kunci : Penggunaan Ragam Media, Pembelgaran yang Efesien
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BAB |

PENDAHULUAN

A.Latar Belakang

Pendidikan merupakan proses yang kompleks, namun kompleksitasnya
selalu seiring dengan perkembangan manusia. Melaui pendidikan pula berbagai
aspek kehidupan dikembangkan melalui proses belgar dan pembelgaran.
Berbagal masalah dalam proses belgjar perlu diselaraskan dan distabilkan agar
kondisi belgar tercipta sesua dengan tujuan yang ingin dicapai serta dapat
diperolen seoptima mungkin. Untuk melengkapi komponen belgar dan
pembelgaran di sekolah, sudah seharusnya guru memanfaatkan media atau alat
bantu yang mampu merangsang pembel g aran secara efektif dan efisien.

Belgar dapat diartikan sebagal proses kegiatan yang membuat perubahan
kognitif maupun motorik melaui interaksi. Belgar juga dapat diartikan sebagi
proses perubahan tingkah laku. Dari segi psikologi perbedaan individu
ditimbulkan oleh berbagai macam aspek baik secara langsung atau tidak langsung
yang timbul dari siswaAdapun aspek-aspek tersebut, yaitu; kognitif
(pengetahuan), afektif (kemampuan), dan psikomotor (keterampilan), tidak
ketinggal an juga termasuk intelegensia, minat, bakat dan keadaan sosial ekonomi.
Kemajuan teknologi membuat manusia secara senggja atau tidak sengaja telah dan
akan berinteraks terhadap teknologi. Media elektronika sebagai akibat dari
perkembangan teknologi, mendapat tempat dan perhatian yang cukup besar bagi

para peserta didik dan besar pengaruhnya terhadap perkembangan pendidikan.



Manfaat aktivitas dalam pembelgaran yang disebabkan oleh kemajuan
ilmu dan teknologi adalah agar siswa dapat mencari sendiri dan langsung
mengalami proses belgjar. Belgar yang dimaksud berupa pembelgaran yang
dilaksanakan secara realistik dan kongkrit, sehingga mengembangkan pemahaman
dan berpikir kritis serta menghindari terjadinya verbalisme yang terus-
menerus.Penyampaian materi gjar yang tidak bervarias dapat menjadi penyebab
tidak tercapainya tujuan pembelgjaran yang diinginkan. Dengan adanya varias
dalam pembelgaran diharapkan siswa dapat berbuat sendiri yang pada akhirnya
akan Mengembangkan seluruh aspek pribadi. Siswa belgar dan bekerja
berdasarkan minat dan kemampuan, sehingga dapat bermanfaat dalam rangka
peningkatan potensi individu.

Siswa dituntut untuk dapat menerapkan semua aspek yang didapat dari
proses belgar, sehingga dapat menjadi individu-individu yang kreatif
sebagaimana yang diungkapkan Conny R. Semiawan, bahwa: strategi
pembelgaran yang efektif dan efesien adalah pengembangan sikap belgar
individu untuk mewujudkan pribadi yang tidak saja menguasai pengetahuan dan
keterampilan dalam alih ilmu dan teknologi, tetapi juga dapat mengembangkan
dirinya sesuai potensi, bakat dan minatnya menjadi pribadi yang kreatif dan
berintegritas tinggi.

Berkenaan dengan unsur-unsur yang terdapat dalam pembelgaran guna
mendukung proses belgjar, maka dibutuhkan suatu alat bantu atau media belgar
sebagal sarana pendukung, selain tranformasi belgjar secara konvensiona atau

tatap muka (ceramah) di dalam kelas. Penggunaan aat bantu atau media



pembel gjaran merupakan bagian yang tidak bisa dipisahkan dan sudah merupakan
suatu integrasi terhadap metode belgjar yang dipakai. Alat bantu belgjar termasuk
salah satu unsur dinamis dalam belgjar. Kedudukan alat bantu memiliki peranan
yang penting karena dapat membantu proses belgjar siswa. Penggunaan alat bantu,
bahan belgjar yang abstrak bisa dikongkritkan dan membuat suasana belgjar yang
tidak menarik menjadi menarik. Banyak alat bantu atau media belgjar diciptakan
untuk belgjar mandiri saat ini, namun untuk mencari suatu pilihan atau solusi alat
bantu yang benar-benar bailk agar proses belgjar menjadi efektif, menarik dan
interaktif serta menyenangkan merupakan suatu permasalahan yang perlu dicari
solusinya.

Alat bantu atau media untuk belgjar mandiri pada era kemajuan teknologi
sangat dibutuhkan dalam proses pembelgaran. Ha ini dibutuhkan untuk
menciptakan kualitas manusia yang tidak hanya bergantung melalui transfer ilmu
secara verbal, baik yang dilakukan oleh sekolah maupun perguruan tinggi ataupun
lembaga pendidikan nonformal pada saat ini. Alat bantu atau media pembelgaran
dibuat dan dapat digunakan sesuai dengan subyek dan urgensi dari mata kuliah.
Subyek mata kuliah yang cenderung bersifat hafalan atau teoritis dalam
pentransferannya mungkin cukup hanyadengan memakai buku panduan.Lain
halnya dengan pembelgjaran yang cenderung ke arah aplikatif atau praktek yang
membutuhkan informasi  tambahan. Dalam pelgaran praktek, dalam
memvisualkan suatu bahan gar terkadang mengalami hambatan yang disebabkan
oleh keterbatasan penggjar, peraatan, alat, bahan, biaya dan sebagainya di mana

proses penyampaian informas atau transfer ilmu tidak cukup hanya dengan



penyampaian secara verbal (ceramah). Kaitannya dengan pengajar, terkadang
pengajar sebagai penyampai informasi kepada siswa kurang bisa menciptakan
suasana belgjar yang menarik dan kondusif.

Media Pembelgjaran Interaktif ini dapat megurangi suasanayang statis dan
dapat menciptakan proses pembelgaran yang efektif, menarik, interaktif dan
menyenangkan. Selain hal-hal yang disampaikan di atas, kegunaan lain dari
penggunaan aat bantu pembelgaran yang beragam akan dapat menciptakan
variasi belgar sehingga tidak menimbulkan kebosanan terhadap siswa. Berkaitan
dengan dibutuhkannya aat bantu atau media pembelgaran dalam usaha
menciptakan proses belgjar yang menyenangkan, menarik, interaktif dan efektif,
maka penulis melakukan penelitian dibidang pendidikan berupa Media
Pembelgjaran yang digunakan oleh tenaga pendidik. Sebagai perbandingan,
bahwa di negara-negara maju ilmu komputer sudah memasuki segala bidang
kegiatan yang dilakukan masyarakat baik dalam bidang bisnis, pengobatan,
militer, pendidikan dan sebagainya. Bagi bangsa Indonesia komputer bukan suatu
hal yang baru, terkadang orang menafsirkan untuk berinteraksi dengan komputer
memerlukan 1Q yang tinggi dan harus ahli dalam ipa. Semua anggapan itu tidak
benar, memang banyak computer digunakan orang untuk pemecahan persoalan
ipa yang cukup rumit, tetapi janganlah dilupakan bahwa komputer itu bukanlah
semata-mata diciptakan untuk memecahkan persoalan ipasga. Banyak masalah
lain yang bisa dikerjakan dengan bantuan komputer, seperti pendidikan misalnya.

Penggunaan komputer sebagai aat bantu pendidikan dewasa ini sangat



memungkinkan mengingat komputer bukan merupakan suatu hal yang baru dalam
dunia pendidikan.

Manfaat Media Pembelgjaran Interaktif ini diharapkan akan memotivasi
siswa untuk belgar mandiri, kreatif, efektif dan efisien. Selain itu dengan Media
Pembelgjaran Interaktif ini, diharapkan dapat mengurangi kejenuhan siswa karena
selama ini proses pembelgaran yang dilakukan oleh kebanyakan sekolah adalah
metode tatap muka (ceramah). Bertolak dari latar belakang tersebut diatas dapat
dirumuskan dalam bentuk penulisan skripsi dengan judul Studi Tentang Ragam
M edia yang Digunakan Oleh Guru.

B. Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang diatas maka rumusan masalah dalam penelitian
ini adalah bagaimana penggunaan ragam media yang digunakan guru dalam
proses pembel gjaran?

C. Tujuan Pendlitian
Untuk mengetahui penggunaan ragam media yang digunakan guru dalam
proses pembelgaran.
D. Manfaat Penelitian
Adapun manfaat dari penelitian ini adalah
1. Manfaat Teoretis
Hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikan informas yang
lebih rinci dan mendalam tentang Ragam Media yang digunakan oleh

guru.



2. Manfaat Praktis
a. Bagi pendliti
Hasil penelitian ini adalah jawaban dari masalah yang
dirumuskan. Dengan selesaianya penedliti ini diharapkan menjadi
motivasi bagi pendliti untuk semakin aktif menyumbangkan hasil
karya ilmiah bagi dunia pendidikan digunakan sebagai bahan bacaan
perbandingan penelitian yang sebelumnya.
b. Bagi guru dan dosen
Hasil penelitian ini memberikan gambaran bagi guru dan
dosen tentang metode pembelgjaran kepada siswa dan mahasiswa
mengenai materi pembelgjaran  sekaligus pedoman pembelgjaran
yang menarik, kreatif, dan inovatif.
c. Bagi pembaca
Hasil penelitian ini dapat lebih memahami ragam media yang
digunakan oleh tenaga pendidik sehingga lebih efektik ketika menjadi
seorang pendidik.
d. Bagi pendliti lain
Penelitian ini diharapkan dapat memberikan inspiras maupun
bahan pijakan penelitian untuk melakukan penelitian yang lebih

mendalam.



BAB I

KAJIAN PUSTAKA, KERANGKA PIKIR, DAN HIPOTESIS

A. Kajian Pustaka
Keberhasilan sebuah penelitian bergantung pada teori yang
mendasarinya. Teori merupakan landasan dari sebuah penelitian.Suatu penelitian
yang berkaitan dengan kajian pustaka yang mempunyai koherensi dengan masalah
yang dibahas.
1. Penditian yang Relevan
Dari penelusuran yang dilakukan terhadap hasil-hasil kajian yangtelah ada,
nampaknya penelitian ini bukan pertama kali dilakukan, tetapi telahbanyak
penelitian yang mengkaji tema tentang media pembelgaran.Diantarahasil kajian
telah banyak dipublikasikan baik melalui buku, jurnal maupunmakalah. Media
pembelgjaran memang menjadi kagjian yang menarikpemerhati pendidikan, karena
peranannya yang begitu besar yaitumenyampaikan informasi belgar sekaligus
dapat memperlancar interaksiantara guru dengan pesera didik sehingga kegiatan
pembelgaran  akanlebihefektif dan efisien.Penelitian  mengena media
pembelgjaran banyak diteliti oleh para pendliti antaralain:
a. Skripsi  Suharyanti, (2008) dengan judul “Manfaat Media
PembelgjaranDalam Proses Belgjar Mengagjar Pendidikan Agama Islam
Pada SiswaKelas V SDN PangukanSleman”.Dari hasil yang diperoleh
dalam penelitian ini setelah memanfaatkanmedia penggaran yang
digunakan dalam proses belgjar mengajarpendidikan agama islam pada

siswa kelas V di SDN Pangukanmakasiswa lebih aktif mengikuti



pelgjaran, siswa merasa senang mengikutipelgaran, siswa sangat tertarik
terhadap materi yang disampaikan.

b. Skripsi  KhusnulQotimah, (2004) dengan  judul  “Pengaruh
PenggunaanMedia Pengajaran Terhadap Tingkat Pemahaman Siswa MA
WahidHasyimYogyakarta”.Hasil yang dicapai dari penelitian ini adalah
menunjukkan hasil yangsignifikan, hasil yang diperoleh siswa dalam
belgjar menunjukkanstandard yang baik.

c. Skripsi Anton Ginanjar (2010) dengan judul “Pengembangan Media
Pembelgjaran Modul Interaktik Mata Kuliah Pemindahan Tanah
Mekanik”. Hasil yang dicapai dari penelitian ini menunjukka seberapa
penting penggunaan ragam media pembelgaran dalam proses
pembel gjaran.

2. Media
a. Pengertian media secara umum
Media adalah pengantar pesan dari pengirim ke penerima pesan,
media juga merupakan penyalur informasi.Kata media berasal dari bahasa
Latin, yang merupakan bentuk jamak dari medium.lstilah media
digunakan juga dalam bidang pembelgjaran atau lebih dikenal dengan
media pembelgaran.Lesle J. Briggs (Wina Sanjaya, 2012: 204)
menyatakan media adalah “alat untuk memberi perangsang bagi siswa
supaya terjadi proses belajar”.
Rusman, dkk (2012: 170) mengemukakan media pembelgaran

merupakan suatu teknologi pembawa pesan yang dapat digunakan untuk



keperluan pembelgaran dan media pembelgaran merupakan sarana fisik
untuk menyampaikan materi pelgaran.Media pembelgaran merupakan
sarana komunikasi dalam bentuk cetak maupun pandang dengar yang
termasuk teknologi perangkat keras.

Dina Indriana (2011: 15) menjelaskan media pembelgaran
merupakan sadah satu adat komunikas dalam proses pembelgaran.
Menurut | Wayan (2007:3) proses pembelgaran mengandung lima
komponen komunikas yaitu: guru (komunikator), bahan pembelgaran,
media pembelgjaran, siswa (komunikan), dan tujuan pembelgaran. Tanpa
media, komunikas tidak akan terjadi, dan proses pembelgaran sebagai
proses komunikasi juga tidak akan berlangsung secara optimal. Media

pembel g aran adalah komponen integral dari sistem pembelgaran.

SUMBER pengalaman pengalaman Penermea

PENAFSIR
AN KODE

GANGGUAN

UNPAN BALIK I

Gambar 1. Posis Media dadam Sistem Pembelgaran (I Wayan,

2007:4)
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Berdasarkan berbagal pengertian tersebut, maka dapat disimpulkan
bahwa media pembelgjaran adalah segala sesuatu yang dapat digunakan
untuk menyalurkan pesan yang memudahkan proses belgjar bagi siswa dan
pendidik atau guru dan merangsang perhatian, minat, pikiran dan perasaan
siswa dalam kegiatan belgjar. Media pembelgjaran merupakan sarana
komunikasi dalam bentuk cetak maupun pandang dengar yang termasuk
teknologi perangkat keras.

. Jenis-jenis media pembelgaran

Jenis media pembelgjaran sangat beragam.Mulai dari media yang
sederhana dan murah hingga media yang canggih dan mahal harganya.Ada
media yang sudah tersedia di lingkungan yang langsung dapat
dimanfaatkan untuk pembelgjaran, ada pula media yang sengaja dirancang
untuk ke perluan pembelgaran.Berbagai jenis media tersebut dapat
diklasifikasikan menjadi beberapa klasifikasi tergantung dari sudut mana
melihatnya.

Klasifikass media pembelgaran (Dina Indriana, 2011: 54-56) sebagai
berikut:
1) Menurut bentuk informasi yang digunakan dalam media pembelgjaran,
media pembel gjaran dikategorikan sebagai berikut:
a) mediavisual diam
b) mediavisual gerak
c) mediaaudio

d) mediaaudio visua diam
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e) mediaaudio visua gerak
2) Menurut bentuk dan cara penygiannya, media pembelgaran
dikategorikan sebagai berikut:
a) Mediagrafis, bahan cetak, dan gambar diam
b) Mediaproyeks diam
c) Mediaaudio
d) Mediagambar/ film
€e) Mediatelevisi
f) Multimedia
Menurut AzharArsyad (2002: 29), media pembelgaran dapat
dikelompokkan ke dalam empat kelompok, yaitu (1) media hasil teknologi
cetak, (2) media hasil teknologi audio-visual, (3) media hasil teknologi
yang berdasarkan komputer, dan (4) media hasil gabungan teknologi cetak
dan komputer.
Menurut Wina Sanjaya (2009: 213-218), media pembelgjaran dapat
dikelompokkan dalam empat kel ompok, yaitu:

a) Media grafis (visua diam), media ini termasuk kategori media visual
nonproyeksi yang berfungsi untuk menyalurkan pesan dari pemberi ke
penerima pesan. Media grafis adalah media yang mengandung pesan
yang dituangkan dalam bentuk tulisan, huruf-huruf, gambar-gambar,
dan simbol-simbol yang mengandung arti.

b) Media proyeks adalah media yang dapat digunakan dengan bantuan

proyektor. Berbeda dengan media grafis, media ini  harus
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menggunakan aat elektronik untuk menampilkan informasi atau
pesan.

c) Media audio, media atau bahan yang mengandung pesan dalam bentuk
auditif.

d) Media komputer, merupakan kelompok media yang secara virtua
dapat menyediakan respons yang segera terhadap hasil belgjar yang
dilakukan oleh siswa. Lebih dari itu, komputer memiliki kemampuan
menyimpan dan memanipulasi informasi sesuai dengan kebutuhan.

Produk yang dikembangkan termasuk dalam kelompok media
komputer, dimana media komputer yang secara virtual dapat menyediakan
respons yang segera terhadap hasil belgar yang dilakukan oleh
siswaMedia komputer juga memiliki kemampuan menyimpan dan
memanipulasi informasi sesuai dengan kebutuhan.Sgjian media berbasis
komputer merupakan media yang mengoptimalkan peran komputer
sebaga sarana untuk menampilkan dan merekayasa teks, gambar, grafik,
dan suara dalam sebuah tampilan terintegrasi.Media berbasis komputer
dapat dirancang dan digunakan sebagai media yang efektif untuk
mempelgari dan mengajarkan materi pembelgaran yang relevan misalnya
rancangan grafis dan animasi.

Langkah-langkah pengembangan media pembelajaran

Media pembelgaran yang dikembangkan termasuk jenis media
komputer.Penygjian media pembelgjaran menggunakan komputer dapat

dikategorikan menjadi beberapa model.Heinich (Wina Sanjaya: 2012; 200)
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mengemukakan enam model penygjian media pembelgjaran yang dapat

dihasilkan melalui komputer, yakni: (1) praktik dan latihan; (2) tutorid;

(3) permainan; (4) simulasi; (5) penemuan; dan (6) pemecahan masalah

Menurut Dina Indriana (2011: 116-119), model media
pembel gjaran menggunakan komputer, yaitu:

1) Modd Drill, merupakan program komputer yang digunakan untuk
melatih ketrampilan siswa, bertujuan memberikan pengalaman belgjar
yang lebih konkret dalam bentuk latihan soal.

2) Model Tutorial, merupakan program komputer berupa materi
pembelgjaran yang disgjikan dalam unit-unit kecil, kemudian disusul
dengan pertanyaan. Respon siswa dianalisis oleh komputer, dan umpan
balik terhadap respon diberikan secaralangsung.

3) Model Simulasi, merupakan program pembelgaran menggunakan
komputer yang didesain melalui penciptaan tiruan-tiruan bentuk
pengalaman yang mendekati suasana yang sebenarnya.

4) Model Games, dikembangkan berdasarkan atas pembelgaran
menyenangkan. Siswa dihadapkan pada beberapa petunjuk dan aturan
permainan.

Media pembelgaran komputer yang dikembangkan termasuk
dalam mode tutorial. Menurut Rusman, dkk (2012: 149) langkah-langkah
pembuatan media pembelgiaran menggunakan penyajian tutoria yaitu

melakukan perencanaan proses produksi program tutorial dan proses
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produksi program tutorial. Penjelasan masing-masing akan dijelaskan

sebagal berikut:

1) Perencanaan proses produksi program tutorial, meliputi: pendahuluan,
tujuan (indikator), pertanyaan dan respons, penilaian respons,
pemberian balikan respons, pengulangan, segmen pengaturan
pelgjaran, storyboard dan flowchart.

2) Proses produksi program tutorial harus memperhatikan beberapa
tahapan, yaitu: Pendahuluan meliputi: judul program dengan tampilan
yang dapat menarik perhatian Siswa, tujuan penygjian beris
kompetens inti, kompetens dasar, dan indikator yang akan dicapai,
petunjuk berisi pemberian informasi cara menggunakan program,
stimulasi prioritas pengetahuan berupa sinopsis dari materi yang
terdapat dalam program, atau penampilan garis besar konten atau
materi yang akan dipelgjari siswa, inisia kontrol siswa berisi pilihan-
pilihan berkondisi yang harus dilalui oleh siswa untuk memulai dan
mel aksanakan program pembel gjaran.

d. Manfaat media pembelgaran
AzharArsyad (2002: 26-27), menjelaskan beberapa manfaat praktis
penggunaan media pembelgjaran dalam pembel garan, antaralain:

1) Mediapembelgjaran dapat memperjelas penyajian pesan dan informasi

sehingga dapat memperlancar proses belgjar.



2)

3)

4)
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Media pembelgjaran dapat meningkatkan dan mengarahkan perhatian
siswa sehingga dapat menimbulkan motivasi belgar, interaksi yang
lebih langsung antara siswa dan lingkungannya.

Media pembelgjaran dapat mengatasi keterbatasan indera, ruang, dan
waktu.

Media pembelgjaran dapat memberikan kesamaan pengalaman kepada
siswa tentang peristiwa-peristiwa di lingkungan mereka, serta
memungkinkan terjadinya interaks langsung dengan guru,
masyarakat, dan lingkungannya.

Manfaat media pembelajaran menurut Dina Indriana (2011: 48)

adal ah sebagai berikut:

1)

2)

3)

4)

Berbagal konsep yang abstrak dan sulit dijelaskan secara langsung
kepada siswa bisa dikonkretkan atau disederhanakan melalui
pemanfaatan media pembel gjaran.

Menghadirkan berbagai objek yang terlalu berbahaya atau sukar
didapat ke dalam lingkungan belgjar melalui media pembelgjaran yang
menjadi sampel dari objek tersebut. Misalnya penggunaan foto, video,
dan lain-lain.

Menampilkan objek yang terlalu besar atau kecil ke dalam ruang
pembel g aran.

Memperlihatkan gerakan yang terlalu cepat atau lambat menggunakan

media pembel gjaran.
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Berdasarkan pendapat yang telah dikemukakan diatas, manfaat
media pembelgjaran yang dikembangkan dapat memperjelas pesan dan
informasi, dan dapat meningkatkan dan mengarahkan perhatian siswa
sehingga dapat menimbulkan motivasi belgar.Penggunaan media
pembelgjaran dapat mengatasi keterbatasan indera, ruang, dan waktu, serta
dapat memberikan kesamaan pengalaman kepada siswa mengena
peristiwa-peristiwadi lingkungan mereka.

Prinsip dan Kriterian Pemilihan Media

Prinsip pokok yang harus diperhatikan dalam penggunaan media
pada setiagp kegiatan belgar menggar adalah media digunakan dan
diarahkan untuk mempermudah siswa belgjar dalam upaya memahami
materi pelgaran.Penggunaan media harus dipandang dari sudut
kepentingan guru supaya pembelgjaran |ebih menarik.

Wina Sanjaya (2012: 226) memaparkan sejumlah prinsip yang
harus diperhatikan dalam pemilihan media, diantaranya:

1) Media yang akan digunakan oleh guru harus sesuai dan diarahkan
untuk mencapai tujuan pembelgjaran.

2) Mediayang akan digunakan harus sesuai dengan materi pembelgjaran.

3) Media pembelgaran harus sesuai dengan minat, kebutuhan, dan
kondisi siswa.

4) Media yang akan digunakan harus memerhatikan efektivitas dan

efisien.
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5) Media yang digunakan harus sesuai dengan kemampuan guru dalam
mengoperasikannya.

CecepKustandi& Bambang Sutjipto (2013: 80) mengemukakan
beberapa kriteria yang patut diperhatikan dalam memilih media, yaitu
sebagal berikut.

1) Sesua dengan tujuan yang ingin dicapai.

2) Tepat untuk medukung is pelgaran yang sifatnya fakta, konsep,
prinsip, atau generalisasi.

3) Praktis, luwes, dan bertahan.

4) Guru terampil menggunakannya.

5) Pengelompokan sasaran, media yang efektif untuk kelompok besar
belum tentu efektifnya jika digunakan pada kelompok kecil atau
perorangan.

6) Mutu teknis. Pengembangan visua baik gambar maupun fotografi
harus memenuhi persyaratan teknis tertentu.

Prinsip dan kriteria pemilihan media pembelgaran yang akan
dikembangkan harus memperhatikan tujuan pembelgaran, materi
pembelgaran, sesuai dengan minat, kebutuhan, dan kondisi siswa,
memerhatikan efektivitas dan efisien, serta sesuai dengan kemampuan
guru dalam mengoperaskannya. Karena media pembelgaran yang
menarik tidak dapat berfungsi dengan baik jika guru tidak mampu

mengoperasikan media tersebut.
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Kualitas media pembelgjaran
Pengembangan aplikas pembelgaran dibutuhkan kriteria untuk
mengukur kualitas aplikas pembelgaran yang juga mengacu pada

pengembangan perangkat pembelgaran.Made Wena (2011: 208)

mengemukakan beberapa indikator penilaian yang dapat digunakan untuk

menilai sebuah produk pembelgaran berbasis komputer.Secara umum
indikator-indikatornya adalah sebagai berikut.

1) Tingkat kedalaman materi, untuk mengetahui materi atau is
pembelgjaran yang disgjikan melalui media komputer sesuai dengan
tuntutan kurikulum.

2) Urutan penyagjian isi pembelgaran, untuk mengetahui urutan penyajian
is pembelgjaran telah dilakukan dengan baik atau telah mengikuiti
kaidah-kaidah teori pembelgjaran.

3) Kgedlasan penggunaan bahasa, untuk mengetahui bahasa yang
digunakan telah dipahami oleh siswa dengan baik.

4) Kejelasan tabel, gambar/grafik/animasi, untuk mengetahui tabel,
gambar/grafik/animasi sudah sesuai dengan materi pembelgaran dan
mampu merangsang motivasi belgjar siswa.

5) Tampilan secara keseluruhan, untuk mengetahui tampilan fisik
pembelgaran media komputer secara keseluruhan sudah baik dan

menarik.
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Media pembelgaran yang baik juga dinila dari aspek materi.
Kriteria penilaian dari aspek materi menurut Rudi Susilana& CepiRiyana
(2008: 33) adalah sebagai berikut:

1) Sahih atau valid, materi yang disgjikan harus teruji kebenarannya. Hal
lain yang perlu diperhatikan adalah keaktualan materi sehingga tidak
ketinggal an jaman.

2) Tingkat kepentingan (significant), memilih materi  perlu
mempertimbangkan sgauh mana materi tersebut penting dilihat dari
subjek, waktu dan tempatnya.

3) Kebermanfaatan(utility), materi harus dimungkinkan untuk dipelgjari.

4) Learnability, sebuah program harus dimungkinkan untuk dipelgari,
baik dari aspek tingkat kesulitannya dan layak untuk digunakan sesuai
dengan kebutuhan setempat.

5) Menarik minat (interest), materi yang dipilih hendaknya menarik
minat dan dapat memotivasi siswa untuk mempelgjarinyalebih lanjut.

Berdasarkan kajian kriteria evaluas media dan materi, media
pembelgaran yang bak, salah satunya dapat dilihat melaui
kebermanfaatannya.Selain itu, media yang baik adalah media yang sesuai
dengan tujuan pembelgaran, mudah digunakan, dan memberi dampak
lebih baik bagi siswa dan guru.

. Klasifikasi media pembelgaran

Media pembelgjaran apabila dilihat dari sudut pandang yang luas,

tidak hanya terbatas pada adat-alat audio, visual, audio-visua
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sgjaMelainkan sampai pada kondisi pribadi pembelgjar dan tingkah laku

pengajar. Maka media pembelgjaran diklasifikasikan sebagai berikut:

1)

2)

3)

4)

5)

Bahan yang mengutamakan kegiatan membaca atau dengan
menggunakan simbol-simbol kata dan visual (bahan-bahancetakan
dan bacaan).

Alat-alat audio-visual, aat-alat yang tergolong ke dalam kategori ini
yaitu:media proyeks (overhead projector, dlide, film dan LCD), media
non-proyeks (papan tulis, poster, papan temple, kartun,papanpland,
komik, bagan, diagram, gambar, grafik, dan lainlain)danbenda tiga
dimensi antara lain benda tiruan, diorama, boneka,topeng, lembaran
balik, peta, globe, pameran,danmuseumsekol ah.

Media yang menggunakan teknik atau masimal, yaitu, dlide, filmstrif,
film rekaman, radio, televise, video, VCD, laboratoriumelektronik,
perkakas otinstruktif, ruang kelas otomatis, system interkomunikasi,
komputer, internet.

Kumpulan benda-benda (material collections), yaitu
berupapeninggalan sgarah, dokumentasi, bahan-bahan yang
memilikinilai sgarah, jenis kehidupan, mata pencarian, industri,
perbankan,perdagangan, pemerintahan, agama, kebudayaan, politik,
dan lainlain.

Contoh-contoh kelakuan, perilaku pengajar. Penggjar memberi contoh
perilaku atau suatu perbuatan. Misalnya, mencontohkan suatu

perbuatan dengan gerakan tangan dan kaki, gerakan badan, mimik, dan
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lain-lain. Media pembelgjaran dalam bentuk ini,sangat tergantung pada
inistif dan kreasi pengajar dan jenis mediaseperti ini, hanya dapat
dilihat dan ditirukan oleh pembelgjar.

Media pembelgjaran sangat banyak macam dan jenisnya. Maka,
untuk menggunakan suatu media pembelgaran secara baik, efektif dan
efisien dalam proses pembelgjaran diperlukan kemampuan, pengetahuan
dalam memilih, menggunakan dan kemampuan untuk mendesain serta
membuat suatu media pembelgaran tersebut. Hal lain yang perlu
diperhatikan adalah keterkaitan media dengan tujuan pembelgaran,
metode, materi pembelgaran, kondisi pembelgar. Selan itu,
pengembangan dan penggunaan media pembelgjaran, sangat tergantung
pada kreasi dan inisiatif pengajar itu sendiri.Sebab, kemampuan, kreasi
dan inisiatif penggar dalam mendesain, membuat dan mengembangkan
media pembelgaran merupakan hal yang mutlak dan tidak boleh
diabaikan.Beberapa klasifikass media yang dikemukakan para ahli, di
antaranya Edgar Dale dan Rudy Bretz, Kerucut Pengalaman Edgar
DaleEdgar Dale, menggambarkan tingkat pengalaman dan aat-alat yang
diperlukan untuk memperoleh pengalaman. Menurut Edgar Dale,
pengalaman berlangsung dari tingkat yang konkret naik menuju ke tingkat
yang lebih abstrak. Pada tingkat yang konkret, seseorang dapat belgjar dari
kenyataan atau pengalaman langsung yang bertujuan dalam kehidupan
kita Kemudian meningkat ke tingkat yang lebih atas menuju ke puncak

kerucut, dalam tingkat yang abstrak bentuk simbol-simbol.Pembagian
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tingkatan-tingkatan itu, semata mata membantu melihat pengalaman

belajar.

3. Media Pembelajaran Berbasis Adobe Flash CS6

Adobe Flash CS6 merupakan salah satu software yang banyak digunakan
oleh kebanyakan orang karena kemampuannya mengerjakan segala ha yang
berkaitan dengan multimedia. Kinerja Flash dapat juga dikombinasikan dengan
program-program lain. Flash dapat diaplikasikan untuk pembuatan animasi
kartun, animasi interaktif, efek-efek animasi, banner iklan, website, game,
presentasi, dan sebagainya.

GalihPranowo (2011: 15) mengemukakan flash dapat dilihat sebagai
software. Adobe Flash sebagal software digunakan dalam membuat atau
membangun aplikasi, sistem informasi, dan membuat animasi.Menurut Madcom
(2008:1) media pembelajaran dengan program Adobe Flash baik digunakan untuk
mendukung pembelgaran interaktif karena software tersebut memiliki
kemampuan yang lebih unggul dibandingkan software lain dalam menampilkan
media, gabungan grafis, animasi, suara, serta memiliki interaktifitas dengan
pengguna.

Media pembelgaran yang dikembangkan menggunakan aplikasi Adobe
Flash CS6 memiliki interaktifitas dengan pengguna. Media pembelgjaran berbasis
Adobe Flash CS5 termasuk dalam media hasil teknologi berdasarkan komputer,

karena memanfaatkan komputer dalam proses pengoprasiannya.
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Rusman, dkk (2012: 109-111) mengemukakan media pembelgaran

berbasis Adobe Flash CS6 merupakan hasil teknologi berdasarkan komputer yang

memiliki keunggulan dan keterbatasan sebagai berikut:

a. Keunggulan

1)

2)

3)

4)

5)

Siswa belgar sesuai dengan kemampuan dan kecepatannya dalam
memahami pengetahuan dan informasi yang ditayangkan.

Siswa dapat melakukan kontrol terhadap aktivitas belgjarnya.

Kemampuan media untuk menayangkan kembali informas yang
diperlukan oleh pemakainya.

Media dapat diprogram agar mampu memberikan umpan balik terhadap
hasil belgjar.

Media dapat diprogram untuk memeriksa dan memberikan skor hasil

belgjar secara otomatis.

6) Media dapat mengintegrasikan komponen warna, musik, dan animasi

grafik.
b. Keterbatasan

1) Tingginya biaya pengadaan dan pengambangan program pembelagjaran
berbasi s komputer.

2) Program pembelgaran berbasis komputer memerlukan perangkat
komputer dengan spesifikasi yang sesuali.

3) Merancang dan memproduksi program pembelgaran yang berbasis

komputer merupakan pekerjaan tidak mudah dan memerlukan waktu lama

serta keahlian khusus.
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Berdasarkan uraian tersebut media pembelgjaran menggunakan aplikas
Adobe Flash CS6 memiliki keunggulan salah satunya adalah kemampuan media
untuk  menayangkan  kembali informasi yang  diperlukan  oleh
pemakainya.Keterbatasan media pembelgaran menggunakan aplikasi Adobe
Flash CS6 adalah daam merancang dan memproduks program memerlukan
waktu lama serta keahlian khusus.

4. Jenis-Jenis Media Pembelajaran
Beberapa jenis media yang sering digunakan, yaitu:
a Mediacetak
Media cetak adalah jenis media yang paling banyak digunakan
dalam proses belgar. Jenis media ini memiliki bentuk yang sangat
bervariasi, mulai dari buku, brosur, leaflet, studi guide, jurnal dan majalah
ilmiah. Buku adalah media yang bersifat fleksibel (luwes) dan biaya
pengadaannya relatif lebih murah jika dibandingkan dengan pengadaan
media lain. Penggunaan media cetak dalam proses pembelgjaran dapat
dikombinasikan sebagai informasi utama atau bahkan suplemen informasi
terhadap penggunaan medialain.
b. Mediapameran
Jenis media yang memiliki bentuk dua atau tiga dimensi.Informasi
yang dapat dipamerkan dalam media ini, berupa benda-benda
sesungguhnya (realia) atau benda reproduksi atau tiruan dari
bendabendaasli.Media yang dapat diklasifikasikan ke dalam jenis media

pameran yaitu poster, grafis (graphic materials), realia, dan model.
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1) Redia, benda nyata yang dapat dihadirkan di ruang kuliah untuk
keperluan proses pembelgaran. Penggjar dapat menggunakan realia
untuk menjelaskan konsep bentuk dan mekanisme kerja suatu sistem
misalnya peralatan laboratorium.

2) Model, bendatiruan yang digunakan untuk mempresentasikan redlitas.
Model mesin atau benda tertentu dapat digunakan untuk menggantikan
mesinriel.

Mediayang diproyeksikan

Media yang diproyeksikan juga memiliki bentuk fisik yang
bervariasi, yaitu overhead transparansi, side suara, dan film strip. Over
head transparansi dapat dianggap sebagai projected medium yang paling
banyak digunakan dalam proses pembelgjaran. Sampai saat ini media slide
suara, dan film strip sudah tidak digunakan lagi untuk keperluan

pembel g aran.

. Rekaman radio

Rekaman radio adalah jenis medium yang sangat tepat untuk
digunakan dalam pembelgjaran bahasa asing, a-Qur’an dan latihan-latihan
yang bersifat verbal. Pembelgaran tentang cara pengucapan
(pronounciation) dan ketrampilan mendengar (listening skill) akan sangat
efektif jika menggunakan media ini. Media audi yang disiarkan sebagai
program radio telah lama digunakan sebagai sarana untuk menyampaikan
materi pembelgjaran pada beberapa lembaga pendidikan jarak jauh di

seluruh dunia.
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e. Videodan VCD

Gambar bergerak yang disertai dengan unsur suara dapat
ditayangkan melalui media video dan video compact disk (VCD). Sama
sepertimedia audio, program video yang disiarkan(broadcasted) sering
digunakan oleh lembaga pendidikan jarak jauh sebagai sarana
penyampaian materi pembelgaran. Video dan televis mampu
menayangkan proses pembelgjaran secara redistik. Video dan televise
mampu menayangkan proses pembelgaran secara redlistik. Video
memiliki beberapa features yang sangat bermanfaat untuk digunakan
dalam proses pembelgjaran. Salah satu feature tersebut adalah slow motion
di mana gerakan obyek atau peristiwa tertentu yang berlangsung sangat
cepat dapat diperlambat agar mudah dipelgjari oleh mahasiswa. Sow
motion, kemampuan teknis untuk memperlambat proses atau peristiwa
yang berlangsung cepat. Video dan VCD dapat digunakan sebagai media
untuk mempelgjari obyek dan mekanisme kerja dalam mata kuliah
tertentu.

f. Komputer

Komputer bukan lagi sesuatu yang baru, karena komputer telah
banyak digunakan baik oleh pengagar, pembelgar, perkantoran,
lembagalembaga latihan kerja, warnet, maupun masyarakat pada
umumnya. Sebagal media pembelgjran, komputer mampu membuat proses

belgjar menjadi interaktif.
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B. Kerangka Pikir

Dalam suatu proses pembelgaran, dua unsur yang amat penting adalah
metode mengagjar dan media pembelgjaran. Kedua aspek ini saling berkaitan.
Pemilihan salah satu metode mengajar tertentu akan mempengaruhi jenis media
pembelgjaran yang sesuai, meskipun masih ada berbagai aspek lain yang harus
diperhatikan dalam memilih media, antara lain tujuan pembelgaran, jenis tugas
dan respon yang diharapkan siswa kuasai setelah pembelgaran berlangsung, dan
konteks pembelgjaran termasuk karakteristik siswa. Meskipun demikian, dapat
dikatakan bahwa salah satu fungsi utama media pembelgjaran adalah sebagai alat
bantu mengagjar yang turut mempengaruhi iklim, kondisi, dan lingkungan belgjar
yang ditata dan diciptakan oleh tenaga pendidik.

Pemakaian media pembelgaran dalam proses pembelgaran dapat
membangkitkan keinginan dan minat yang baru, membangkitkan motivasi dan
rangsangan kegiatan belgjar, dan bahkan membawa pengaruh-pengaruh psikologis
terhadap siswa. Penggunaan media pembelgjaran pada tahap orientasi
pembelgaran akan sangat membantu keefektifan proses pembelgaran dan
penyampaian pesan dan isi pelgaran pada saat itu. Selain membangkitkan
motivasi dan minat siswa, media pembelgjaran juga dapat membantu siswa
meningkatkan pemahaman, menygjikan data dengan menarik dan terpercaya,
memudahkan penafsiran data, dan memadatkan informasi.

Media pembelgjaran berbasis multimedia haruslah mudah digunakan yang
memuat navigasi-navigasi sederhana yang memudahkan pengguna.Selain itu

harus menarik agar merangsang pengguna tertarik menjelgjah seluruh program,
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sehingga seluruh materi pembelgaran yang terkandung di dalamnya dapat

terserap dengan baik. Materi pembelgaran yang terkandung didalamnya juga

harus disesuaikan dengan kebutuhan pengguna, sesuai dengan kurikulum

danmengandung banyak manfaat:

Guru

y

Pembelgjaran

'

Ragam Media

v

v

Media Cetak

Media Pameran

Media dan Proyeksikan

Rekaman Radio

Vidiodan VCD

Komputer

L

Pengembangan Media

\4

Analisis

v

Temuan

Bagan K

C. Hipotesis

erangka Pikir

Hipotesis yang diajukan dalam penelitian ini adalah sebagai berikut: “jika

menggunakan ragam media pembelgjaran, maka kemampuan siswa dalam

menyerap pembelajaran lebih efisien.”




BAB I11

METODE PENELITIAN

A Jenis Pendlitian

Pendekatan yang digunakan dalam penelitian ini adalah pendekatan
kuantitatif .Pada umumnya penelitian kuantitatif banyak di tuntut menggunakan
angka mulai dari pengumpulan data, penafsiran data serta penampilan dari hasil
penelitiannya.

B.Lokas, Waktu, dan Subjek Pendlitian

Lokas tempat peneliti melaksanakan penelitian adalah SMP NEGERI 3
BUA PONRANG.Pendliti ini melaksanakan di tempat tersebut dengan aasan
karenalokasi tersebut strategis untuk peneliti.

C. Populasi dan Sampel

1. Populas

Sugiyono (2004:55) mengemukakan “populasi adalah wilayah generalisasi yang
terdiri atas: obyek/subyek yang mempunyai karakteristik tertentu yang ditetapkan
oleh peneliti untuk dipelajari dan kemudian ditarik kesimpulannya”. Hal ini
berarti bahwa populasi merupakan keseluruhan dari obyek atau subyek yang
diteliti berkaitan dengan permasalahan peneliti. Adapun populasi dalam
penelitian ini adalah SMP Negeri 3 Bua Ponrang Kabupaten Luwu Berjumlah

320 orang.

29
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Tabel : 3.1
Populasi SMP Negeri 3 Bua Ponrang Kabupaten L uwu
No | Kelas Perempuan Laki-Laki Jumlah siswa
1 | KéasVll 20 80 170
2 | KdasVilll 80 70 150
Jumlah 320

Sumber: Papan Populasi SMP 3 Bua Ponrang Kabupaten Luwu 2017/2018
2.Sampel

Sampel adalah sebagian dari populasi yang memiliki sifat-sifat dan
karakteristik yang sama, sehingga betul-betul mewakili populasi. Adapun
proporsi yang penulis pergunakan adalah seperti yang dikemukakan oleh
(Sugiono, 2009:80):“Teknik sampling pada  penditian ini
menggunakanprobability sampling, yang antara lainmeliputi simple random
sampling.Probability sampling adalah teknik pengambilan sampel yang
memberikanpeluang yang sama bagi setiap unsur (anggota) populasi untuk
dipilihmenjadi  anggota sampel. Dikatakan simple  (sederhana)
karenapengambilan anggota sampel dari populasi dilakukansecara acak
tanpamemperhatikan strata yang ada dalam populasi itu.Cara demikian
dilakukan bilaanggota populasi dianggap homogen atau populasi memiliki
karakteristikyang sama. Pengambil sampel acak sederhana dapat dilakukan

antaralaindengan caraundian.
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Tabd :3.2

Sampel Siswa SMP Negeri 3 Bua Ponrang Kabupaten Luwu

Kelas VII dan VIII Perempuan Laki-laki Jumlah
KelasVII A 12 10 22
KelasVIIIC 14 8 22

Jumlah 44

Jumlah total sampel yang telah dihitung tersebut, diproporsikan
secara merata ke seluruh kelas VI dan VIl di SMP Negeri 3 Bua Ponrang
Kabupaten Luwu. Sehingga di dapat responden untuk setiap kelasnya.

D. Instrumen Pendlitian
Variabel yang ada dalam penelitian ini akan di ukur denganmenggunakan
instrument dengan model skalalikert yang dimodifikasi.Pengukuran tersebut
dilakukan dengan merumuskan sgumlah pernyataan ataupertanyaan yang
mengacu pada definisi operasional variabel dan indicator indicator dalam hasil
belgjar IPA.
1. Sumber literature
Pengumpulan materi mata kuliah pemindahan tanah mekanik
diambil dari modul yang sudah dipakai dalam pembelgaran pemindahan
tanah mekanik dan dilengkapi dengan buku-buku materi pemindahan
tanah mekanik yang lain. Pengambilan script serta pedoman pembuatan
modul interaktif diambil dari beberapa buku-buku panduan belgar

macromedia flash.
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2. Sumber Data Primer
Cara pengambilan sumber data primer di sini adalah mengambil
data dengan menggunakan angket. Angket ini digunakan untuk
mendapatkan data tentang kelayakan penggunaan modul interaktif
pemindahan tanah mekanik sebagai media dalam proses belgjar mengajar.
Sumber data yang digunakan dalam penelitian ini adalah data yang
diperoleh dari hasil penyebaran angket terhadap sampel yang telah
ditentukan.
E. Teknik Pengumpulan Data
Tehnik pengumpulan data dalam penelitian ini adal ah:

1. Observas Partisipas
Adaah pengamatan langsung yang dilakukan oleh observer dengan
caraikut serta berada didalam proses pembelgjaran dari awa sampai akhir.
Datayang kita ambil dari pengamatan ini: materi pelgaran, media
yangdigunakan, aktifitas anak dalam pembelgaran, ketertarikan
siswa,kesesuaian materi dengan media dan hasil belgjar anak.

2. Angket
Adaah pertanyaan yang digjukan oleh peneliti kepada responden
(siswa)berkaitan dengan masalah yang ingin diteliti. Data yang dapat
diperolehdari angket adalah:
a. Ketertarikan siswaterhadap media
b. Pengaruh penggunaan media terhadap pemahaman siswa pada

materipelgaran.



33

3. Dokumentasi
Pengumpuan data dengan mengutip atau mencatat data dari dokumen
objek penelitian yang ada kaitannya dengan penelitian yang di lakukan.
Adapun dokumen yang di butuhkan yaitu data tentang kegiatan siswa SMP
Negeri 3 Bua Ponrang Kabupaten Luwu dan Jumlah siswa- siswa yang
aktif.
F. Teknik Analisis Data
Teknik analisis data ini akan dianalisis secara deskriptif kuantitaifyang
teknik analisis data yang digunakan dalam penelitian ini diolah dengan
menggunakan sofware computer program SPSS 16.0 (SaticalProgram For Social
Science) untuk menghitung presentase dari setigp item pertanyaan angket dalam
bentuk penyajian angket. Untuk menggambarkan bagaimanapenggunaan ragam
media yang digunakan guru dalam proses pembelgaran di SMP Negeri 3 Bua
Ponrang Kabupaten Luwu. maka digunakan rumus presentase.

100
p=1X
n

Keterangan:

P= Persentase (%)

n=Jumlah skor jawaban Responden

f= Jumlah frekuensi
Maka dilakukan pengukuran yang dikemukakan oleh Arikunto (2003:246) sebagai
berikut:

a. 76% - 100% dikategorikan sangat baik



b. 56% - 75% dikategorikan baik
c. 40% - 55% dikategorikan cukup baik

d. Kurang dari 40% dikategorikan tidak baik



BAB IV

HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN

A. Hasl Penelitian
Pada bab ini akan disgjikan hasil penelitian yang menggambarkan
Studi Tentang Ragam Media Yang di Gunakan Guru IPA di SMP Negeri 3
Bua Ponrang Kabupaten Luwu.
1. Profil Sekolah

Struktur Organisasi

Kepaasekolah :ILHAMS.Pd,MM

Wakil Kepala Sekolah Urusan Kurikulum :Drs. MUKHLIS, Wakil Kepala
Sekolah Urusan Kesiswaan : ROBIN ABDUH,S.Pd

Visi
Visi Berakhlak mulia, unggul dalam prestasi, dan berwawasan lingkungan.
Misi

Menciptakan  kehidupan  agamis Menumbuhkan  semangat
berkompetisi baik dalam bidang akademik maupun non akademik.

Fasilitas
Berbagai fasilitas dimiliki SMPN 3 BUA PONRANG untuk

menunjang kegiatan belajar mengajar. Fasilitas tersebut antaralain:

K elasPerpustakaan
Laboratorium Biologi

L aboratorium Komputer
Ruangan BK

Aula

UKS ( Unit Kesehatan Sekolah )

S T o I

35



36

2. Pembahasan

Hasil analisis deskriptif kuantitatif dalam penelitian ini dapat di

nyatakan dalam bentuk angket. Data angket penggunaan ragam media dalam

proses pembel g aran yg dianalisis dengan menggunakan teknik presentase (%).
Data angket dapat dilihat padatabel berikut.

a. Penggunaan ragam media pada proses pembelajaran di kelas VII.

Setelah adanya penggunaan beberpa media pembelgaran, pada
pembelgaran ilmu pengetahuan alam di kelas VII di dapat data angket,
yang dianalisis dengan menggunakan teknik presentase (%)dapat dilihat
padatabel berikut:

1. Tabd 4.1 :Dengan adanya suara dan gambar, Siswa dapat
mengingat informasi yang di pelajari

Pilihan jawaban
Pertanyaan 1 oo S TS | STS | jumiah
Frekuensi 16 6 0 0 22
persentase (%) 72,72 27,27 0 0 100%
umber: Hasil Angket Penggunaan ragam media pada proses

pembelajaran di kelas VIIpertanyaan 1
Untuk pertanyaan 1 “Dengan adanya suara dan gambar, Siswa
dapat mengingat informasi yang di pelajari”. Dari hasil penelitian pada
tabel diatas menggambarkan dari 22 responden menyatakan bahwa 16
orang atau 72,72%senang setuju, 6 orang atau 27,27% yang menyatakan
setuju, tidak ada atau 0% yang menyatakan tidak setuju dan yang
menyatakan sangat tidak setuju tidak ada atau 0% .

2. Tabel 4.2 : Apakah kalian senang dengan pembelajaran audio
visual yang baru kalian ikuti ?

Pilihan jawaban
Pertanyaan 2 ss S | TS | STS | dumiah
Frekuensi 14 7 0 1 22
persentase (%) 63,63 | 31,81 0 4,54 100%
Sumber: Hasil angket Penggunaan ragam media pada proses

pembelajaran di kelas VIIpertanyaan 2
“Apakah kalian

pembelgjaran audio visual yang baru kalian ikuti ?”.

Untuk pertanyaan 2 senang dengan
Dari hasil

penelitian pada tabel diatas menggambarkan dari 22 responden, 14
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orang atau 63,63% yang menyatakan semangatsekali, 7 orang atau
31,81% menyatakan semangat, tidak ada atau 0% yang menyatakan
tidak semangat dan 1 orang atau 4,54% menyatakan tidak semangat
sekali.

3. Tabd 4.3 :Dengan model pembelajaran menggunakan media
visual, saya mer asa ber semangat untuk belajar | PA

Pertanyaan 3 Pilihan jawaban
SS S TS STS Jumlah
Frekuensi 13 7 0 2 22
persentase (%) 59,09 31,81 0 9,09 100%
Sumber: Hasil angket Penggunaan ragam media pada proses

pembelajaran di kelas VIIpertanyaan 3

Untuk pertanyaan 3 “Dengan model pembelajaran menggunakan
media visual, saya merasa bersemangat untuk belajar IPA”. Dari hasil
penelitian pada tabel diatas menggambarkan dari 22 responden, 13
orang atau 59,09% yang menyatakansangat semangat , 7 orang atau
31,81% menyatakan semangat, tidak ada atau 0% yang menyatakan
tidak semangatdan 2 orang atau 9,09% menyatakan sangat tidak
senang.

4. Tabd 4.4 : Apakah Penggunaan media audio oleh guru IPA
membuat anda senang dalam belajar.

Pilihan jawaban
Pertanyaan 4 g s TS | STS | dumiah
Frekuensi 15 7 0 0 22
persentase (%) | 68,18 | 31,81 0 0 100%
umber: hasil angketPenggunaan ragam media pada proses

pembelajaran di kelas VIIpertanyaan 4

Untuk pertanyaan 4 “Saya sering mencatat materi pelajaran pada

saat belajar ipa”. Dari hasil penelitian pada tabel diatas

menggambarkan dari dari 22 responden, 15 orang atau 68,18% yang
menyatakan sangat sering , 7 orang atau 31,81% menyatakan sering,
tidak ada atau 0% yang menyatakan tidak seringdan tidak ada atau 0%
yang menyatakan sangat tidak sering.
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5. Tabd 4.5 : Apakah penggunaan media audio oleh guru IPA
membuat anda senang dalam belajar

Pertanyaan 5 Pilihan jawaban
SS S TS STS Jumlah
Frekuensi 14 6 2 0 22
persentase | 6363 | 27,27 | 9,00 0 100%
(%)
umber: hasil angketPenggunaan ragam media pada proses

pembelajaran di kelas VIIpertanyaan 5

Untuk pertanyaan 5 “Saya selalu menegur teman yang tidak
mencatat pada saat belgjar ipa”. Dari hasil penelitian pada tabel diatas
menggambarkan dari 22 responden, 14 orang atau 63,63% yang
menyatakan sangat sering , 6 orang atau 27,27% menyatakan sering, 2
orang atau 9,09% yang menyatakan tidak seringdan tidak ada atau 0%
yang menyatakan sangat tidak sering.
6. Tabel 4.6 . Saya kadang-kadang bekerjasama dengan teman

mencocokkan catatan untuk saling melengkapi materi
pelajaran | PA.

Pertanyaan 6 Pilihan jawaban

SS S TS STS Jumlah
Frekuens 16 6 0 0 22
persentase | 2525 | 2727 | 0 0 100%
(%)
umber: hasil angketPenggunaan ragam media pada proses

pembelajaran di kelas VIl pertanyaan 6

Untuk pertanyaan 6 “Saya kadang-kadang bekerjasama dengan
terman mencocokkan catatan untuk saling melengkapi materi pelgaran
ipa.”. Dari hasil penelitian pada tabel diatas menggambarkan dari 22
responden, 16 orang atau 72,72% yang menyatakan sangat sering , 6
orang atau 27,27% menyatakan sering, tidak ada atau 0% yang
menyatakan tidak seringdan tidak ada atau 0% yang menyatakan
sangat tidak sering.
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7. Tabd 4.7 : Apakah guru IPA menggunakan media audio visual
secar a lengkap.

Pertanyaan 7 Pilihan jawaban
SS S TS STS Jumlah
Frekuensi 8 11 3 0 22
persentase | 3535 | 50 | 1363 | 0 100%
(%)
umber:  hasil angketPenggunaan ragam media pada proses

pembelajaran di kelas VIIpertanyaan 7

Untuk pertanyaan 7 “Bila saya tidak mengumpulkan tugas tepat
pada waktu yang ditentukan maka saya bersedia menerima hukuman
dari guru.”. Dari hasil penelitian pada tabel diatas menggambarkan
dari 22 responden, 8 orang atau 36,36% yang menyatakan sangat
setuju , 11 orang atau 50% menyatakan setuju, 3 orang atau 13,63%
yang menyatakan tidak setujudan tidak ada atau 0% yang menyatakan
sangat tidak setuju.

8. Tabd 4.8:Saya mencatat secara keseluruhan materi pelajaran
ipa yang diberikan oleh guru

Pertanyaan 8 Pilihan jawaban
SS S TS STS Jumlah
Frekuensi 14 8 0 0 22
persentase (%) | 63,63 | 36,36 0 0 100%
Sumber:  hasil angketPenggunaan ragam media pada proses

pembelajaran di kelas VII pertanyaan 8
Untuk pertanyaan 8 “Saya mencatat secara keseluruhan materi
pelajaran ipa yang diberikan oleh guru”. Dari hasil penelitian pada
tabel diatas menggambarkan daridari 22 responden, 14 orang atau
63,63 % yang menyatakan sangat sering , 8 orang atau 36,36%
menyatakan sering, tidak ada atau 0% yang menyatakan tidak
seringdan tidak ada atau 0% yang menyatakan sangat tidak sering.

9. Tabd 4.9: Apakah guru IPA menggunakan media audio visual
dengan alat yang berbeda

Pertanyaan 9 Pilihan jawaban
SS S TS STS Jumlah
Frekuens 10 11 1 0 22
persentase (%) | 45,45 50 4,54 0 100%
Sumber:  hasil angketPenggunaan ragam media pada proses

pembelajaran di kelas VII pertanyaan 9
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Untuk pertanyaan 9 “Saya selalu membaca catatan terlebih
dahulu setiap akan mengikuti pelajaran ipa”. Dari hasil penelitian pada
tabel diatas menggambarkan daridari 22 responden, 10 orang
ataud5,45% yang menyatakan sangat sering , 11 orang atau
50%menyatakan sering,1 orang atau 4,54% yang menyatakan tidak
seringdan tidak ada atau 0% yang menyatakan sangat tidak sering.

10. Tabel 4.10 :Saya selalu mencatat setiap penjelasan yang
diberikan oleh guru

Pilihan jawaban
Pertanyaan 10 g S | TS | STS | Jumiah
Frekuensi 14 8 0 0 22
persentase (%) 63,63 | 36,36 0 0 100%
umber: hasil angketPenggunaan ragam media pada proses

pembelajaran di kelas VII pertanyaan 10
Untuk pertanyaan 10 “Saya selalu mencatat setiap penjelasan
yang diberikan oleh guru”. Dari hasil penelitian pada tabel diatas
menggambarkan daridari 22 responden, 14 orang atau 63,63 % yang
menyatakan sangat sering , 8 orang atau 36,36% menyatakan sering,
tidak ada atau 0% yang menyatakan tidak seringdan tidak ada atau 0%
yang menyatakan sangat tidak sering.

11. Tabel 4.11 :Saya sdalu bertanya kemudian mencatat
penjelasan guru dari pertanyaan saya

Pertanyaan 11 Pilihan jawaban
SS S TS STS Jumlah
Frekuensi 9 11 2 0 22
persentase (%) 40,90 50 9,09 0 100%
Sumber:  hasil  angketPenggunaan ragam media pada proses

pembelajaran di kelas VII pertanyaan 11
Untuk pertanyaan 11 “Saya selalu bertanya kemudian mencatat
penjelasan guru dari pertanyaan saya”. Dari hasil penelitian pada tabel
diatas menggambarkan daridari 22 responden, 9 orang atau40,90%
yang menyatakan sangat sering , 11 orang atau 50% menyatakan
sering,2 orang atau 9,09% yang menyatakan tidak seringdan tidak ada
atau 0% yang menyatakan sangat tidak sering.
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12. Tabel 4.12 :Catatan saya kadang-kadang di periksa oleh guru
setelah membahas satu mata pelajaran

Pertanyaan 12 Pilihan jawaban
SS S TS STS Jumlah
Frekuensi 14 7 1 0 22
persentase (%) 63,63 | 31,81 | 445 0 100%
Sumber:  hasil angketPenggunaan ragam media pada proses

pembelajaran di kelas VII pertanyaan 12
Untuk pertanyaan 12 “Catatan saya kadang-kadang di periksa
olen guru setelah membahas satu mata pelajaran”. Dari hasil
penelitian pada tabel diatas menggambarkan daridari 22 responden, 14
orang atau 63,63% yang menyatakan sangat sering , 7 orang atau
31,81% menyatakan sering,lorang atau 4,45% yang menyatakan tidak
seringdan tidak ada atau 0% yang menyatakan sangat tidak sering.

13. Tabel 4.13 :Catatan saya selalu diberi nilai oleh guru pada saat
akan menghadapi ujian (semester)

Pilihan jawaban
Pertanyaan 13 5515 | TS | STS | dumiah
Frekuens 21 1 0 0 22
persentase (%) 9545 | 445 0 0 100%
umber: hasil  angketPenggunaan ragam media pada proses

pembelajaran di kelas VII pertanyaan 13
Untuk pertanyaan 13 “Catatan saya selalu diberi nilai oleh guru
pada saat akan menghadapi ujian(semester)”. Dari hasil penelitian
pada tabel diatas menggambarkan daridari 22 responden, 21 orang
atau 95,45% yang menyatakan sangat sering , 1 orang atau 4,45%
menyatakan sering, tidak ada atau 0% yang menyatakan tidak
seringdan tidak ada atau 0% yang menyatakan sangat tidak sering.

14. Tabel 4.14 :Saya sering diberi tugas untuk mencatat materi
pelajaaran ipa diperpustakaan oleh guru

Pertanyaan 14 Pilihan jawaban
SS S TS STS Jumlah
Frekuensi 6 13 3 0 22
persentase (%) 27,27 | 59,09 | 13,63 0 100%
Sumber:  hasil angketPenggunaan ragam media pada proses

pembelajaran di kelas VII pertanyaan 14
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Untuk pertanyaan 14 “Saya sering diberi tugas untuk mencatat
materi pelajaaran ipa diperpustakaan oleh guru”. Dari hasil penelitian
pada tabel diatas menggambarkan daridari 22 responden, 6 orang atau
27,27% yang menyatakan sangat sering , 13 orang atau 59,09%
menyatakan sering, 3 orang atau 13,63% yang menyatakan tidak
seringdan tidak ada atau 0% yang menyatakan sangat tidak sering.

15. Tabel 4.15: Guru banyak memberikan salinan pada saat
mengajarkan |1 PA

Pilihan jawaban
Pertanyaan 1> "ss [ s | TS | STS | dumiah
Frekuensi 10 12 0 0 22
persentase (%) 4545 | 54,54 0 0 100%
umber: hasil  angketPenggunaan ragam media pada proses

pembelajaran di kelas VII pertanyaan 15
Untuk pertanyaan 15 “Guru banyak memberikan salinan pada
saat mengagarkan IPA”. Dari hasil penelitian pada tabel diatas
menggambarkan daridari 22 responden, 10 orang atau45,45% yang
menyatakan sangat sering , 12 orang atau 54,54% menyatakan sering,
tidak ada atau 0% yang menyatakan tidak seringdan tidak ada atau 0%
yang menyatakan sangat tidak sering.

16. Tabel 4.16 :Perpustakaan di sekolah saya sangat lengkap

Pilihan jawaban
Pertanyaan 16 515 | Ts | stSs | dumiah
Frekuensi 16 6 0 0 22
persentase (%) 72,72 | 271,27 0 0 100%
umber:  hasil angketPenggunaan ragam media pada proses

pembelajaran di kelas VII pertanyaan 16
Untuk pertanyaan 16 “Perpustakaan di sekolah saya sangat
lengkap”. Dari hasil penelitian pada tabel diatas menggambarkan
daridari 22 responden, 16 orang atau 72,72% yang menyatakan sangat
setuju , 6 orang atau 27,27% menyatakan setuju, tidak ada atau 0%
yang menyatakan tidak setujudan tidak ada atau 0% yang menyatakan
sangat tidak setuju.
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17.Tabd 4.17 :Saya selalu membaca buku | PA di perpustakaan

Pertanyaan 17 Pilihan jawaban
SS S TS STS Jumlah
Frekuensi 8 11 3 0 22
persentase (%) 36,36 50 13,63 0 100%
Sumber:  hasil angketPenggunaan ragam media pada proses

pembelajaran di kelas VII pertanyaan 17
Untuk pertanyaan 17 “saya selalu membaca buku ipa di
perpustakaan”. Dari hasil penelitian pada tabel diatas menggambarkan
daridari 22 responden, 8orang atau36,36% yang menyatakan sangat
sering , 11 orang atau 50% menyatakan sering, 3 orang atau 13,63%
yang menyatakan tidak seringdan tidak ada atau 0% yang menyatakan
sangat tidak sering.

18. Tabel 4.18 :Dengan model pembelajaran menggunakan media
audio visual, saya faham dengan materi sistem pernafasan.

Pilihan jawaban
Pertanyaan 18 ™ss T s | Ts | SIS | dumiah
Frekuensi 15 7 0 0 22
persentase (%) 68,18 | 31,81 0 0 100%
umber: hasil angketPenggunaan ragam media pada proses
pembelajaran di kelas VII pertanyaan 18
Untuk pertanyaan 18 “Dengan model pembelajaran

menggunakan media audio visual, saya faham dengan materi sistem
pernafasan.”. Dari hasil penelitian pada tabel diatas menggambarkan
daridari 22 responden, 15 orang atau 68,18% yang menyatakan sangat
sering , 7 orang atau 31,81% menyatakan sering, tidak ada atau 0%
yang menyatakan tidak seringdan tidak ada atau 0% yang menyatakan
sangat tidak sering.

19. Tabel 4.19 :Saya senang beajar
pembelajaran

mengunakan media

Pilihan jawaban
Pertanyaan 19 ™5 15 | Ts | sTS | dumiah
Frekuens 10 10 2 0 22
persentase (%) 4545 | 4545 | 9,09 0 100%
umber: hasil  angketPenggunaan ragam media pada proses

pembelajaran di kelas VII pertanyaan 19



Untuk pertanyaan 19 “Saya senang belajar mengunakan media

pembelgaran.”. Dari  hasil penelitian pada tabel diatas

menggambarkan daridari 22 responden, 10 orang atau 45,45% yang
menyatakan sangat senang , 10 orang atau 45,45% menyatakansenang,
2 orang atau 9,09% yang menyatakan tidak senang dan tidak ada atau
0% yang menyatakan sangat tidaksenang.

20. Tabd 4.20 :Saya menggunakan buku khusus untuk mencatat
pelajaran | PA

Pilihan jawaban
Pertanyaen 20 s S | TS | STS | Jumiah
Frekuensi 15 6 1 0 22
persentase (%) | 68,18 27,27 | 454 0 100%
umber: hasil angketPenggunaan ragam media pada proses

pembelajaran di kelas VII pertanyaan 20
Untuk pertanyaan 20 “Saya menggunakan buku khusus untuk
mencatat pelajaran ipa”. Dari hasil penelitian pada tabel diatas
menggambarkan daridari 22 responden, 15 orang atau 68,18% yang
menyatakan sangat sering , 6 orang atau 27,27% menyatakan sering,
lorangatau 4,54% yang menyatakan tidak seringdan tidak ada atau 0%
yang menyatakan sangat tidak sering.

b. Penggunaan ragam media pada proses pembelajaran di kelas
VIII.

Setel ah adanya penggunaan beberpa media pembel garan, pada
pembelgaran ilmu pengetahuan alam di kelas VII di dapat data
angket, yang dianalisis dengan menggunakan teknik presentase
(%)dapat dilihat padatabel berikut:

1. Tabel 4.21 :Apakah guru IPA menggunakan media audio
visual secara lengkap.

Pilihan jawaban
Pertanyaanl " ss [ s | TS | STS | dumiah
Frekuensi 10 12 0 0 22
persentase (%) 4545 | 54,54 0 0 100%
umber:  hasil angketPenggunaan ragam media pada proses

pembelajaran di kelas VIII pertanyaan 1
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Untuk pertanyaan 1 “Bila saya tidak mengumpulkan tugas tepat
pada waktu yang ditentukan maka saya bersedia menerima hukuman
dari guru.”. Dari hasil penelitian pada tabel diatas menggambarkan
daridari 22 responden, 10 orang atau 45,45% yang menyatakan sangat
setuju , 12 orang atau 54,54% menyatakan setuju, tidak ada atau 0%
yang menyatakan tidak setuju dan tidak ada atau 0% yang menyatakan
sangat tidak setujul.

2. Tabd 4.22 :Apakah kalian senang dengan pembelajaran audio
visual yang baru kalian ikuti ?

Pilihan jawaban
Pertanyaan 2 SS S TS | STS | Jumiah
Frekuens 9 13 0 0 22
persentase (%) | 40,90 | 59,09 0 0 100%

Sumber:  hasil angketPenggunaan ragam media pada proses
pembelajaran di kelas VIII pertanyaan 2

Untuk pertanyaan 2 “Apakah kalian senang dengan
pembelajaran audio visual yang baru kalian ikuti ?”. Dari hasil
penelitian pada tabel diatas menggambarkan daridari 22 responden,
9orang atau 40,90% yang menyatakan sangat senang , 13 orang atau
59,09% menyatakan senang, tidak ada atau 0% yang menyatakan
tidak senangdan tidak ada atau 0% yang menyatakan sangat tidak
senang.

3. Tabd 4.23 :Dengan model pembelajaran menggunakan media
visual, saya merasa ber semangat untuk belajar | PA

Pilihan jawaban
Pertanyaan 3 ——og S TS | STS | dumiah
Frekuens 14 8 0 0 22
persentase (%) | 63.63 | 3636 | O 0 | 100%

umber: hasil angketPenggunaan ragam media pada proses
pembelajaran di kelas VIII pertanyaan 3

Untuk pertanyaan 3 “Dengan model pembelajaran menggunakan
media visual, saya merasa bersemangat untuk belajar IPA”. Dari hasil
penelitian pada tabel diatas menggambarkan daridari 22 responden, 13
orang atau 63,63% yang menyatakan sangat semangat , 8 orang atau
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36,36% menyatakansemangat, tidak ada atau 0% yang menyatakan
tidak semangat dan tidak ada atau 0% yang menyatakan sangat tidak
semangat.

21. Tabd 4.24 : Apakah Penggunaan media audio oleh guru IPA
membuat anda senang dalam belajar.

Pilihan jawaban
Pertanyaan 4 ss S TS | STS | Jumlah
Frekuens 15 7 0 0 2
persentase (%) | 68,18 | 3181 | O 0 100%

umber: hasil angketPenggunaan ragam media pada proses
pembelajaran di kelas VIII pertanyaan 4

Untuk pertanyaan 4 “Saya sering mencatat materi pelajaran pada
saat belajar ipa”. Dari hasil penelitian pada tabel diatas
menggambarkan daridari 22 responden, 15orang atau68,18% yang
menyatakan sangat sering , 7 orang aau  31,81%
menyatakansering,tidak ada atau 0% yang menyatakan tidak seringdan
tidak ada atau 0% yang menyatakan sangat tidak sering.

4. Tabel 4.25. Apakah penggunaan media audio oleh guru IPA
membuat anda senang dalam belajar
Pilihan jawaban
SS S TS STS | Jumlah
Frekuens 12 9 1 0 22
persentase (%) 5454 | 40,90 | 454 0 100%
Sumber:  hasil angketPenggunaan ragam media pada proses
pembelajaran di kelas VIII pertanyaan 5

Pertanyaan 5

Untuk pertanyaan 5 “Saya selalu menegur teman yang tidak
mencatat pada saat belgjar ipa”. Dari hasil penelitian pada tabel diatas
menggambarkan daridari 22 responden, 12orang atau54,54% yang
menyatakan sangat sering , 9 orang atau 40,90% menyatakansering, 1
orang atau 4,54% yang menyatakan tidak sering dan tidak ada atau 0%
yang menyatakan sangat tidak sering.
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5. Tabd 4.26: Saya kadang-kadang bekerjasama dengan teman

mencocokkan catatan untuk saling melengkapi materi
pelajaran | PA
Pilihan jawaban
Pertanyaan 6 sS S | TS | SIS | Jumiah
Frekuens 21 1 0 0 22
persentase (%) 95,45 4,54 0 0 100%
umber: hasil  angketPenggunaan ragam media pada proses

pembelajaran di kelas VIII pertanyaan 6

Untuk pertanyaan 6 “Saya kadang-kadang bekerjasama dengan
terman mencocokkan catatan untuk saling melengkapi materi pelgaran
ipa”’. Dari hasil penelitian pada tabel diatas menggambarkan daridari
22 responden, 21 orang atau 95,45% yang menyatakan sangat sering ,
1 orang atau 4,54% menyatakansering, tidak ada atau 0% yang
menyatakan tidak sering dan tidak ada atau 0% yang menyatakan
sangat tidak sering.

6. Tabd 4.27. Dengan adanya suara dan gambar, Siswa dapat
mengingat informas yang di pelajari?

Pilihan jawaban
Pertanyaan 7 ™55 S | TS | STS | dumiah
Frekuensi 3 19 0 0 22
persentase (%) 13,63 86,36 0 0 100%
Sumber:  hasil  angketPenggunaan ragam media pada proses

pembelajaran di kelas VIII pertanyaan 7
Untuk pertanyaan 7 “Dengan adanya suara dan gambar, Siswa
dapat mengingat informasi yang di pelajari?”. Dari hasil penelitian
pada tabel diatas menggambarkan daridari 22 responden, 3 orang atau
13,63% yang menyatakan sangat setuju , 19 orang atau 86,36%
menyatakansetuju, tidak ada atau 0% yang menyatakan tidak setuju
dan tidak ada atau 0% yang menyatakan sangat tidak setuijul.

7. Tabed 4.28: Saya mencatat secara keseluruhan materi
pelajaran | PA yang diberikan oleh guru

Pilihan jawaban
Pertanyaan 8 |5 S | TS | STS | dumiah
Frekuens 13 9 0 0 22
persentase (%) 59,09 | 40,90 0 0 100%
Sumber:  hasil  angketPenggunaan ragam media pada proses

pembelajaran di kelas VIII pertanyaan 8
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Untuk pertanyaan 8 “Saya mencatat secara keseluruhan materi
pelajaran ipa yang diberikan oleh guru”. Dari hasil penelitian pada
tabel diatas menggambarkan daridari 22 responden, 13orang
atau59,09% yang menyatakan sangat sering , 9 orang atau 40,90%
menyatakansering , tidak ada atau 0% yang menyatakan tidak
seringdan tidak ada atau 0% yang menyatakan sangat tidaksering.

8. Tabd 4.29: Apakah guru IPA menggunakan media audio
visual dengan alat yang berbeda
Pilihan jawaban
SS S TS STS Jumlah
Frekuensi 5 16 0 1 22
persentase (%) 22,27 72,72 0 4,54 100%
umber: hasil angketPenggunaan ragam media pada proses
pembelajaran di kelas VIII pertanyaan 9

Pertanyaan 9

Untuk pertanyaan 9 “Saya selalu membaca catatan terlebih
dahulu setiap akan mengikuti pelajaran ipa”. Dari hasil penelitian pada
tabel diatas menggambarkan daridari 22 responden, 5 orang atau
22,27% yang menyatakan sangat sering , 16 orang atau 72,72%
menyatakansering , tidak ada atau 0% yang menyatakan tidak sering
dan 1 orang atau 4,54% yang menyatakan= sangat tidaksering.

9. Tabd 4.30: Saya selalu mencatat setiap penjelasan yang
diberikan oleh guru.

Pilihan jawaban
Pertanyaan 10 o4 s TS | STS | Jumieh
Frekuensi 10 12 0 0 22
persentase (%) 45,45 54,54 0 0 100%

umber: hasil angketPenggunaan ragam media pada proses
pembelajaran di kelas VIII pertanyaan 10

Untuk pertanyaan 10 “Saya selalu mencatat setiap penjelasan
yang diberikan oleh guru”. Dari hasil penelitian pada tabel diatas
menggambarkan daridari 22 responden, 10 orang atau 45,45% yang
menyatakan sangat sering , 12 orang atau 54,54% menyatakansering ,
tidak ada atau 0% yang menyatakan tidak sering dan tidak ada atau
0% yang menyatakan sangat tidaksering.
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10. Tabel 4.31 : Saya sdalu bertanya kemudian mencatat

penjelasan guru dari pertanyaan saya
Pertanyaan Pilihan jawaban
11 SS S TS STS | Jumlah
Frekuensi 6 10 6 0 22
persentase | 5757 | 4545 | 2727 | 0 | 100%
(%)

umber: hasil angketPenggunaan ragam media pada proses
pembelajaran di kelas VIII pertanyaan 11

Untuk pertanyaan 11 “Saya selalu bertanya kemudian mencatat
penjelasan guru dari pertanyaan saya”. Dari hasil penelitian pada tabel
diatas menggambarkan daridari 22 responden, 6orang atau27,27%
yang menyatakan sangat sering , 10 orang atau 45,45%
menyatakansering ,6 orang atau 27,27%yang menyatakan tidak sering
dan tidak ada atau 0% yang menyatakan sangat tidaksering.

11. Tabel 4.32: Catatan saya kadang-kadang di periksa oleh guru
setelah membahas satu mata pelajaran

Pertanyaan 12 Pilihan jawaban
SS S TS STS Jumlah
Frekuensi 13 9 0 0 22
persentase (%) 59,09 | 40,90 0 0 100%

Sumber:  hasil angketPenggunaan ragam media pada proses
pembelajaran di kelas VIII pertanyaan 12

Untuk pertanyaan 12 “Catatan saya kadang-kadang di periksa
olen guru setelah membahas satu mata pelajaran”. Dari hasil
penelitian pada tabel diatas menggambarkan daridari 22 responden, 13
orang atau 59,09% yang menyatakan sangat sering , 9 orang atau
40,90% menyatakansering , tidak ada atau 0% yang menyatakan tidak
sering dan tidak ada atau 0% yang menyatakan sangat tidaksering.

12. Tabel 4.33: Catatan saya selalu diberi nilai oleh guru pada saat
akan menghadapi ujian(semester)

Pilihan jawaban
Pertanyaan 13 SS S TS | STS | Jumiah
Frekuensi 22 0 0 0 22
persentase (%) 100% 0 0 0 100%

umber:  hasil angketPenggunaan ragam media pada proses
pembelajaran di kelas VIII pertanyaan 13
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Untuk pertanyaan 13 “Catatan saya selalu diberi nilai oleh guru
pada saat akan menghadapi ujian(semester)”. Dari hasil penelitian
pada tabel diatas menggambarkan daridari 22 responden, 22orang
atau100% yang menyatakan sangat sering , tidak ada atau 0% yang
menyatakansering , tidak ada atau 0% yang menyatakan tidak sering
dan tidak ada atau 0% yang menyatakan sangat tidaksering.

13. Tabel 4.34: Saya sering diberi tugas untuk mencatat materi
pelajaaran ipa diperpustakaan oleh guru

Pilihan jawaban
Petanyaan 14 T ss s TS | STS | dumiah
Frekuensi 0 6 13 3 22
persentase (%) 0 27,27 | 59,09 | 136 100%
umber: hasil angketPenggunaan ragam media pada proses

pembelajaran di kelas VIII pertanyaan 14
Untuk pertanyaan 14 “Saya sering diberi tugas untuk mencatat
materi pelajaaran ipa diperpustakaan oleh guru”. Dari hasil penelitian
pada tabel diatas menggambarkan daridari 22 responden, tidak ada
atau 0% yang menyatakan sangat sering , 6 orang atau 27,27% yang
menyatakansering , 13 orang atau 59,09% yang menyatakan tidak
sering dan 3 orang atau 13,6% yang menyatakan sangat tidaksering.

14. Tabel 4.35: Guru banyak memberikan salinan pada saat
mengaj arkan | PA

Pilihan jawaban
Pertanyaan 15 g4 S TS | STS | Jumian
Frekuens 19 3 0 0 22
persentase (%) | 86,36 13,63 0 0 100%
Sumber:  hasil angketPenggunaan ragam media pada proses

pembelajaran di kelas VIII pertanyaan 15
Untuk pertanyaan 15 “Guru banyak memberikan salinan pada
saat menggarkan ipa’. Dari hasil penelitian pada tabel diatas
menggambarkan daridari 22 responden, 19 orang atau 86,36% yang
13,63% yang
menyatakansering , tidak ada atau 0% yang menyatakan tidak sering

menyatakan sangat sering ,3  orangatau

dan tidak ada atau 0% yang menyatakan sangat tidaksering.
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15. Tabel 4.36: Perpustakaan di sekolah saya sangat lengkap

Pertanyaan 16 Pilihan jawaban
SS S TS STS | Jumlah
Frekuens 16 6 0 0 22
persentase (%) 72,72 27,27 0 0 100%
Sumber:  hasil angketPenggunaan ragam media pada proses

pembelajaran di kelas VIII pertanyaan 16
Untuk pertanyaan 16 “Perpustakaan di sekolah saya sangat
lengkap”. Dari hasil penelitian pada tabel diatas menggambarkan
daridari 22 responden, 16orang atau72,72% yang menyatakan sangat
lengkap ,60rangatau27,27% yang menyatakanlengkap , tidak ada atau
0% yang menyatakan tidak lengkap dan tidak ada atau 0% yang
menyatakan sangat tidaklengkap.

16. Tabel 4.37: Saya selalu membaca buku I PA di perpustakaan

Pertanyaan 17 Pilihan jawaban
SS S TS STS Jumlah
Frekuensi 3 18 0 1 22
persentase (%) 13,63 | 81,81 0 4,54 100%
Sumber:  hasil angketPenggunaan ragam media pada proses

pembelajaran di kelas VIII pertanyaan 17
Untuk pertanyaan 17 “Saya selalu membaca buku ipa di
perpustakaan”. Dari hasil penelitian padatabel diatas menggambarkan
daridari 22 responden, 3 orang atau 13,63% yang menyatakan sangat
sering ,18 orangatau 81,81% yang menyatakansering , tidak ada atau
0% yang menyatakan tidak seringdan 1 orang atau 4,54% yang
menyatakan sangat tidaksering.

17. Tabel 4.38: Dengan model pembelajaran menggunakan media
audio visual, saya faham dengan materi sistem pencernaan
pada manusia.

Pertanyaan 18 Pilihan jawaban
SS S TS STS | Jumlah
Frekuensi 14 8 0 0 22
persentase (%) 63,63 | 36,36 0 0 100%
Sumber:  hasil angketPenggunaan ragam media pada proses

pembelajaran di kelas VIII pertanyaan 18



52

Untuk pertanyaan 18 “Dengan model pembelajaran
menggunakan media audio visual, saya faham dengan materi sistem
pencernaan pada manusia.”. Dari hasil penelitian pada tabel diatas
menggambarkan daridari 22 responden, 14orang atau 63,63% yang
menyatakan sangat paham 8 orangatau 36,36% yang
menyatakanpaham , tidak ada atau 0% yang menyatakan tidak
pahamdan tidak ada atau 0% yang menyatakan sangat tidakpaham.

18. Tabel 4.39: Saya senang belajar di rumah pada malam hari

Pertanyaan 19 Pilihan jawaban
SS S TS STS | Jumlah
Frekuensi 5 17 0 0 22
persentase (%) 22,72 | 77,27 0 0 100%

Sumber: hasil angket Penggunaan ragam media pada proses
pembelajaran di kelas VIII pertanyaan 19

Untuk pertanyaan 19 “Saya senang belgardi rumah pada malam
hari”. Dari hasil penelitian pada tabel diatas menggambarkan daridari
22 responden, 5 orang atau 22,72% yang menyatakan sangat senang
,17 orangatau 77,27% yang menyatakan senang , tidak ada atau 0%
yang menyatakan tidak senangdan tidak ada atau 0% yang
menyatakan sangat tidaksenang.

19. Tabel 4.40. Saya belgjar ipa di sekolah ini menggunakan
sumber belajar yaitu buku

Pilihan jawaban
Pertanyaan 20 |~ oo S TS | SIS | Jdumiah
Frekuens 15 7 0 0 22
persentase (%) | 68,18 | 3L8L | O 0 | 100%

Sumber: hasil  angketPenggunaan ragam media pada proses
pembelajaran di kelas VII1 pertanyaan 20

Untuk pertanyaan 20 “Saya belajar ipa di sekolah ini
menggunakan sumber belajar yaitu buku”. Dari hasil penelitian pada
tabel diatas menggambarkan daridari 22 responden, 15 orang atau
68,18% yang menyatakan sangat sering ,7 orangatau 31,81% yang
menyatakansering , tidak ada atau 0% yang menyatakan tidak
seringdan tidak ada atau 0% yang menyatakan sangat tidaksering.



3. Diagram

Perbandingan nilai tingkat kemampuan siswa dalam menyerap pelgaran

dengan adanya peranan media pada pembelgaran dapat di liha tpada

Perbandingan tingkat kemampuan siswa dalam menyerap pelgaran

diagram batang berikut ini:

Gambar 4.2 : Diagram batang perbandingan nilai statistic deskriptif
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Berdasarkan Diagram 4.2 dapat disimpulkan bahwa penggunaan ragam
media dalam proses pembelgjaran menbuat siswalebih mudah menerima
materi pelgaran, aktif dan antusias dalam mengikuti pelgjaran, tidak jenuh
dan termotivasi, meningkatkan prestasi belgjarnya serta meningkatkan

kemampuan siswa dalam menyerap pelgaran lebih efesien atau berada
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padataraf 56% - 75% sehingga dapat dikategorikan baik.




BABV
KESIMPULAN DAN SARAN
A. KESIMPULAN
Berdasarkanhasilanalisis data angket siswa pada kelas V11 dan VIII di SMP
Negeri 3 Bua Ponrang Kabupaten Luwu,makadapatditarikkesimpulan yang
menyatakan bahwa penggunaan ragam media dalam proses pembel gjaran menbuat
siswa lebih tertarik dengan penggunaan media, lebih mudah menerima materi
pelgaran, aktif dan antusias dalam mengikuti pelgaran, tidak jenuh dan
termotivasi, meningkatkan prestasi belgjarnya serta  meningkatkan kemampuan
siswa dalam menyerap pelgjaran lebih efesien atau berada pada taraf 56% - 75%
sehingga dapat dikategorikanbaik.Hal inidapatdilihatdari:

1. Dari persentase angket di kelas VII, ada 16 orang responden atau 72,72%
yang menjawab sangat setuju pada pertanyaan “Dengan adanya suara dan
gambar, Siswa dapat mengingat informasi yang di pelagjari”.

2. Dari persentase angket di kelas V1I1, ada 14 orang responden atau 63,63%
yang menjawab sangat mudah dalam pertanyaan “Dengan model
pembelgaran menggunakan media visua, saya merasa lebih
mudahuntukbelgjar IPA”.

B. SARAN
Dari hasil penelitian ini, diyakini bahwa pemanfaatan media
pembelgjaran sangat penting bagi peningkatan prestasi belgjar.Maka diperlukan

dukungan semua pihak diantaranya: wali murid, sekolah, lingkungan masyarakat,
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dalam pengadaan media pembelgaran baik macam maupun jumlah. Untuk itu
penulis memberikan beberapa saran, diantaranya:

1. Diharapkan kepada pihak sekolah hendaknya memperhatikan fasilitas
yang dibutuhkan dalam kegiatan proses belajar mengagar, (penyediaan
media pengajaran) khususnya untuk pelajaran IPA.

2. Kepada bapak/ibu guru hendaknya bersama-sama ikut berpartisipasi guna
membantu kelancaran dalam pembelgaran IPA agar tujuan pendidikan
IPA tersebut tercapai dengan baik.

3. Kepada guru ilmu pengetahuan alam khususnya dan guru pada umumnya
mampu memanfaatkan media pembelgjaran dengan baik dan tepat.

4. Diharapkan para orang tua/lwali murid berkenan memberikan dukungan

putra-putrinya baik material maupun spiritual.
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Lampiran 1

DOKUMENTAS

1=

Gambar 2: Pengisian Angket
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Gambar 4: Proses Belgjar Mengajar



Gmabar 6: Proses belgjar mengaj ar: dengalln menggunakan patung organ manusia



Lampiran 2 : Angket respon siswa terhadap penggunaan ragam media pada proses
pembelgaran di kelas V111

INDENTITAS RESPONDEN

Nama . Rismawaiti

Kelas : VI

Materi : Sistem Pencernaan Pada Manusia
Sekolah : SMP Negeri 3 Bua Ponrang

PETUNJUK PENGISIAN ANGKET

1
2.

Jawablah pertanyaan secara jujur sesuai dengan keadaan diri anda
Berilah tanda check list (V') pada kolom pertanyaan di samping
pernyataan

Isilah identitas anda dengan benar

Serahkan jawaban anda jika anda telah mengisi angket ini
Selamat mengerjakan.

Keterangan

Sangat Setuju (SS)
Setuju(S)

Tidak Setuju (TS)

Sangat Tidak Setuju (STS)

No Pernyataan

Pernyataan
Responden

SS| S | TS| SIS

Dengan adanya suara dan gambar, Siswa dapat N
mengingat informasi yang di pelgjari?

Apakah kalian senang dengan pembelgjaran audio visual N
yang baru kalian ikuti ?

Dengan model pembelgaran menggunakan media J
visual, saya merasa lebih mudah untuk belgjar IPA




Saya sering mencatat materi pelgaran pada saat belgar

4. .
ipa
5 Apakah penggunaan media audio oleh guru IPA
' membuat anda senang dalam belgar
Saya kadang-kadang bekerjasama dengan teman
6. mencocokkan catatan untuk saling melengkapi materi
pelgjaran ipa.
7 Apakah guru IPA menggunakan media audio visua
) secaralengkap
8 Saya mencatat secara keseluruhan materi pelgjaran ipa
' yang diberikan oleh guru
9 Apakah guru IPA menggunakan media audio visua
' dengan adat yang berbeda
10 Saya selalu mencatat setigp penjelasan yang diberikan
" | oleh guru
11 Saya selalu bertanya kemudian mencatat penjelasan guru
" | dari pertanyaan saya
12 Catatan saya kadang-kadang di periksa oleh guru setelah
" | membahas satu mata pelgjaran
Catatan saya selalu diberi nilai oleh guru pada saat akan
13. o
menghadapi ujian(semester)
14 Saya sering diberi tugas untuk mencatat materi
" | pelgaaran ipa diperpustakaan oleh guru
15 Guru banyak memberikan sdinan pada saat
" | menggarkan ipa
16. | Perpustakaan di sekolah saya sangat lengkap
17. | Sayaselalu membaca buku ipadi perpustakaan
Dengan model pembelgjaran menggunakan media audio
18. | visual, saya faham dengan materi sistem pencernaan
pada manusia.
19. | Sayasenang belgar menggunakan media pembelgjaran.
20 Saya belgjar ipa di sekolah ini menggunakan sumber

belgjar yaitu buku




Lampiran 3: Rekap Perhitungan Respon Siswakela V11 Terhadap Penggunaan ragam media pada proses pembelgjaran
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Lampiran 4 : Rekap Perhitungan Respon Siswakela V111 Terhadap Penggunaan ragam media pada proses pembelgjaran
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