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Masalah utama dan penelifian i1 yaitu apakah model kooperatif tipe feams games
fournaments efektif diterapkan dalam pembelajaran matematika pada siswa kelas
VIISMP Muhammadivah 5 Makassar. Penelifian im berfujuan untuk mengetalnn
efektivitas pembelajaran matematika melalui model kooperatif tipe reams gameas
fournament pada siswa kelas VII SMP Muhammadivah 5 Makassar ditingau dan
aspek: hasil belajar siswa, aktivitas siswa, dan respon siswa. Entena keefektifan
pembelajaran dilithat dan hasil belajar siswa vang memngkat, rata-rata persentase
akfivitas siswa dalam proses pembelajaran dapat memenuhi inferval pada kntena
akfivitas siswa yaitu pada kategon sedang dan siswa yang memben respon posifif
terhadap pembelajaran matematika dengan rata-rata persentase frekuensi
mencapal 96% Jemis penelitian im adalah jems penelifian pra eksperimen yang
melibatkan satun kelas sebagai kelas ekspenmmen Desain penelitian  vang
digunakan adalah The One Group Prefesi-Positest Design, vaitu sebuah penelitian
vang dilaksanakan dengan adanva tes awal, perlakuan. dan tes akhir dan tanpa
adanya kelas pembanding Peneliian dilaksanakan selama & kah
pertemuan. Tekmk pengumpulan data vang digunakan adalah tes hasil belajar
untuk mengukur hasil belajar sebelum dan setelah mengikuti pembelajaran dengan
ﬂmﬂgglma]:aﬂ model kooperatif tipe feams games tournament, lembar observasi
aktivitas siswa unfuk mengamati aktivitas siswa selama proses pembelajaran
berlangsung, dan angket respon siswa untuk mengetalnu tanggapan siswa
terthadap pelaksanaan pembelajaran matematika dengan menggunakan model
kooperatif tipe Teams games fournameni Hasil penelitian menunjukkan bahwa:
(1) Hasil belajarmatematika siswa dikategorikan “menmgkat dan“tuntas™ secara
mndividual dan klasikal, (2) Aktivitas siswa dalam pembelajaran matematika
dikategorikan “aktif’, (3) Respon siswa terhadap pembelajaran matematika
dikategorikan “positif”. Berdasarkan hasil penelitian fersebut yang telah
memenuh knteria keefektifan pembelajaran matematika, maka dapat disimpulkan
pembelajaran matematika efektif apabila diterapkan model kooperatif tipe Teams
games touwrmament pada kelas VII SMP Muhammadiyvah 5 Makassar.
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