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Penelitian ini merupakan penelitian korelasional dengan menggunakan 

pendekatan kuantitatif. Penelitian ini menggunakan metode angket berupa 

kuesonier yang dilalukan pada murid SDN 127 Bila dalam rangka menganalisis 

untuk mengetahui hubungan antara permainan Game Online dengan prestasi 

belajar murid SDN 127 Bila. Populasi dalam penelitian ini adalah seluruh murid 

SDN 127 Bila Kecamatan Lilirilau Kabupaten Soppeng dengan jumlah populasi 

sebanyak 94 murid. Sampel dalam penelitian ini adalah murid kelas IV, V, dan VI 

SDN 127 Bila kecamatan lilirilau Kabupaten Soppeng yang berjumlah 50 muird 

dengan menggunakan metode purposive sampling. 

Hasil penelitian dan pembahasan disimpulkan bahwa hubungan antara permainan 

Game Online dengan prestasi belajar murid dengan menggunakan rumus korelasi 

product moment. Angka 𝑟ℎ𝑖𝑡𝑢𝑛𝑔  lebih besar dari 𝑟𝑡𝑎𝑏𝑒𝑙  pada signifikan 5% (0,916 

> 0,297) maupun pada taraf signifikan 1 % (0,916 >  0,384) dengan jumlah 

responden 50 orang murid.Berdasarkan uraian di atas maka dapat disimpulkan 

bahwa permaian Game Online terhadap prestasi belajar murid menunjukkan ada 

hubungan yang ditunjukan oleh 𝑟ℎ𝑖𝑡𝑢𝑛𝑔  sebsar 0,916 yang tergolong berada pada 

korelasi “sangat kuat”. 
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