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Jenis penelitian ini adalah peneliian pra-eksperimen yang bertujuan
untuk mengetahui kefektifan model kooperatif tipe Teams Games Tournaments
(TGT) dalam pembelajaran matematika. Efektifitas yang di maksud adalah hasil
belajar siswa, aktivitas siswa dalam pembelajaran, respon positif siswa, dan
kemampuan guru dalam mengelolah pembelajaran.

Desain penelitian yang dlgumkan adalah One Group Pretest-Post test
yaitu sebuah eksperimen yang diluksanakan tanpa adanya kelompok pembanding
(kontrol), subjek penelitian dalam penelitian ini yaitu siswa siswa kelas VII SMP
Negeri 4 Takalar sebanyak 25 orang sebagai kelas uji coba untuk di terapkan
model kooperatif tipe Teams Gumes Teiuananent dengan model diskusi. Teknik
pengumpulan data difakukan dengan wmenggunakan instrumen tes berbentuk
uraian bequmlah nomor untuk pretest dan 5 nomor untuk pestest, lembar
observasi yang digunakan untuk mengamati aktivitas ‘siswa Selama proses
kegiatan penchiian berlangsung, teknik observasi keterlaksannan pembelajaran
untuk mengnnmi kemampuan guru dalam mengelolah pembelajaran sesuai RPP
dan angket siswa untuk mengetahui (anggapan siswa (erhadap model
pembelajaran yang diberikun. Teknik analisis data dilakukan dengan analisis
deskriptif dan analisis inferensial. - Sed.mgknn pengelolahan data menggunakan
perangkat lunak SPSS 16. Taraf signifikansi yang ditetapkan sebelumnya adalah =
0,05. (1) Setelah perlakuan pada kedira'kelompok diperoleh hasil analisis statistik
deskriptif rata-rata hasil belajar matematika sebelum menggunnknn model
pembelajaran koopertif tipe Teams Games Tournaments (pretest) = 23,36
sedangkan rata-rata hasil belajar matenmatika setelah menggunakan model
pembelajuran kooperatif tipe Teams Games Tournaments (post lest) = 85,48, Hasil
analisis inferensial data menunjukkan bahwa nilai p pada pretest = 0.200, posstest
= 0,101 dan a = 0,05 karena p > a (0,101 >005)makldnpatdi simpulkan bahwa
H, diterima. Jadil model pembelajlmn kooperatif tipe Teams Games Tournaments
(TGT) efektif digunakan poda siswa kelasVIl SMP Negeri 4 Takalar setelah
melihat  signifikan antara  hasil belajar siswa sebelum dengan  sesudah
menggunakan model pembelajaran kooperauf tipe Teams Games Tournaments
(TGT). (1) Hasil observasi aktifitas siswa menyatakan rata-rata persentase aktifitas
siswa sebesar 77.86 (2) Respon siswa sebesar 92% terhadap pembelajaran
kooperatif tipe Teams Games Tournaments (TGT .

Berdasarkan uraian diatas maka dapat simpulkan bahwa pembelajaran
kooperatif tipe TGT efektif diterapkan pada siswa kelas VII SMP Negeri 4
Takalar.
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